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Baseado no best-seller de 
Alexandre Dumas, um clas- 
sico da literatura mundial. 
Viva as emocoes e os peri- 
gos desta aventura numa 
fantastiea simulacao do real. 
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MENPHIS' 

Egito, decada de 20. Carter 
encontra finalmente apds 
anos de escavagao a tumba 
do farad TUT-ANK-AMON. A 
maldigao cai entao sobre os 
exploradores. Prepare-se... 
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10s segreaos es- 
tarao entrjanhadps nas anti- 
gas formagoes rochosas 



brasilefro? Percorra os sub- 
terraneos sinistros em busca 
de uma^resposta. 



Sensacionais enredos com os melhores^tfjcos nos 
primeiros video-games nacionais com qualidade internacional. 
Garantia da maior softhouse MSX do Brasil. 



Tight© 1989 
Nemesis Informatica Ltda. 
caixa postal 4.583 cep 20.001 
Rio de Janeiro — RJ. 
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As melhores novidades dos melhores programadores nacionais e tudo o que existe de melhor para os seus MSX e 

MSX2 voce encontra na NEMESIS. 
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NEMESIS - PROGRAMAS UTILITArIOS 

MSX-OOS TOOLS I ferramentas para auxdio na programagao . . . 

MSX-DOS TOOLS II ferramentas para auxdio na programacao . . . 

MSX-HELLO! 1.0 multi-ulilillrio para uso como disk-drive . . . 

MSX HARDCOPY 1.1 utilitSrio para impressao de grificos 

MSX-EASY GRAPH poderoso editor grafico com efeitos ineditos . 

NEMESIS - PROGRAMAS APLICATIVOS 

MALA OIRETA MSX 1.1 cadastre de clientes para 7.000 registros . 

MSX-SAM VOICE SYNTHETIZER .... sintetizador de voz com 1 canal de som . 

MSX CHART 1.0 grSficos comerciais e estatfsticos . . . 

MSX PORTFOLIO 1.0 agenda eletronica/lista telef6nica .... 

I CHING horrjscopo chines no computador .... 

SPECIAL TEXT 2.0 MTA poderoso processador de textos para MTA . 

SPECIAL TEXT 2.0 LADY poderoso processador de textos para LADY I 

MSX TOP CAD sensacional editor de projetos protissionais . 

NEMESIS - DESK-TOP PUBLISHING NO MSX 

MSX PAGE MAKER 1.4 editor de pSgina com textos e graficos . . 

MSX PAGE MAKER PONTES 1 22 diferentes letras para o PAGE MAKER . 

MSX PAGE MAKER FONTES 2 22 diferentes letras para o PAGE MAKER . 

MSX PAGE MAKER FONTES 3 22 diferentes letras para o PAGE MAKER . 

MSX PAGE MAKER FONTES 4 22 diferentes letras para o PAGE MAKER . 

MSX PAGE MAKER CARTOONS 1 . . . diversas figuras para sua pagina grafica . 
MSX PAGE MAKER CARTOONS 2 . . . diversas figuras para sua patina grifica . 

MSX PAGE MAKER TITLES 1 alfabetos gigantes para tftulos e destaques . 

MSX PAGE MAKER SQUARES 1 . . . . diferentes molduras, adomos e vinhetas . 

MSX PAGE MAKER KIT PAGE MAKER com todos os seus acessflrios . . 

NEMESIS - JOGOS E PROGRAMAS EDUCATIVOS 

C0NDE DE MONTE CRISTO aventura conversacional em portugues 

MENPHIS aventura conversacional em portugues 

A GRUTA DE MAQUINE aventura conversacional em portugues 

AUTO KIT programa educativo para criancas 

PRACTICA - APLICATIVOS PROFISSIONAIS 

DBASE II poderoso gerador de banco de dados 

SUPERCALC II poderosa planilha de calculos 

CONTAS A PAGAR programado para uso com o DBASE II 

CONTROLE DE BANCO programado para uso com o DBASE II 

CONTROLE DE EST0OUE programado para uso com o DBASE II 

PAULISOFT - APLICATIVOS E UTILITARIOS 

AQUARELA super editor graTlco 100%naclonal 

FASTCOPY o copiador de discos mais rSpido e seguro . . . 

EDTRONIC editor de circuitos eletronicos 

GRAPHIC VIEW editor vfdeo-grafico e de animagao 

SPRITE MAKER editor de "sprites" com variados recursos . . . 

XSW - APLICATIVOS E UTILITARIOS 

MSX EDARQ editor de arquivos em disco 

MSX VOX digitalizador de voz 100% nacionar 

FLUXO DE CAIXA controle comerclal de entradas e safdas .... 

MICROBIT - LITERATURA E 60FTWARE 

BIT BASIC MSX novas opcoes p/o BASIC MSX. Acompanha 1 livro 

M.P.O. SOFT VIDEO - VIDEOS EDUCATIVOS EM VHS 

D0MINAND0 MSX apresentacao do MSX e seus perittricos .... 

CURSO DE BASIC I iniciacSo a programacao basic no MSX 

CURSO DE DBASE II uma aula particular de DBASE II em vfdeo .... 

1 - PARA PEOtOOS EM 3 1/2 ACRESCENTE NCZ$ 25.00 PARA CADA JOGO: 

2 - FD SI6NIFICA FACE DUPLA; 

3-06 JOGOS PARA 1 28 KB NAO FUNCIONAM NOS MICROS TRANSFORM ADOS . 

ENVTE VALE POSTAL OU CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTDA. NO ENDERECO: CAIXA POSTAL 4.583 

CEP 20.001 - RIO DE JANEIRO - RJ. OU VENHA PESSOALMENTE AO NOSSO "SHOW-ROOM" NA RUA SETE DE 

SETEMBRO, 92 COBERTURA 2.404 - CENTRO -RIO DE JANEIRO - RJ. 



Em caso de diivida faca uma consulta pelo telefone (021) 222-4900 
Aceitamos revendedores de todas as cidades do Brasil 

Rua Sete de Setembro 92 cobertura 2.404 - Centre - Rio de Janeiro - RJ 
Caixa Postal 4.583 CEP. 20.001 - Rio de Janeiro -RJ. 
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\ -» em duvida alguma, a decada de 80 foi marcada pela desmis- 
tificacao do computador. Todos n6s, hoje, lidamos com computadores, 
seja no trabalho, nos bancos ou em casa. 

Os computadores pessoais receberam um grande impulso e temos nes- 
sas pequenas grandes maquinas recursos que ha poucos anos fariam par- 
te de filmes de ficcao cientifica. 

A industria brasileira de computadores ainda esta engatinhando lenta- 
mente. apoiada numa lei protecionista que a favorece. Infelizmente, ainda 
nao nos olerece produtos de boa qualidade e preco, nem aprendeu a res- 
peitar o usuario, o que e pior. 

Varios computadores pessoais foram colocados e retirados do mercado, 
sem qualquer satisfacao por parte do labricante. Em muitos casos. sequer 
a assistencia tecnica foi garantida. 

Tudo isto demonstra uma total falta de planejamento, conhecimento e 
visao do mercado. 

Esta claro que a informatica brasileira tera que tomar outros rumos mais 
honestos, para deixarmos de sermos vislos como aqueles que copiam tudo 
e que s6 querem levar vantagem. 

Se continuarmos assim, estaremos, sempre, a varios passos atras do 
que acontece la fora e nosso atraso so tendera a crescer cada vez mais. 
Continuaremos, tambem, a devorar as revistas estrangeiras a procura das 
novidades e apelando para o contrabandista. 

A realidade e que ningu6m, hoje. pensara duas vezes se tiver a opor- 
tunidade de comprar um micro importado no lugar de um nacional. Os im- 
portados sao, indiscutivelmente, melhores e muito mais baratos. 

A Lei de Informatica, que permitiu toda esta situaccio, me lembra um 
pouco a ditadura, o muro de Berlim, pois, de certa forma, nao deixa ao 
usuario, que sabe o que precisa e o que quer, a oppao de escolher entre os 
melhores e mais avancados equipamentos. 

Se nao existisse a Lei de Informatica, com certeza que as empresas que 
hoje se destacam no setor, pela qualidade e honestidade de seus produ- 
tos, existiriam da mesma forma e com o mesmo sucesso. 

Mas estamos iniciando um novo ano e entrando numa nova decada, on- 
de, acima de tudo, o usuario sera respeitado e tera opcao de escolha. Por 
isso iremos lutar. 



Gongalo Murteira. 
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- os melhores cursos - 
assistencia tecnica especializada 

- mais de 30.000 clientes - 

- o maior estoque do mercado - 

- mais de 2.000 programas - 

a mais completa linha de perifericos 

Equipamentos • Acessorios • Perifericos 
Interfaces • Drives • 80colunas • Modem 

MAIOR SHOW ROOM DO PAIS !!! 

RUA APIACAS, 92 - SAO PAULO - CEP 05017 / FONE 872-0730 

FILIAL: AEROPORTO-SP 

RUA NGU GUASSU, 188 -TEL: (011) 241-8912 

SEJA NOSSO REPRESENT ANTE NA SUA CIDADE. CONSULTE-NOS. 
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C — A Linguagem de 
Programacao 
Padrao ANSI 

C e uma lin- 
guagem de 

programagao de 
finalidade geral, 
que perm ite 
economia de ex- 1 
pressao, moder- 
nos fluxos de 
controle e es- 
trutura de da- 
dos, alem de 
um rico conjunto de operadores. 

Este livro, langado pela Editora 
Campus, pretende auxiliar o leitor 
no aprendizado da programagao 
em C. 

Para tal, o livro contem uma in- 
trodugao feita de exemplos, para 
que os usuarios novatos possam 
ser iniciados o mais cedo pos- 
sivel, capitulos separados para 
cada uma das caracteristicas prin- 
cipals e um manual de referenda. 

A Editora Campus mantera em 
catalogo o C Linguagem de 
programacao, para programa- 
dores que usam compiladores 
desenvolvidos antes do padrao 
ANSI, por ser um classico e 
padrao de referenda para a lin- 
guagem de programagao C ori- 
ginal. 



A&A Software 



A A&A acaba de ser criada e 
tern como objetivo oferecer 



programas originais, falando o 
bom portugues e com manual 
completo. 

Dos programas que ja se encon- 
tram a disposigao, podemos citar 
o Butty-Sprites, o F6rmula 1, Pos- 
tal-Card eo RDF. 

A garantia dos produtos e de 60 
dias e, com um pagamento de 
uma taxa, podera ser renovada. 

Maiores informacoes atraves 
da Caixa Postal 201 — Sapiranga 
— RS - 93800 



A 1 a Softhouse de 
Nova Iguacu 



A Youngsoft Informatica acaba 
de iniciar suas atividades, total- 
mente voltadas para a linha MSX, 
em Nova Iguacu. 

Na Youngsoft poderao ser en- 
contrados programas e perife- 
ricos, clube de usuarios, venda 
de revistas, concursos de jogos, 
brindes, etc. 

O endereco da Youngsoft e 
Travessa Almerinda Lucas de 
Azeredo 11/1211 - 26150 - Nova 
Iguacu — RJ 



Tele New soft 

A Newsoft Informatica acaba de 
inaugurar o Tele Newsoft, atraves 
do telefone 021-533-2456. 

O sistema possibilita atender 
os usuarios de MSX 24 horas por 
dia. 



Monitores Profissionais 
de Video 

A Tabra Informatica Ltda. esta 
lancando a melhor campanha da 
temporada, oferecendo o melhor 
prego do mercado, alem de garan- 
tia e qualidade. 

Os monitores da Tabra pos- 
suem cinescbpio de 12", f6sforo 
branco, verde ou ambar, padrao 
de sinais CGA/RGB, Video Com- 
posto ou Hercules-Monochrome, 
resolugao de 640 x 200 ou 720 x 
350. Resposta de video de 16 MHz 
e controles de brilho e intensi- 
dade. 



TB200 



ISSIONAIS 




O enderego da Tabra Infor- 
matica e Rua Vigosa Ceara 90 — 
Sao Paulo - SP - 011-241-9500. 



DESCUBRA 
A FORCA DO 



COM OS 
CARTUCHOS 



C» 



lor 



NORTERM - Emulator de terminal para IBM-PC e compaflvels Posse a 

compartllhoi dos prog/amos, memorla, Winchester, etc. usando seu MSX como 

terminal. 

NORDDI - Intertoce controladota de ote 2 drives, 3 Vi ou 5 V» foce simples ou 

dupla Padrflo MSX. 

NORDDI II - NORDDI + NORCLOCK num so cartucho. 

NORCLOCK - Passe a dispor de data e hora certa e a guardar todos os orqulvos 

com data e hora. Nao precise (icac liaado, contem pllhas. 

NOREPPG - Programador de EPROM. Programa de 2716 ate 27256, sem tonte 

externa nem modulos para EPROMs dlterentes. Permtte utlllzocao de cassete e 

drive. 

NORTLX - Emulador de terminal de telex, posse a tazer uso da Rede Nocional de 

Telex usando seu MSX como terminal de telex. 



! !r"0ot)RG&P 
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Caixa Postal 371 
GoiSnia, GO - Cep 74000 
Tel.: (062) 251-0798 
Telex (062) 1340 
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MSX Top Secret 

MSX Top Secret e urn utilitario 
composto de 10 funcoes para 
auxilio a programagao. As fun- 
goes sao: Disquete, editor de al- 
fabetos, copiador, Editor de 
Sprites 8x8 e 16x16, Dump em im- 
pressora com varias tonalidades 
de cinza, zapper de setores, 
editor do comando Draw do 
Basic, super banco de dados, 
mapa do disco e ferramentas. 

As funcoes estao dispostas em 
modulos que sao acessados 
atraves de urn menu de barras. 

Para maiores informagSes ou 
revenda, entre em contato com a 
Youngsoft, atraves do telefone 
021-756-5421 



MSX Informatica 
Novas lojas 

Dentro do espirito de poder 
atender ao maior niimero de 
usuarios da linha MSX, a MSX In- 
formatica inaugurou, no dia 1° de 
dezembro, mais uma loja, que 
passa a integrar a rede de lojas 
MSX Informatica. 

Destinada a atender, priori- 
tariamente, os usuarios da Zona 
Sul da cidade de Sao Paulo, a 
nova loja situa-se na Rua Ngu 
Guassu n° 188, entre a Rua Vieira 
de Morais e o Jumbo Aeroporto, 
tel.: 241-8912. 

Dentro do piano de expansao, 
esta previsto a inauguragao de 
uma nova loja da rede a cada mes 
do prbximo ano, sendo que estao 
em negociagao lojas nas cidades 
de Santos, Santo Andre, Soro- 
caba e Araraquara, em Sao Paulo, 
alem de Porto Alegre, Recife, 
Joao Pessoa e Belo Horizonte. 

Cada uma destas lojas esta 
plenamente capacitada a dar o 
mesmo atendimento propor- 
cionado pela matriz, ha cinco 
anos, nas areas de hardware, soft- 
ware, cursos e assistencia tec- 
nica. 



Amiga 500 em video 



Para as pessoas que desejam 
conhecer o fantastico micro 



Amiga 500, a Discovery Infor- 
matica Ltda. esta langando, em 
conjunto com a Sat Video, a fita 
de video "Amiga, o computador 
da decada". 

A fita possui qualidade profis- 
sional e demonstra os melhores 
softwares existentes para o 
Amiga. 

Maiores Informagoes poderao 
ser obtidas na Discovery ou 
atraves do telefone 021— 220- 
9805, da Sat Video. 



Novos lancamentos 
daXSW 

No mes de novembro, a XSW 
langou no mercado mais urn 
supersoftware para a linha MSX: 
o Chave-Mestra, de Mathias 
August Gruber. 

O programa e o mais poderoso 
copiador para micros MSX, sendo 
capaz de reproduzir mesmo os 
discos "travados", protegidos 
contra cbpias. 

Podem ser utilizados urn ou 
dois disk drives, 40 ou 80 trilhas, 
face simples ou dupla. A copia 
pode ser feita do drive A para o B 
ou vice-versa. 

Alem desse programa, a XSW 
colocou no mercado uma nova 
versao do consagradissimo 
super-game "Nemesis", agora 
rodando em qualquer interface, 
inclusive Leopard e Sharp. 

Na primeira semana de dezem- 
bro, a XSW langou urn software 
gerenciador de dados, o Cadcli 
2.0 Plus, que e urn cadastro de 
clientes com recursos fantasti- 
cos, como classificagao auto- 
matica por qualquer campo ou 
combinagSes de campos, se- 
legao de informagoes por qual- 
quer criterio, impressao de re- 
latbrios, etiquetas separadas por 
CEP ou qualquer outro criterio, 
mailmerge com textos gravados 
em ASCII e muitos outros. 

O Cadcli e bastante facil de ser 
utilizado, com menus e sub- 
menus, permitindo o cadastra- 
mento de cerca de 3400 clientes 
em discos de 3 1 /2 polegadas. 
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MSX 

O mapa 

L UIZ CA RL OS BITTEN CO UR T 



da mina 



POR QUE, em certas situagoes, o mi crocomputador 
"TRAVA" ou "SE PERDE"? 

POR QUE, algumas vezes, certos programas "teimam 
em NAO FUNCIONAR? 

ONDE devo armazenar minhas rotinas ou programas 
em "LINGUAGEM DE MAQUINA Z-80"? 

O QUE estd contido nas AAEAA6RIAS ROM/RAM? 



O objetivo deste artigo e contribuir para 
que estas duvidas sejam esclarecidas. 



O MSX E O PROCESSADOR Z-80 

O Z-80 e o processador principal do seu MSX. Ele e res- 
ponsdvel por coordenar o funcionamento de todos os 
demais componentes que fozem parte do microcom- 
putador. E o Z 80 que "d6 as ordens" aos 
demais processadores especializados contidos no seu 
MSX para, por exemplo. receber dados do teclado. en 
viar dados a tela ou impressora ou gerar sons. 

Possui "areas de trabalho internas" de UM BYTE e de 
DOIS BYTES de tamanho (Chamadas "Registradores"), 
sendo capaz de efetuar operacoes bdsicas de soma, sub 
tracao, comparocao ou posicionamento de BITS sobre es- 
tas dreas. 

Urn componente essencial conectado ao Z-80 e a 
MEMORIA ELETRONICA (ROM/RAM), sobre a qual ele e 
capaz de realizar "Operates" em altissima velocidade, 
modificando, analisando ou transferindo os valores con 
tidos em seus diversos BYTES. 

COMO TRABALHA O Z-80 

O Processador Z-80 nao faz nada "por conta pr6p/ia". 
ou seja, n6s sempre devemos dizer a ele "O QUE FA 
ZER". Para isso, devemos colocar uma serie de "Ins 
trucoes Codificadas" na MEM6RIA para que sejam por 



ele interpretadas e executadas. O Z-80, portanto, est6 
sempre seguindo uma "Lista de Instrucoes" armazenada 
na memoria (Ou "Programa Z-80") que indicam a ele "O 
que fazer". 

A maioria destas instrucoes e formada por um ou dois 
BYTES que determinam a operacao a ser executada 
(Somar, mover BYTES, mover BITS, etc), e muitas delas 
possuem, ainda, ate mais dois BYTES para indicar o "En- 
dereco de memoria" sobre o qual a operacao deve ser 
efetuada. Dois BYTES podem armazenar valores entre 
#0000 e #FFFF (zero e 65535), e , portanto, o Z-80 pode 
"Fazer referenda" (Ou "Enderecar") ate 65536 BYTES, ou 
seja, 64K BYTES (IK BYTE corresponde a 1024 BYTES). 

Assim e possivel, por exemplo, solicitor ao Z-80 para 
"copiar o conteudo do posicao 1.000 de memoria para a 
posicao 50.000, utilizando "Palavra Z-80" propria para es 
ta finalidade. 

Um programa em linguagem de mdquina Z-80", ou sejo, 
uma "Lista de instrucoes que devem ser executadas pelo 
Z-80", portanto. pode ser armazenado entre os ende- 
recos #0000 e #FFFF da membria a ele associada. 

Observacao — Neste artigo a representacao Hexade 
cimal do conteudo dos BYTES sera identificada pelo sim- 
bolo "#" precedendo os digitos. Por exemplo: #B000 
equivalea &HB000. 
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COMO E ORGANIZADA A "MEM6RIA" DO MSX? 

Entao, o MSX possui apenas 64K BYTES de mem6ria 
para colocar os programas e dados do usuario? 

NAO. Utilizando um interessante esquema de 
"Chaveamento de mem6ria", efetuado por um proces- 
sodor especializado associado ao Z-80 e tambem con- 
trolado por ele (O PPI — Programmable Peripheral Inter- 
face — Interligacao Program6vel de Perifericos). e pos- 
slvel incorporar oulros "Blocos de mem6ria ROM-RAM" 
aoMSX. 

Mas de que adianta conectar mais mem6ria ao Z-80 se 
ele nao e capaz de enderecar mais que 64k BYTES? 

Acontece que os novos blocos de mem6ria sao ins- 
talodos "Paralelamente" aos primeiros, ocupando os 
mesmos "Enderecos" entre #0000 e #FFFF, porem"des- 
ligados" do Z-80. O usudrio pode, entao, "Ativar pe- 
dacos de 16k BYTES" (Chamadas "Paginas") desta me- 
m6ria poralela, conforme sua necessidade. empregando 
instrucoes do Z-80 prbprias para esta finalidade (Esta 
operacao, obviamente, "Desativa" a pdgina correspon- 
dente que estova anteriormente "ligada"). 

O MSX possui quatro SLOTS ("Lugares" para conectar 
blocos de mem6ria de 64K BYTES), e cada SLOT pode ser 
expandido em ate mais tres "lugares" adicionais cada. 

Com esta tecnica e posslvel associar ate 4K * 4K * 64k 
= 1 .024k BYTES (Um MEGABYTE) de mem6ria ROM/RAM 
ao Z-80 (Somente 64k BYTES podem estar "ativos" em um 
dado instante, em quatro "pedacos" de 16k BYTES). 

O MSX j6 vem originalmente equipado com um banco 
de mem6ria ROM de 32k BYTES e com um banco de 



mem6ria RAM de 64K BYTES (Alem de um banco de 
memdria de 16K BYTES de utilizacao "exclusive" do VDP 

— Video Display Processor — Processador de Tela de 
Video). 

Quando voce coloca um CARTUCHO em seu micro, por 
exemplo, o cartucho do "Controlador de Disco", ele e en- 
caixado em um SLOT "vazio". 

A Figura-1 mostro em quais SLOTS estao originalmen- 
te colocadas as memorias ROM/RAM no seu MSX e os 
"Enderecos de Memoria" correspondentes em represen- 
tacfio Hexadecimal. 

Observacoes: 

ROM = Read Only Memory — Memdria Somente de 

Leitura — Nao pode ser modificada 

— RAM = Random Access Memory — Memdria de Aces- 
so Aleot6rio — Pode ser lida ou modificada). 

COMO "CHAVEAR" OS BANCOS DE MEM6RIA? 

O PPI "sabe" quais "P6ginas de 16k BYTES" devem es- 
tar "ativas" por intermedio do conteudo de "Um BYTE es- 
pecial" que ele armazena internamente. O Z-80 possui 
instrucoo propria para enviar ao PPI este BYTE (Voce 
ver6 adiante exemplos de como fazer isto), cujo con- 
teudo e interpretado da seguinte maneira: 

Da direita para a esquerda, cada dois BITS indicam 
qual SLOT deve estar ativo para as P6ginas 0, 1 , 2 e 3 de 
mem6ria, respectivamente. Para a situacao do micro EX- 
PERT na Figura-1, por exemplo, estes BITS conteriam: 



CONFIGURACAO DE MEMORIA ROM/RAM NO MSX 
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00 = P6gina0ativada poro oSLOT— 

00 = Pdgina 1 ativado para o SLOT — 

10 = Pdgina 2 ativada para o SLOT— 2 

10 = Pdgina 3 ativada para o SLOT— 2 

O BYTE enviado ao PPI conteria, portanto, "10100000" 
(Representacao bindria) oo #AO (Representacao 
Hexadecimal). 

Se desejdssemos "ativar" toda a memdria RAM 
"paralela" existente no SLOT-2, deveriomos enviar ao 
PPI o valor "10101010" (#A8), com o que fica ativado o 
SLOT — 2 para as quatro pdginas de memdria. 

Observacao — A configuracao inicial de memdria no EX 
PERT 6 # A0. e no HOTBIT e #FO. 

POR QUE O MICRO "TRAVA" OU "SE PERDE"? 

Como jd dissemos, o Z-80 "Nunca pdra". Ele estd per- 
manentemente executando uma sequencia de instru- 
coes que devem ter sido previamente colocadas em 
memdria ROM/RAM, de acordo com a "Linguagem 
Z 80". 

Esta seqiiencia de "Instrucoes Z-80" pode ser uma 
rotina ou programa elaborado pelo usudrio, urn pro- 
grama adquirido junto a uma Software-House ou urn 
Progrdma jd existente no microcomputador. 

O BIOS, por exemplo, 6 formado por vdrios "pequenos 
programas Z-80", previamente preparados para "coman- 
dar" os perifericos ligados ao MSX (Controlador disco, 
controlador teclado, controlador tela, etc), alem de- 
executar tarefas "Utilitdrias". O prdprio Interpretador 
BASIC e urn "Grande Programa Z-80" encarregado de 
"entender" as instrucoes do seu programa BASIC e 
acionar rotinas pre-elaboradas na linguagem do Z-80. 
Ele "Interpreta", portanto, o programa em "Linguagem 
BASIC" por voce escrito e o "Transforma" em um conjunto 
de instrucoes em "Linguagem Z-80". 

A sequencia de instrucoes executadas pelo Z-80 sem- 
pre deve ser "Ldgica", ou seja, sempre deve realizar 
uma tarefa "util" ao usudrio. 

Se esta "Ldgica" for quebrada, o Z-80 continuard fun- 
cionando, porem poderd estar realizando uma serie de 
tarefas "Sem sentido", podendo fugir ao controle do 
usudrio e ate mesmo causar danos ao prdprio equipa- 
mento. 

Isto pode acontecer, por exemplo, se "Modificarmos", 
inadvertidamenfe, o conteudo das posicoes de memdria 
onde estao instrucoes que seriam executadas pelo Z-80, 
ou se fizermos com que ele execute um conjunto de ins- 
trucoes que fiquem permanentemente "Se repetindo", 
sem uma condicao de "Saida". 

Vamos fazer uma experiencia para que voce possa 
"Sentir" os efeitos causados no seu MSX por programas 
Z-80 incorretos. 

Elabore o seguinte programa BASIC que "Cria" uma 
sequencia de instrucoes em Linguagem Z-80: 



1 ti h*-"u0 08 80 00 C9" t!"! , 4"»$HEI000tZ , C"<<LEM<ftl : >- 
1 >-35 1 FORI ■•;=€•• I OZ'/i : tt -."'.'ml. C " e U " +11 1 Dt < »t, 3+ 1 "•;+ 1 , 1 
>+HID*<n*. 3+ 1 :-;+2, 1 -i > : POKE <X5t+ Vi>, ftJilNEXTl*! 



Apds a execucdo do programa, as posicoes de me- 
mdria entre os enderecos #B000 e #B004 conterao os 
valores #00, #00, #00, #00 e #C9 (Gostou da tecnica de 
colocar uma serie de valores na memdria sem neces- 
sidade de "Contar" a quantidade de BYTES e utilizando 
uma unica linha de programa BASIC ?) 



Agora, comande ao Interpretador BASIC: 
DEFUSR = 8HB000:A ■ USR(0) 

Estas instrucoes em Linguagem BASIC fazem com que 
o programa Interpretador BASIC "Passe o controle" para 
o programa armazenado a partir do endereco #B000. Ou 
seja, o Z-80 que estava executando as instrucoes perten- 
centes ao Interpretador passo a executor as instrucoes 
do "Programa Z-80" por voce colocadas a partir de #B000 
(O Z-80 passa a "obedecer" a estas instrucoes "aban 
donando" a execucdo do Interpretador BASIC). 

Vamos analisar as instrucoes ali colocadas e O QUE 
serd realizado pelo Z-80 em obediencia a estas instru 
coes. 

O conteudo do BYTE em #B000 e #00, e para o Z-80 esta 
e uma "Palavra" (Instrucao) cuja fun?ao 6 "Nao faco 
nada" (NOP - NO OPERATION - SEM OPERACAO). 

O Z-80 "Obedece" e "Nao faz nada", passando para a 
"Instrucao seguinte" no "Prdximo BYTE" em #B001. A 
mesma coisa acontece com os BYTES seguintes ate 
#B003. 

Em #B004 ele encontra o valor "#C9", o que corresponde 
6 instrucao RET (RETURN — RETORNE). Nesta situacao, is- 
to faz com que o controle seja devolvido ao Interpre- 
tador BASIC (Este retorno jd havia sido preparado por 
ele prdprio quando solicitou ao Z-80 que passasse a 
executor instrucoes a partir de #B000). 

Ate aqui, "Tudo bem". Voce acaba de executor um 
"Programa Z-80" que "Nao faz nada util" (Mas, em com- 
pensacao, tambem nSo faz nada de errado). 

Agora, modifique o programa do exemplo para: 



11* POKECHFBE0, 8 HI 




."•0 A*»"00 C3 00 Bfl C9"lM'i«»ftHB000lZ'i»<cLEWtA*>- 




1 >■• 7>: FORI :-.=© I02 - . : A-;-i.irtL '. "Sh" + 11 ![•*<►»*. 3 *I - i+l, 1 




>+HIC<t<H*, 3*i:-:+2, 1 > >i POKE<X^+i:i>, h's.i IIEKT I-i 





Em seguida, repita: 

DEFUSR = SHB000:A = USR(0) 

Agora, tente fazer "Qualquer coisa" no microcom 
putador. Aperte todas as teclas. 

O que aconteceu? 

O micro "Travou". Nao "Obedece" mais ao seu coman 
do. 

Agora, faca a seguinte tentativa, que voce provavel- 
mente ainda nao fez: aperte, "Ao mesmo tempo", as 
teclas CTRL, SHIFT, GRAPH e CODE. 

O que aconteceu? 

Tudo voltou ao normal, nao^fe mesmo? 

"DESTRAVANDO" O MSX. 

Vamos explicar o que aconteceu. 

Voce fez o Z-80 executor instrucoes a partir de #B000, 
onde havia os valores #00, #C3. #00, #B0. 

No endereco #B001 o valor #C3 para o Z-80 representa 
a instrucao JUMP = PULE (Pule para o endereco contido 
nos prdximos dois BYTES), funcdo semelhante d da ins- 
trucao GOTO do BASIC. 

Como estes BYTES contem os valores #00/#B0, o Z-80 
"desvia" para o endereco #B000 (Ele e armazenado "in- 
vertido" no campo de endereco da instrucao JUMP). 

Portanto, o Z-80 volta a executor instrucoes a partir do 
endereco #B000, ou seja, repete as instrucoes NOP e 
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JUMP jd descritas. Consequentemente, estas instrucoes 
ficam se repetindo indefinidamente, "ocupando totol- 
mente o Z-80", e e por islo que vocd "Perde o controle" 
do micro, pois o processomento nao e mais devolvido ao 
Interpretador BASIC e, portanto, nao hd urn programa 
"ativo" para aceitar e processor os comandos que voce 
tento introduzir ao acionar o teclado. 

Entao, como foi "devolvido" o controle ao Interpre- 
tador BASIC quando foram, simultaneamente, acionadas 
as teclas CTRL/SHIFT/GRAPH/CODE? 

Acontece que o MSX est6 construido de tal maneira 
que o Z-80 e "interrompido" 60 vezes por segundo por 
outro processador. o VDP (Video Display Processor — 
Processador da Tela de Video), seja qual for a tarefa que 
esteja executando, para realizar algumas "Tarefas de 
Casa", e. em seguida. retorna ao processamento normal 
do trabalho que estava em andamento, no ponto em que 
havia sido interrompido (Em artigos anteriores, j6 abor- 
damos este assunto). Uma destas "Tarefas de Casa" e 
verificar se as teclas CTRL/SHIFT/GRAPH/CODE estao 
sendo pressionadas todas juntos. Se estiverem, o 
"Programa de Tratamento de Interrupcoes" (Que estd ins- 
talado a partir do endereco #0C3C da ROM) comanda o 
Z 80 para "Nao retornar mais a tarefa que estava sendo 
executada", mas sim retornar o controle ao Interpre 
tador BASIC. 

E por isto que voce retomou o controle do micro ao 
apertar as teclas citadas, com o Z-80 abandonando o 
programo em #B000 e retornando ao Interpretador 
BASIC. • 

OBSERVACAO — A rotina de "Tratamento de Interrup 
c5es" somente verifica se aquelas teclas estao sendo 
pressionadas se a posicao #FBB0 da memdria RAM con 
tiver algum valor diferente de #00 (Campo de trabalho 
de urn BYTE do Interpretador BASIC chamado ENSTOP). 
Por isso, a instrucao POKE &HFBB0, 1 no linho 10 do 
programa BASIC do exemplo. E, portanto, uma boa ideia 
colocar urn valor diferente de #00 em #FBB0 quando voce 
estiver testando rotinas em linguagem de m6quina do Z- 
80 (urn programa BASIC tambem pode ser interrompido 
usando esta tecnica). 

Vamos prosseguir em nossa experiencia. 
Agora, comande: 

POKE&HB000,SHF3 

e, em seguida: 

DEFUSR = &HBO0O:A = USR(0) 

Voce perdeu novamente o controle... 

Agora tente retornar go BASIC pressionando os quatro 
teclas j6 citadas. 

Nada acontece... 
Voce conseguiu, definitivamente... 

Mas o que houve? 

Acontece que #F3 para o Z-80 representa a instrucao 
Dl = DISABLE INTERRUPTION - DESABILITE INTERRU- 
PCOES, que faz com que ele pr6prio deixe de aceitar as 
interrupcoes que o VDP efetua. Apos esta instrucao, por- 
tanto, o Z-80 deixa de realizar as "Tarefas de Casa", e, 
no caso do exemplo, fica "eternamente" preso a ins 
tru?6es por voce colocadas a partir de #B000. A unica 
solucao posslvel para retornar o controle ao Interpre- 
tador BASIC e desligar e ligar novamente o microcom 
putador. 

E por este motivo que, algumas vezes, voce ndo con- 



segue "Destravar" a m6quina de nenhuma maneira sem 
desligd-la. 

CHAVEANDO SLOTS 

Outro motivo pelo qual o micro pode ser "Travado" e o 
"Chaveamento incorreto" dos seus "Bancos de mem6ria 
ROM/RAM". Como voce pode observer na Figura-I, o 
SLOT-1 est6 "Vazio" (Nao h6 memdria instalada neste 
conector). 

Utilizando o programa BASIC do exemplo inicial, 
coloque na memdria, a partir do endereco #B000, os 
seguintes valores: #3E, #55, #D3, #A8, #C9. 

Agora, comande: 

DEFUSR = &HB000:A = USR(0) 

Pronto... Aconteceu de novo... 

Voce perdeu o controle do seu MSX... 

Vejamos o que ocorreu. 

O codigo #3E e uma instrucao do Z-80 (LOAD) que sig- 
nifica "Coloque no Registrador A (Uma 6rea interna de 
trabalho do Z-80 de urn BYTE) o valor contido no BYTE 
seguinte ao BYTE #3E". no caso #55. Ap6s esta instrucao, 
portanto, o Registrador-A do Z-80 conterd o valor #55. 

O BYTE seguinte contem o valor #D3, que e uma ins- 
trucao do Z-80 (OUT), que significa "Envie o conteiido do 
Registrador A para a Porta-de-Entrada/Saida cujo en- 
dereco est6 contido no BYTE seguinte da instrucao" (A 
Porta de Entrada/Saida representa urn endereco "inter- 
no" do Z-80 que serve para comunicacao com outros dis- 
positivos a eles conectados). 

No caso, o BYTE seguinte contem #A8, que e o ende 
reqo do PPI encarregado de indicar quais "P6ginas" de 
SLOTS devem ser "ativas". 

Esta instrucao, portanto, envia ao PPI o valor #55 (Em 
bindrio 01010101), que faz com que o SLOT 01 passe a es 
tar "ativo" para as quatro pdginas de memdria (0,1 ,2,3). 

A instrucao seguinte a ser executada pelo Z-80 seria 
#C9 (RET), colocada no endereco #B004 da RAM. Como es 
ta RAM foi desativada pela instrucao anterior, sendo subs- 
tituida pela memdria correspondente ao SLOT "vazio", 
O Z-80 nao encontra uma instrucao executdvel. o que faz 
com que o micro fique "travado". 

Voce pode nao conseguir executor programas feitos 
para o EXPERT num HOTBIT, e vice-versa, porque a 
colocacao da RAM e feita em SLOTS diferentes para es 
tas duas mdquinas (SLOT-2 para o EXPERT e SLOT 3 para 
o HOTBIT), e, ds vezes, estes programos efetuam o 
chaveamento para um micro especifico. A solucao 6 des- 
cobrir quais as instructs que efetuam este chaveamen- 
to e efetuar sua adaptacao (Existem outras instrucoes Z- 
80, alfem de "OUT", que etetuam chaveamento de 
SLOTS). 

UMA "DICA" IMPORTANTE: 

Se voce vai "ativar" a RAM entre os enderecos #0000 e 
#3FF (Pdgina 0) para colocar e executor seu programa 
nestes enderecos, voce estard, consequentemente, 
"desativando" a ROM correspondente. Como os pro- 
gramas que executam os "Tarefas de casa" anteriormen- 
te citadas estao armazenadas neste intervalo de en- 
derecos, o micro ird "travar". 

E necessdrio, portanto, que as interrupqoes sejam 
"desligadas" antes do chaveamento, com a instrucao Dl 
— DISABLE INTERRUPTION, e sejam novamente "liga- 
das" depois de executado seu programa com a instrucao 
El — ENABLE INTERRUPTION. 
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DESTRUINDO O PROGRAMA OU AREAS DE TRABALHO 

Outras razoes que podem levar o MSX a "Se perder" 
sao "destruicao" da sequencia de instrucoes a serem 
executadas pel? Z-80, a "destruicao" de BYTES que cor 
respondem a "Areas de Trabalho" ou ainda a execugao 
de um "desvio" para um endereco que nao contem um 
conjunto coerente de instrucoes. 

O Z-80 NAO DIFERENCIA "CERTO" E "ERRADO" 

Como voce deve jd ter percebido, o Z 80 vai seguindo 
"Cegamente" os valores contidos nos BYTES de me 
moria, obedecendo aos comandos correspondenles as ins- 
trucoes que eles representam. O Z-80 nao efetua qual 
quer "CRiTICA" para verificar se eslas instrucoes estao 
"Certas" ou "Erradas", cabendo ao usu6rio a total res 
ponsabilidade pela sequencia de operacoes efetuadas. 
Se nestes BYTES forem colocados valores que nao cons 
tituem uma "sequencia Idgica" de operacoes, o resul- 
tado ser6 imprevislvel. 

COMO E OCUPADA A MEM6RIA ROM/RAM PELO 
BIOS/BASIC? 

Na mem6ria ROM estao armazenados dois "Pro- 
gramas Z-80": O BIOS — Basic Input Output System — 
Sistema B6sico de Entrada e Saida (Entre #0000 os en- 
derecos e #268B), e o BASIC — Beginer's All-Purpose 
Symbolic Instruction Code — C6digo Simb6lico de Ins- 
trucoes de Finalidade-Geral para Iniciantes (Entre o en 
dereco#268Ce#7FFF). 

E a mem6ria RAM? 

Quando voce "Liga" o microcomputador, a mem6ria 
RAM est6 "Vazia". O Z-80 passa, entao, a executor 
rotinas de "Inicializacao", id existentes na ROM, que, en 
tre outras coisas, efetuam a colocacao de v6rias infor 
macoes em diversos enderecos do RAM, as quais serao 
utilizadas pelo BIOS/BASIC. 

Uma outra parte da RAM fica disponivel ao usudrio 
para colocacao de seus programas. 

A seguir, passaremos a descrever o conteudo e a 
localizacao das 6reas de memdria reservadas r\a RAM 
pelo BIOS/BASIC. 

Se voce vai utilizar exclusivamente a linguagem BASIC 
para usufruir dos recursos do seu MSX, entao nao hd 
necessidade de grandes preocupacoes em relacao a 
utilizacao incorreta da memdria, pois o prdprio Inter 
pretador BASIC "se cuida" para nao "destruir" suas 
dreas internas (A nao ser que voce use instrucoes BASIC 



que modificam diretamente a RAM, por exemplo a ins 
trucaoPOKE). 

Ainda assim, o conhecimento de como a memdria e 
utilizada ser-lhe-d util. 

Se voce, no entanto, vai empregar "pequenas rotinas" 
ou "grandes programas" diretamente na linguagem de 
mdquina Z 80, e fundamental conhecer como a RAM 6 
utilizada pa'fa evitar "surpresas", e, possivelmente, 
"horas e horas" de "tentativas". 

Os programas BIOS/BASIC (Instalados na ROM, entre 
#0000 e #7FFF) utilizam para seu funcionamento a me 
mdria RAM exclusivamente entre os enderecos #8000 e 
#FFFF, de acordo com as dreas apresentadas na Figura- 
II, para os quais passaremos a descrever localizacao e 
conteudo. 
O "PROGRAMA BASIC" DO USUARIO 

As linhas de programa BASIC que voce introduz (O 
TEXTO do programa) sao guardadas na memdria RAM a 
partir do endereco #8000, de forma codificada (Veia ar 
tigo na CPU numero 10), sempre obedecendo a se 
quencia de "numero da linha". O programa sempre 
inicia com um BYTE #00. cada linha sempre termina com 
u.m BYTE #00 e o programa sempre termina com dois BY 
TES#00. 

a Area de armazenamento de variAveis 

As possiveis "Varidveis simples" que voce define em 
seu programa BASIC (Por exemplo A% = 2, X# = 123 ou 
D$ = "ABC") sao "guardadas" pelo Interpretador BASIC 
(Tipo, Nome, Conteudo) em uma drea da RAM por ele 
prdprio reservada imediatamente apds o "TEXTO" do 
programa BASIC. No coso de varidveis do tipo "String", 
ficam aqui o Tipo, Nome e "Endereco do Conteudo", sen 
do o conteudo propriamente dito "embutido" no TEXTO 
do programa BASIC ou em outra drea de trabalho pos 
teriormente descrita chamada "drea de armazenamento 
de Strings". 

a Area de armazenamento de matrizes 

Para as varidveis do tipo "Matriz" ou "Indexadas", por 
exemplo DIM B$(10) ou A%(5) = 34, que possuem mill 
tiplas ocorrencias, o Interpretador BASIC reserva uma 
drea da RAM imediatamente apds dquela anteriormente 
descrita. Se a varidvel MATRIZ for do tipo STRING, ficam 
aqui guardados apenas os "enderecos" dos conteudos, 
os quais sao de fato armazenados na "drea de arma 
zenamento de Strings". 

Lembre-se: As dreas de VARIAVEIS e MATRIZES estao 
iniciolmente "vazias", e as varidveis/valores somente 



PROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA MSX E PC 



MSX: 



Supershapes 1.2 8 3:100 Musi'acOes cada paia g'a- 

phos III e Page Maker - 14BTN's cada. 

Conlabllldade prollsstonal comple'a em d Base II - 100 

BTN's. 

Super Conve'SO' de Arqulvos Basic - d Base II. d Base 

II - Basic - 20 BTN's. 

Console do esioque p-ollsalonal em d Base II - 50 

BTN's. 

E. V. A. - Edllc de vlnhetas anlmadas - 25 BTN's. 

L.S.D. - Lel'e'S Special Designers - 15 BTN's. 

MSX - Dos Tools I e II - 1 9 BTN's cada. 



PRONTA REMESSA PARA TODO O BRASIL 

MSX - Hello! - 20 BTN's. 

MSX Hardcopy- 16 BTN's. 

Mala Dlreta Proflsslonal - 38 BTN's. 

MSX Sharp - 21 BTN's. 

MSX Portfolio - 27 BTN's. 

MSX Special Text - 24 BTN's. 

MSX Page Maker 1 .4 - 24 BTNs. 

MSX Page Maker Kit - Page Make' com Acessorlos - 81 

BTN's. 



PC: 

Agenda Polltlca com mala dlreta e edllor de textos em- 

butldos - 300 BTN's. 

Agenda proflsslonal com mala dlrela e editor de textos 

embutldos - 300 BTN's. - 

Conlabllldade prollsstonal complela - 300 BTN's. 

Mala Dlreta Proflsslonal - 200 BTN's. 

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATIS 



Podldos al'aves de cheque nominal ou vale postal a 

NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA. 

Calxa Postal 104 ' - Rua Jose Benllca 167- Campo Grande- M.S. CEP. 79.085 
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NAO CORRA O 
RISCO DE FICAR 



POR FORA 





ASSINE CPU 



Faga sua assinatura anual e receba gratis um disco repleto de programas e 
os projetos MSX DEBUG e SCREEN IV. 



Na assinatura semestrai 

voce ganha um numero atrasado 

de CPU a sua escolha. 

Despesas de correio por nossa conta. 



OBS.: Na assinatura anual 

com disquete de 3 1/2" 
acrescentar Ncz$ 30.00 



Desejo efetuar a assinatura da revista CPU. Para tal, estou enviando 
cheque nominal a Aguia Informatica, ou Vale Postal (pagavel na Agen- 
cia Copacabana) no valor de: 

□ NCzS 700,00 Para assinatura anual 

O NCz$ 350,00 Para assinatura semestrai 

□ NCzS 175.00 Para assinatura trimestral 



NOME 

ENOEREgO . 

BAIRRO 

ESTADO 



.TEL. 

. CIDADE . 
CEP 



vao sendo "criadas" quando voce execute o programo 
BASIC (RUN) e d medida que as linhos que definem estas 
varidveis vao sendo percorridas (a forma de armaze- 
namento estd descrita na revista CPU numero 10). 

Nestqs condigoes, e a aconselhdvel definir primei- 
ramente todas as varidveis simples, para depois definir 
as do tipo matriz, caso contrdrio poderd ser necess6rio 
ao Interpretador BASIC "deslocar" todo a drea de ma- 
trizes quando cada varidvel simples for definida. 

A "Area LIVRE" do interpretador basic 

As dreas de VARIAVEIS e MATRIZES sao "FLUTUAN- 
TES", ou seja, mudam de localizagao na memoria sempre 
que o tamanho do programa e alterado ou que uma nova 
varidvel e definida. 

Apos estas dreas, o Interpretador BASIC deixa uma 
drea "livre" para ser por ele utilizada, que se estende 
ate o espaco ocupado pela "PILHA DO SISTEMA" pos- 
teriormente descrita. 

OS ENDERECOS DA "AREA LIVRE" E DAS AREAS DE 
VARlAVEIS/MATRIZES 

O inicio da AREA LIVRE" e registrado pelo Interpre- 
tador BASIC em um campo de trabalho de dois BYTES 
reservados nos enderecos #F6C6/#F6C7, denominado 
STREND (STRING END - FINAL DE STRING), que e o en- 
dere^o do BYTE "Imediatamente seguinte a drea de ar- 
mazenamento de Matrizes. 

Os enderecos das dreas de Varidveis e Matrizes sao 
guardados em AF6C2/0F6C3 (VARTAB) e #F6C4/#F6C5 
(ARYTAB)". 

O endere^o do "TEXTO" do programa BASIC e guar- 
dado em #F676/#F677 (TXTTAB). 

Para descobrir ate que endere<;o o texto e as varidveis 
de um programa BASIC ocupam a memoria RAM, pri- 
meiramente execute (RUN) este programa de maneira 
que ele "passe" por todas as linhas que definem va- 
ridveis (e recomenddvel que isto sempre seja feito nas 
primeiras linhas), e depois comande: 
PRINTHEX$(PEEK(SHF6C6) + 256*(PEEK(8HF6C7)) 

Voce obterd o conteudo de STREND em representacao 
Hexadecimal. Repita a experiencia com outros programas 
BASIC e veja como este endere<;o se modifica. 

Voce NAO PODE colocar seus programas Z-80 
"abaixo" de STREND, pois ele provavelmente serd "des- 
truido" pelos varidveis, podendo causar uma "pane" no 
micro, conforme jd explicado e exemplificado. 



Para verificar os conteudos de VARTAB, ARYTAB e TX 
TTAB, execute os mesmos procedimentos acima, com os 
enderecos correspondentes. 

Para descobrir o tamanho da "drea livre" voce pode 
utilizar o comando BASIC: 



PRINT FRE(O) 

Vamos examinar as demais dreas de trabalho do 
BIOS/BASIC, "de cima para baixo". 

BYTES LIVRES 

Os BYTES da RAM entre #FFCA e #FFFF nao sao utili 
zados pelo BIOS/BASIC, e voce pode colocar programas 
Z 80 nestes enderecos (Normalmente, rotinos de "co- 
munica^oo" com outros SLOTS). 

CUIDADO — Alguns programas podem utilizar BYTES 
nestes enderecos. Este e o caso, por exemplo, do pro- 
grama "Controlador do Diskette", que utilize os BYTES 
entre #FFCAe#FFD8. 

Para verificar quais BYTES estao realmente livres, ob 
serve quais deles contem #00. Voce pode utilizar para is- 
to, o seguinte programa BASIC: 
FORI = 8hFFCAT08hFFFF:PRINTHEX$(l);" = ";HEX$(PEE 

K(I));"/";:NEXTI 
AAREADEGANCHOS 

Entre os enderecos #FD9A e #FFC9 estao instalados os 
famosos GANCHOS do BIOS/BASIC (Cinco BYTES por 
GANCHO), que sao enderecos da RAM para onde sao 
efetuados "desvios" a partir de certos pontos-chave da 
ROM, para permitir que o BIOS/BASIC possa ser "adap 
tado" pelo usudrio, mesmo estando gravado em me- 
mdria cujo conteudo nao pode ser modificado (ROM). 

Exemplos de como fazer isto estao mostrados nos 
numeros anteriores da revista CPU. 

AS "AREAS DE DADOS INTERNOS" DO BIOS/BASIC 

Entre os enderecos #F380 e 0FD99 estao colocadas 
vdrios "Campos de trabalho" do BIOS/BASIC, para regis- 
trar valores importantes ou para armazenar tempora- 
riamente dados por eles utilizados. Neste prdprio artigo, 
vdrios destes campos estao citados. 

A POSICAO "HIMEM" E A INSTRUCAO "CLEAR" 

Existe um campo de trabalho de dois BYTES "guar- 
dado" nas posi^oes de memoria #FC4A/#FC4B que in- 
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dicam ao BIOS/BASIC um endereco especialmente impor- 
tante: o HIMEM = HIGHEST MEMORY — MEM6RIA 
MAIS ALTA, que e o "BYTE seguinte ao mais alto en- 
dereco de mem6ria utilizado pelo Interpretador BASIC". 

Originolmente, estes BYTES contem o valor 0F38O, que 
e o pr6prio endereco de inlcio da "Area de Dados Inter 
nos" do BIOS/BASIC, deixando, porfanto, toda a me- 
m6ria RAM entre #8000 e 0F37F para ser utilizada pelo In 
terpretador BASIC. 

Area reservada pelo usuArio 

Voce pode "reservar espaco" para seu uso "imedia- 
tamente abaixo" do valor atual de HIMEM utilizando a ins- 
trucao CLEAR do BASIC, cujo segundo parametro oltera 
o valor contido neste campo de trabalho. 

Voce deve tomar o cuidado. porem. de verificar qual o 
endereco atualmente nele contido, pois pode ja ter sido 
modificado por outros programas que voce estiver usan- 
do, o que e feito, por exemplo, quando voce "liga" um 
"Controlador de Discos" ao micro. Para verificar HIMEM, 
faca: 

PRINTHEX$(PEEK(SHFC4A) + 256*PEEK(SHFC4B)) 

Para reservar espaco "abaixo de HIMEM", "subtraia" 
do valor obtido o numero de BYTES que voce quer reser 
var (Atencao: aquele valor est6 mostrado em represen 
tacao Hexadecimal) e depois comande (substituindo yyyy 
pelo valor encontrado): 

CLEAR200,8hyyyy 

(Veja explicacdo sobre o primeiro parametro "200" no 
item "Reservando Espaco para a Area de Armazenamen- 
to de Strings"). 

A partir dal, os BYTES entre os valores "antigo" e 
"novo" de HIMEM estao reservados para seu uso ex- 
clusivo. 
Para verificar, repita: 

PRINTHEX$(PEEK(&HFC4A) + 256*PEEK(&HFC4B)) 
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dBase 1 1 -plus 
MSX 

• Pratica e 
programacao 

• Voce aprendera 
a programar um 
super banco 
de dados. 



CURSO DE 
Basic-MSX 



Em linguagem 
simples e direta, 
voce aprende 
a programar seu 
MSX, dejogos 
a aplicativos. 



(ACOMPANHA LIVRO) 



curso de 
basic 



==JMSX 




Areas reservadas por cartuchos 

Assim, como voce reservou espoco aboixo de #F380, 
alguns programas instalados em CARTUCHOS conec- 
tados ao MSX tambem o fazem, por exemplo o "Con- 
trolador de Discos" (evidentemente, voce nao pode 
utilizar este espaco). 

Faca os seguintes testes: 

1) Ligue o microcomputador mantendo a tecla SHIFT pres- 
sionada ate que a operacao de inicializacao esteja con 
cluida. Isto foz com que o controlador de discos nao seja 
"ativado" nesta operacao (Equivale a ligar o micro com o 
controlador de discos desconectado). Depois, comande: 

PRINTHEX$(PEEK(8HFC4A) + 256*PEEK(«HFC4B)) 

Veja que o endereco contido em HIMEM e #F380, ou 
seja, nenhum espaco foi reservado para o controlador 
de disco (Em compensacao, obviamente, o controlador 
estd inativo). 

2) Ligue o microcomputador mantendo a tecla CTRL pres 
sionada. 

Agora o Controlador de Disco e ativado, porem e "reser- 
vado espaco de membria RAM para somente "um 
acionador". 
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Agora repito o comando do primeiro teste e veja que 
HIMEM est6 "abaixo" de #F380. 

3) Ligue o MSX sem pressionar qualquer tecla e repito o 
comando do primeiro teste. Perceba que mais memoria 
e reservada pelo cartucho do controlador (para dois 
acionadores). 

OS "BUFFERS" DE ENTRADA/SAJDA 

Desde o endereco opontado por HIMEM "para baixo" 
ate o endereco #8000, fica o espaco de mem6ria utili- 
zado pelo Interpretador BASIC. 

A primeira area e por ele reservada para servir de 
"Buffer" (Area de armazenamento lntermedi6rio) para 
os dados que devem ser recebidos/enviados aos meios 
externos de armazenamento (Discos, Fitas, Tela, Ou- 
tros). 

Sao reservados 267 BYTES para cada Buffer. 

O Buffer "zero", utilizado pelos comandos LOAD e SAVE, 
sempre estd alocado, e Buffers adicionais podem ser 
reservados pelo comando BASIC "MAXFILES". 

O campo de trabalho em #F672/#F673 (MEMSIZ = 
Memory Size = Tamanho de Mem6ria) "aponta" para o 
"ultimo BYTE do Area de Armozenamento de Strings", 
que fica imediatamente abaixo da 6rea de BUFFERS de 
Entrada/Saida. 

Experimente comandar MAXFILES = 1, 2, 3, etc., e 
veja como se modifica o "Enderego do Topo da Area de 
Strings", que corresponde ao inicio da drea de BUFFERS, 
com as instrucoes: 

PRINTHEX$(PEEK(&HF672) + 256*PEEK(&HF673)) 
A AREA DE ARMAZENAMENTO DE STRINGS 

Esta drea e reservada logo abaixo do espaco para os 
buffers de I/O. 

Nesta drea sao colocados os conteudos das varidveis 
do tipo "STRING" que nao sejam mantidos "dentro" do 
prdprio TEXTO de programa BASIC. 

Se voce define uma varidvel STRING sem efetuar qual- 
quer "operacao" sobre ela, o seu conteudo e mantido 
"embutido" no prdprio programa BASIC. 

Se voce executa uma operacao sobre a varidvel String 
(Por exemplo A$ = A$ + "X"), o conteudo final passard a 
estar colocado nesta "Area de Armazenamento de 
Strings". 

Os conteudos de varidveis do tipo STRING MATRIZ 
tambem sao colocados nesta drea. 

Em qualquer dos casos, o Tipo, Nome e Endereijo das 
varidveis do tipo String e Matriz sao mantidos nas 
"Areas de Armazenamento de Varidveis/Matrizes", con- 
forme jd anteriormente descrito. 

Execute o seguinte programa BASIC: 



TO do programa BASIC. As instrucoes PEEK colocam em 
E#este ENDERECO (#801 A). 

Agora, modifique e execute novamente o programa: 



18 i"LEiiP:Ett = G'i ltt«-0: '.Ml=*Oi » t*-"nBC " 




20 U#»Hi;iRPtR<rt*>i7*-PEEK<U#>iE#-PEEK<U#*J>+256 




*PEEK0.'»+2> 




30 PRINTHEX*<U»>>" ">HEX*<T#>> " "jHEX*<E#> 





A instrucao VARPTR coloca em V# o endereco onde 
fica guardada a varidvel A$ na "Area de armazenamen- 
to de varidveis" (#8097). Como A$ e varidvel do tipo String, 
em #8097 existe urn BYTE de TAMANHO e mais dois 
BYTES de ENDERECO que finalmente "apontam" para o 
conteudo propriamente dito da varidvel "dentro" do TEX- 



le CIEhR:E«=Ci: I H»0: WIN0J nt ■s-hBC" : wf »nt+"X" 

;'0 U»-irftRFTR<fl*>lT«-PEEK<U#>»E»-PEEK<U#+l>*256 

♦ PEEKUMH-2? 

JO F'RIMIHEXI'.'JH)!" ";HEX*'.lH>j " "»HEX*<E#> 



Observe que, apos a operacao "+" sobre a varidvel 
String A$, o "texto" desta varidvel que estava "dentro" 
do TEXTO do programa BASIC (#801A) agora estd co- 
locado em outra drea totalmente diferente de memdria 
(#DC5C), pertencente a "Area de Armazenamento de 
Strings". 

CUIDADO — As dreas de varidveis sao "FLUTUANTES", 
e, portanto, d medida que o programa BASIC e execu 
tado, as varidveis podem MUDAR DE ENDERECO na 
memoria. 

RESERVANDO ESPACO PARA A "AREA DE 
ARMAZENAMENTO DE STRINGS" 

O primeiro pardmetro da instrucao BASIC "CLEAR" ser 
para determinar o "tamanho" da Area de Armaze 
namento de Strings (O segundo pardmetro determina o 
"mais alto" endereco de memoria a ser utilizado pelo In 
terpretador BASIC, conforme jd descrito). 

O Interpretador BASIC reserva originalmente 200 BY 
TES. Se voce definir varidveis que necessitem de urn es- 
paco maior terd que reservar este espaco, caso contrdrio 
obterd a mensagem "FALTA AREA STRING". 

Tente fazer: 



ve 



1 8 CLEARJOSl ri* = "'"..'!V. ■:■■■.':■■. 1 !')•« ■■: UXXXN20KMKXXXXX3B 
xk x >: v.i< ftx40x v «>:<«>: j!50 -: .- -t:-r :::>;; ::60>i "■r^y.xy. x70v!xxxx 
<x80xxxxxxxx90«x»:xxx"100' ■ xx:'. •; :xl 10XXXXXX120XMX 
(xnx 1 36:i-xxx:-(Z 1 46x -»:«xs 1 50x~f «xxx« t66xxxxxxxl7 
£'xxxxxxx1S0xxxxx>cx190kxxx;<xxx200" + "x" 



Voce receberd mensagem de erro, pois a varidvel A$ 
tern 201 BYTES, e a Area de Strings e reservada iniciol- 
mente com somente 200 BYTES. 

Agora faca: 



1 CLEhR20 1 : R*""xKxXXX>!>tJ0>GCK •CXXXW20XXXXWKX <30 
XXXXX!KXx40XXKXXXX , k50XvXxXXXx60XX»*XXXHX70XXXXXX 
XX80XXXX3KIKXX90XWXXXXX100XXXXXXX1 10!-xitxxxl20«>::« 
vxxxl30xxxxxxxl40xwx:<xxxl50i:!X-:xx>:lfc0xxxxxxxl7 
0xxxxxxx 1 80xxxxxxx 1 90XXXXXXXX20B" + " x " 



Veja que a instrucao CLEAR reservou os BYTES neces 
sdrios na Area de Armazenamento de Strings. 

A "PILHA DO Z-80" 

Aboixo da Area de Armazenamentos de Strings fica 
outra drea de tamanho varidvel, reservada pelo Inter- 
pretador BASIC. 
Mas o que e a "Pilha do Z-80"? 

O Z-80 possui instrucoes que "Empilham" blocos de 
dois BYTES, uns apds os outros, copiodos das "dreas de 
trabalho internas" do Z-80 (Os "Registradores"). 
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O enderego de inicio da PILHA e escolhido e passado 
ao Z-80 pelo pr6prio usudrio. O endere<;o do ultimo bloco 
atualmente armazenado 6 sempre "salvo" em oulro 
"Registrador" do Z-80 chamado SP = STACK-POINTER = 
APONTADORDE PILHA. 

Existem, tambem, instrucSes para "Desempilhar" os 
dados da PILHA, devolvendo os aos Registradores do Z 
80. 

As instrucoes de Empilhar/Desempilhar sao utilizadas 
para "Salvar" e posteriormente "Recuperar" os valores 
contidos nos "Registradores Z-80". 

O endereco escolhido pelo Interpretador BASIC para o 
inicio da PILHA e guardado em um campo de trabalho 
chamado STKTOP = STACK-TOP = TOPO DA PILHA, em 
#F674/iCF675. 

Voce pode ver qual e este endereco, comandando: 

PRINTHEX$(PEEK(SHF674) + 256*PEEK(&HF675)) 

O interpretador BASIC utilize a PILHA via Z-80, entre 
outras coisas, para registrar o ponto do programa BASIC 
para onde deve retornar, ap6s a execucoo de uma rotina 
chamada por um comando GOSUB, quando encontrar 
uma instrucao RETURN. 

Para cada GOSUB "pendente" sao "salvos" sete BYTES 
na PILHA. Se forem executados vdrios GOSUB "enco- 
deados", a PILHA conterd vdrios conjuntos de sete BYTES 
(que serao de Id retirados quando foram executadas as 
instrucoes RETURN correspondentes). 

Neste caso, a PILHA vai "crescendo" em direcao aos 
enderecos "mais baixos" de memoria a medida que 
novos blocos sao colocados. 

O Interpretador BASIC "se controla" para que as dreas 
de Matrizes/Varidveis nao sejam "destruidas". 

Se voce implementar "rotinas Z-80" que "empilhem", 
nao esquecom de "desempilhar" as informacoes, pois es 
te controle e de total responsabilidade do usudrio. 

Vamos, em seguida, testar estas situacoes. 

GOSUB "SEM RETURN" 

Aqui fica uma dica interessante para que voce evite 
"surpresas" com suas rotinas Z-80, ou mesmo com 
programas BASIC. 



Execute o 


seguinte 


programa: 


10 

20 
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Aguarde aproximadamente um minuto, e voce obterd 
a seguinte mensagem "FALTA MEMORIA EM 20". 

Mas o que aconteceu? 

Quando o Interpretador BASIC providencia a execu^ao 
da instrucao GOSUB da linha 10 ele "solva". na PILHA DO 
SISTEMA, os enderecos necessdrios para poder "retor- 
nar" ao ponto imediatamente apds esta instrucao quan- 
do encontrar o RETURN correspondente. 

Como nao hd instrucao RETURN no programam e como 
a instrucao GOSUB se repete indefinidamente, a PILHA 
DO SISTEMA vai "crescendo" tambem indenifidamente, 
preenchendo toda a "Area Livre" existente entre ela e a 
drea de Armazenamento de Matrizes. Quando o Inter 
pretador vericifa que a PILHA vai se sobrepor a esta 
drea, ele interrompe o programa BASIC em execugao 
com a mensagem mostrada. 

CUIDADO — Se voce "encadear" vdrias instrucoes 
GOSUB tendo colocado alguma rotina em "linguagem de 
mdquina" prdxima do endereco do "Topo de Pilha", esta 
rotina poderd ser "destruida", provocando uma provdvel 
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"pane" do sistema (O Interpretador nao "administra" as 
dreas onde voce coloca suas rotinas). 

Portanfo, nunca "saia" de uma rotina chamada via 
GOSUB com uma instrucao GOTO, pois seu programa 
poderd ser encerrado "de repente" por "FALTA DE 
MEM6RIA", o'u suas rotinas Z-80 poderao ser "des- 
truidas" com provdvel "pane" do MSX, 

Em algumas situacoes, no entanto, faz-se conveniente 
"retornar" de uma rotina chamada via GOSUB para 
um ponto diferente daquele que foi salvo na PILHA. 

Quando isto for necessdrio, voce deve utilizer a ins 
trucao "RETURN com operando", a qual desvia para um 
ponto diferente daquele previsto, porem retira da PILHA 
os BYTES armazenados, evitando o seu crescimento des- 
controlado. 

Faca o seguinte teste, com o programa do exemplo on 
terior modificado. 



10 6OSUB20 

?0 l-MN+1 :PRIII1N: sRETURMlB 



Voce verd que nacja de anormal ird acontecer, e o 
programo nao mais serd interrompido por "falta de 
memdria". 

COMO "SE LIVRAR" do BIOS/BASIC? 

Como voce pode perceber, a memdria RAM entre 
#8000 e HIMEM d "Movedica", e voce corre riscos co- 
locando suas rotinas ou programas escritos diretamente 
na "Linguogem de mdquina Z-80" nesta faixa de en- 
derecos. 

Uma possivel solucao para contornar este problema e 
"abaixar" o valor do HIMEM, reservando espaco paro 
suas rotinas "acima" deste endereco com a instrucao 
CLEAR, conforme jd exemplificado. Outra solucao e 
"levantar" o endereco a partir do qual o Interpretador 
BASIC armazena o TEXTO do seu PROGRAMA BASIC 
(Originalmente #8000), guardando suas rotinas entre 
#8000 e este novo endereco. 

Uma vantagem desta tecnica sobre a anterior d que o 
espaco de enderecos d "fixo", sem sofrer variacoes com 
a colocacao ou retirada de dispositivos ao MSX. 
OBSERVACAO — Se voce vai ativar exclusivamente um 
programa Z-80, sem utilizar o Interpretador BASIC, toda 



a RAM entre #8000 e HIMEM pode ser ocupada, reser- 
vada apenas drea suficiente paro a PILHA DO Z-80. 

Digite e execute o seguinte programa (Salvando-o an- 
tes da execucao), com o qual voce pode reservar espaco 
ANTES do texto do programo BASIC (BOTTOM): 
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Ele reposiciona, com base no valor que voce coloca na 
varidvel "X", os seguintes compos de trobalho do Inter 
pretador BASIC: 

BOTTOM (#FC48/#FC49) — Endereco inicial da RAM dis 
ponivel para o Interpretador BASIC 

TXTTAB (#F67d/#F677) — Endereco de inicio do TEXTO 
BASIC (Linhas do Programa BASIC) 

VARTAB — Endereco inicial da Area de Armazenamento 
de Varidveis 

ARYTAB — Endereco inicial da Area de Armazenamento 
de Matrizes 

STREND — Endereco do final da Area de Armazenamen 
to de Matrizes 

No caso do exemplo, o Interpretador BASIC passa a 
utilizar memdria RAM a partir do endereco #9000, e por- 
tanto ficam LIVRES para seu uso os enderecos entre 
#8000a#8FFF. 

O Software-Livro BITBASIC. desenvolvido pelo autor 
deste artigo, utilize tfecnica semelhante para "Carregar 
um novo programa BASIC apds o programa corrente", e 
posteriormente retornar ao primeiro ou "unir" os dois 
programas "sem misturar" as suas linhas. 

As duas tdenicas anteriores reduzem o espaco de 
memdria disponlvel para o Interpretador BASIC. 

E possivel contornor este problema ativando a RAM 
em endereco "abaixo" de #8000, com o recurso de 
"Chaveamento de SLOTS". 

FILASMUSICAIS 

Uma opcao que pode ser interessante d a colocacao de 
seu Programa Z-80 no espaco reservado pelo Inter 



MANIACOS 

DO 

MSX 



TUDOPARA 
SEU MSX 



TALL COMUNICAQAO LTDA. 



MATRIZ: Av. Jabaquara 99 sala 54/5° andar Vila Mariana — SP 
CEP: 04050 - Tel: 011/276.7465 - entre as estates Pra^a da 
Arvore e Santa Cruz do Metrd 

FILIAL: Av. Senador Veroueiro 3959 - Sala 04 - Sao Bernardo 
do Cameo - SP CEP: 09700 - Tel.: Oil (457-5215 



SOFT 

Mais de 2.000 tltulos a vends. 

Aquarela • Fast-Copy • MSX Write • Edarq ♦ Graphic-View* 

Multicopy • Edtronic • Von • Edmu • MSX-Turbo e muitomala. 

HARD 

Drive • Impresaora • Monitor • Cartao 80 Colunaa • Expert e 
Hot-Bit semi novos • Meoeram Diafc • Transformacao para 2.0. 



SUPRIMENTOS 

Dlsquetes • Formolarios • Fitae Impressoraa • Llvros e outroa. 
PROMOCAO: Pacote de 100 ou de 200 jogos. Coneulte-nos. 
Nos pedidoa normals, a cad* sete jogos voce ganha um gratis . 



PEQACATAL0G0 GRATIS 



CPU 20 



Linguagem 




A mais avancada linguagem de computacao para criancas 

Estimula o 
desenvolvimento 
intelectual da 
crianga 








HOTLOGO 



• Amelhoremaiscompletaversao 
do Logo,voce encontra na 
ORIONSOFT. 

• Atengao escolas, entrem em 
contato conosco, temos pregos 
especiais. 

• Olivro HOTLOGO da Editora 
Aleph acompanha gratuitamente 
cadacartucho 



Para comprar pelo correio envie cheque cruzado no valor 
de 170 btns (BTN do mes de envio do pedido) para a 
ORIONSOFT. Nao trabalhamos com vale postal ou reembolso 
postal 



ORIONSOFT 

Rua Alves Guimaraes, 519 - Pinheiros - Tel. (011) 881-9204 
CEP 05410 - S§o Paulo - SP 

"Pr6ximo ao HOSPITAL DAS CUNICAS" 



pretador BASIC para guardar os dados das "Filas Mu- 
sicals". 

Para cada uma das tres "Vozes" (Saidas independen- 
tes de sons) que voce pode acionar no seu MSX, sao 
reservados 128 BYTES no RAM (#F975/#F9F4, 
0F9F5/#FA74. #FA75/#FAF4) para guardar a sequencia 
de notas o serem executadas. 

Se em seu programa BASIC noo e empregada a ins- 
trucao PLAY, aqueles BYTES nao serao utilizados, logo 
voce poderd instalar rotinas Z-80 naqueles enderecos. 

Voce pode "desligar" outomaticamente seu programa 
Z-80 caso a instrucao PLAY venha a ser executada, 
evitando a destruicao do programa e uma provdvel 
"pane" do microcomputador (O artigo publicado na revis- 
fa CPU Numero 9 mostra como fazer isto interceptando o 
GANCHO da instrucao PLAY). 

PROGRAMA Z-80 "DENTRO" DE VARlAVEL STRING 

Que tal instalar sua rotina em linguagem de mdquina 
"Dentro" de uma variavel STRING? 

O programa BASIC a seguir mostra como isto pode ser 
feito. 

A vantagem desta tecnica e que voce nao precisa se 
preocupar com o endereco no qual a rotina e colocada 
(Ela s6 se aplica a rotinas "reloc6veis", que funcionam 
em qualquer endereco de memdria). 

E necess6rio que o conteudo da Vari6vel STRING seja 
colocado na "Area de Armazenamento de Strings", sen- 
do retirado do interior do "Texto" do programa BASIC, 
caso contrdrio poderao ocorrer problemas em sua inter 
pretacao (Para fazer isto, e executada uma "Operacao 
+ " com a Varidvel). 
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RESUMO DAS POSSIBILIDADES DESCRITAS 

As suas rotinas Z-80 que devem conviver com um 
programa BASIC podem ser instaladas nas seguintes 
6reas: 

1) Entre a 6rea utilizada pelo Interpretador BASIC e a 
6rea de trabalho do BIOS/BASIC (Acima de HIMEM). 

2) Antes do inlcio do TEXTO do PROGRAMA BASIC 
(Abaixode BOTTOM). 

3) Na AREA LIVRE "flutuante", administrada pelo Inter 
pretador BASIC. 

4) Nos BYTES LIVRES nao utilizados entre 0FFCA e #FFFF. 

5) Nas 6reas reservadas para FILAS MUSICAIS do coman 
do PLAY. 

6) Na drea de TEXTO de uma VARlAVEL STRING. 

7) Na RAM "paralela" d ROM. 

8) Em RAM "adicional" instalada no seu micro. 



Se o seu programa Z-80 nao necessita "conviver" com 
o Interpretador BASIC, voce pode utilizar toda a RAM 
que seria por ele reservada (Ate HIMEM). 




Tudo Para o seu MSX 



JOGOS 

* NOVIDADES: 

ULTIMOS LAN- 
QAMEMTOS 

• P A C O T E S: 

Na compra de 50, 100, 
e 200 jogos, uma super 
oferta. 

CONSULTE OU PEQA 
CATALOGO GRATIS 
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SUPRIMENTOS 
• CAPAS 
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•L'VROSESPEC* 
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PAV)L»SOFT 
NEMESIS 

cieeBTBOW 



H4 Game of Time MSX 

SOFTWARE E HARDWARF 
Av. Jabaquara, 1 598/Sala 08 - 04046 Sao Paulo SP - Ao lado l-_ „,etrd Saiide - Tel.: (01 1 ) 581 -2739 
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REDI UNIUERSOFT 



RECURSOS DIGITAIS INFORMATICA E 
COMERCIO LTDA. - FONE (01 1) 825-5240 
R. CONSELHEIRO BROTERO 589CONJ. 42- 
CEP 01154 -SAO PAULO SP MSX 



DRIVE 5.1/4 E 3.1/2 720 KB- IMPRESSORAS - 
MONITORES - MULTI MODEM - CARTAO 80 COL - 
CARTUCHO MEGARAM - COMPUT ADORES 

SUPER JOGOS 

CADA SUPER JOGO OCUPA UM DISKETE 
INTEIRO - ACOMPANHA EMBALAGEM E 
MANUAL DE INSTRUCOES 
PROMOCAO DO MES: NA COMPRA DE 4 VOCE 
RECEBE MAIS 1 GRATIS COM DISKETE. 

NEMESIS - R0B0C0P - ELITE - DOUBLE DRAGON ' 
OPERATION WOLF " RENEGADE III ' SILENT SHADOW ' 
PACMANIA ' ABAOIA DEL CRIME * FIRE TRANT * 
FLINTSTONES * PARIS DAKAR " HARRIER ' GAUNLET ' 
LA HERANCIA • DESESPERADO "4X4 ROAD RACING " 

PRECO DE CADA SUPER JOGO COM TUDO 
INCLUSO: NCzS 65,00 OU NCzS 27,00 MAIS O 
CUSTO DO DISKETE E SEM MANUAL. 

SUPER UTILnARIOS: 

PODEM SER GRAVADOS ATE 6 POR DISCO 
MENOS DE TELA, MUSIC E TURBO QUE SAO 1 
P/DBCO - PROMOCAO: NA COMPRA DE 4 
GANHE MAIS 1 GRATIS COM DISKETE. 

ZAPPER I * ZAPPER II * LINGUAGEM MUMPHS * VIDEO 
TEXTO SYST TURBO PASCAL " COBOL * ED MUSIC + 
50 TEMAS * DRAW & PAINT UNI-TELA + 39 TELAS * 
GRAFIC MASTER ' PROLOG * TRADUTOR ' 

PRECO DE CADA SOFT: NCzS 66,00 MAIS CUSTO 00 
DISKETE, NA0 C0BRAM0S TAXA DE C0RREI0. 

SUPER APLICATIVOS: 

OCUPA UM DISCO PARA CADA SOFT - 
ACOMPANHA EMBALAGEM E MANUAIS DE 

INSCRICOES 

PROMOCAO: NA COMPRA DE 5 ESCOLHA 

MAIS 1 GRATIS COM DISKETE. 



WORDSTAR 40 * WORDSTAR 80 * 
AGENDA * C0NTR0LE DE EST0QUE * 
MALA DIRETA * C0NTR0LE BANCARI0 
C0NTAS A PAGAR * C0NTAS A 
RECEBER * C0NTR0LE DE CAIXA * 
F0LHA DE PAGAMENTO * 



PRECO DE SOFT: NCz$ 160,00 COM TUDO 
INCLUSO, OU NCzS 66,00 MAIS O CUSTO DO 
DISKETE E SEM MANUAIS. 

EDUCATIVOS: 

ESTES PROGRAMAS SAO FORNECIDOS EM 

PACKS COM 10 PROGRAMAS MAIS 1 

COPIADOR DBCO/FITA/DBCO. 

PODEM SER GRAVADOS EM DISKETE OU FIT A 

CASSETE. PROMOCAO: COMPRE 4 E GANHE 

MAIS1. 

PACK 701: 

APRENDEND0 A C0NTAR ' CIRC0 ' ENCANT0 * 
MAI0R/MEN0R * MENTALIZAR ' ANAGRAMA I • 
ANAGRAMA II * MAG0 V0AD0R ' ABELHA SABIA III ' 
MACACO ACADEMIC0" 



PACK 702: 

MATRIZESCOMPLEXAS ' ELETR0CIDADE * GE0METRIA 
• QUlMICA • MATEMATICA I ' GASES * dTICA " FfSICA 
I • IN&ES I ' CURSO DE BASIC IV " 

PACK 703: 

PESCAD0R ESPACIAL I ' M0T0RISTA SIDERAL I ' 
M0T0RISTA SIDERAL II " ABELHA SABIA I ' ABELHA 
SABIA 2 ' MISSAO RESGATE I ' MISSAO RESGATE II * 
MAGO VOADOR II " PALHAgO EXPLORADOR I * 
PALHAQOEXPLORADORII 

PACK 704: 

mapa game ' ffsica ' flsica (exerctcios) ' ingles 
ii • figuras geometricas ' celulas i * celulas 2 ' 
Optica ii • gases ii • bandeiras da europa * 

PACK 705: 

FIRMAMENT0 * ARITM0 * SOL * GEOMETRIA ' 
SELVA DE PALAVRAS ' MULTIPUZZIE ' OPERACOES 
MATEMATIC * MEMORY GAME ' TESTE DE 
INTELIGENCIA * NORIA DE NUMEROS ' 

O PREQO DE CADA PACK: NCzS 66,00 MAIS O 
CUSTO DO DISKETE OU DA FfTA CASSETE. 

APLIC/UTILFTARIOS: 

ESTES SOFTS SAO FORNECIDOS EM PACKS 
COM 10 SOFTS MAIS 1 COPIADOR 
DBCO/FI/DB. PODEM SER GRAVADOS EM 
DISKETES OU FITA CASSETE. PROMOQAO: 
COMPRE 4 E GANHE + 1 

PACK 501: 

AGENDA DOMESTICA I * BANCO DE DADOS I ' MALA 
DIRETA I * CONTROLE DE ESTOQUE I ' UNI-WORD 2.0 ' 
EDITOR DE SPRITE I " PENCIL DESIGN * CONTAS A 
PAGAR E RECEBER * ED MUSIC " PLANILHA DE 
CALCULO " 

PREQO DESTE PACK COM MANUAL DE 
INSTRUQOES E TUDO INCLUSO: NCzS 155,00 
OU NCzS 66,00 + CUSTO DO DBCO/FITA 
S/MANUAL. 

SUPER PACKS JOGOS: 

ESTES PACKS SAO COMPOSTOS POR 6 
JOGOS MAB 1 COPIADOR DBCO/FITA/DBCO. 
SO ESTARA DISPONfi/EL EM DBKETE. 
PROMOQAO: NA COMPRA DE 3 GANHE MAB 1 
GRATIS. 

S - PACK 308: 

CHICAGO " TAIPAN ' NAVES MOVES I ' SOL NEGRO I " 
ASPARG (CORRIDA DE MOTO) * RAMPART * 

S - PACK 309: 

COLISEU ' BUTRAGUENHO (FUTBOL) ' MINDER ' 
TITANIC I * BARBA NEGRA I " SIMULADOR 747 * 

S- PACK 310: 

HUMPREY • LADY SAFARI ' MAD MIX (TIPO PACMAN) 
' NAVES MOVES II ' SOL NEGRO II ' TITANIC II * 

S- PACK 311: 

CHUBBY GRISTLE * OCTOBER * POWER * REFLEX * 
THOR ' TUAREG ' 

S- PACK 312: 

ESQUADRAO CLASSE A ' C0L0S0S 4 * MUTANT ZONE I 
• MUTANT ZONE II " SABRINA ' COMANDO TRAC ' 



S- PACK 313: 

COSME ESTIBLE * FIRE STAR * THE JEWELS DARK I * 
THE JEWELS DARK II ' OUT RUN * WELLS FARGO ' 

S- PACK 314: 

ADICTA * HERCULES * THE JEWELS DARK III ' JAST ' 
PETER ' ARAMO ' 

S- PACK 315: 

BOUNCE " STRANGE * FINAL CONTIDOUM # STRIP ' 
BOUKEN ' VORTEX ' 

S- PACK 316: 

TRIPLE COMANDO ' BARBARIAN ' LEGION ' GHOST ' 
TERRAMEX'TETRIX* 

PREQO DE CADA SUPER PACK: NCzS 41,00 
MAIS O CUSTO DO DBKETE. 

NOVIDADES: 

1). GONZALES I * TERROR PODS " WEC LEMANS * 
PARAVIA • METROPOLIS * THE PINK PANTER * 
2). GONZALES II ' SOLDIER OF LIGHT ' ULISES * 
TRIVIAL ' ADEL « BOB 007 * 
3). AFTER THE WAR I • AFTER THE WAR II ' XENON ' 
SYNDROME " OBLITERATOR ■ SKATE DRAGON * 

PREQO: NCzS 51,00 MAB O CUSTO DO 
DISKETE. 

MSX 1 - MEGARAM: 

PINGUIM ADVENTURE * NEMESIS 2 * 
NEMESIS 3 * KING'S VALLEY 2 * FINAL 
ZONE * KNIGHT MARE 2 * KNIGHT MARE 
3 * DRAGON QUEST * GALL FORCE * 
DDS * F1 SPIRIT * NEMESIS 4 * JOU 
SHERL HOL 

PREQO: CADA NCzS 12,00 MAIS O CUSTO DO 
DBCO. 1 POR DBCO. 



PEDIDOS: 

PARA FAZER PEDIDOS DESTES PRODUTOS, 
BASTA RELACIONAR EM UMA FOLHA DE 
PAPEL O NOME OU NUMERO DE CADA 
PROGRAMA, MANDE JUNTO COM CHEQUE 
NOMINAL E CRUZADO PARA RECURSOS 
DIGITAIS INFORMATICA E COM. LTDA E 
MANDE PARA O ENDERECO ACIMA, SEU 
PEDIDO EM DBCO SERA ATENDIDO EM 1 5 
DIAS PARA PEDIDOS EM FITA 30 DIAS. 
GARANTIA DE 180 DIAS. OBS: VALIDADE DE 
PRECOS ATE O DIA 15/12/89. 

PREQO DO DBKETE 5.1/4 NCzS 21,00 
PRECO DO DBKETE 3.1/2 NCzS 35,00 
PRECO DA FITA CASSETE C-60 NCzS 26,00. 
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TESTE "t"DE STUDENT 
PELO COMPUTADOR 

APLICACOES DE USO GERAL 

Louis Barrucand e 

Paulo Robert Pinheiro Elias 



INTRODUCAO: 

O teste "t" e um teste com o qual se avalia se 2 
ogrupamentos de dados pertencem ou nao d mesma 
populacao. Esta comparacdo obriga a que se use esti 
mativas com as quais seus cdlculos sao realizados, o que 
serd visto mais adiante. 

Este teste estatistico tern aplicacao nos mais variados 
campos da atividade humana, corno por exemplo: 
agronomic, medicina, biologia e todos os demais ramos 
de pesquisa cientifica. 

DETERMINACAO DAS 
ESTIAAATIVAS 

Estimativas sao valores que substituem os dados 
(varidveis) de uma populacao, por serem representa- 
tives das amoslras. Sao elas; a MEDIA, o ERRO PADRAO, 
o ERRO DA MEDIA e o COEFICIENTE DE VARIAQAO. 

A MEDIA 

E um valor que representa todos os dados de uma 
populacao. E calculado somando se o valor de todos os 
dados a analizar e dividindo-se esta soma pelo numero 
de dados: e o que se chama de media aritmetica. E 
represenlado por x. 

O ERRO PADRAO 

Cada dado de uma populacao pode ser representado 
pela adicao ou subtracao de um valor do valor da media. 
Este valor, acrescido ou diminuido, e chamado de DES 
VIO (OU AFASTAMENTO) DOS DADOS em relacao a 
media. 

A semelhanca do cdlculo efetuado para obter a media 
de uma populacao. podemos tambem tirar uma media 
desses desvios. Isto nos dard uma medida da extensao 
de sua variacao. Porem, numa Curva Gaussiana, a soma 
dos desvios e igual a zero, pois, pela simetria da Curva, 
os afastamentos da media de um lado anulam os afas 
tamentos correspondentes do lodo oposto. Equivale, no 
caso, a somar valores iguais de sinais contrdrios: (+1) 
+ (-1) = 0. Para contornar esta dificuldade, a soma dos 



desvios e feita elevando-se os dados ao quadrado (2 a 
potencia), o que elimina os sinais "+ " e "-". 

Como, no entanto. a soma dos desvios de uma po- 
pulacao de dados colhidos em uma experiencia qual- 
quer, nao resulta em sua anulacao, e como, para a 
andlise, e necessdrio tornd la "Gaussiana", sao esco 
Ihidos (n-1) desvios ao acaso, ficando o ultimo a satis- 
fazer a condicao de nulidade. Ao valor (n-1) dd se o 
nome de "Grau de Liberdade". 

A estimative do erro padrao e calculada tirando-se a 
RAIZ QUADRADA do quociente resultante da divisao en 
tre o quadrado da soma e o grau de liberdade, isto e, vol 
tando se d 1° potencia. 

O valor dessa estimative, chamada de "s", e um pouco 
menor que o erro padrao parametrico, chomado pela 
letra grega r6{"(j' "), o qual e representative de uma 
populacao com grande numero de dodos, que serve de 
referenda poro a estimativa do erro podrao. A corres 
pondencio entre estes dois valores e avaliada pela for 
mule: 



s = a V (n-1)/n 



E cloro que pore um valor de "n" muito gronde. "s" ten- 
de a ser igual a "ro". Pora fins prdticos, o desenvolvimen- 
to algebrico dos somes dos quodrodos e iguol o: 



Ix 2 - (Ixfto 



DA(: s = V (x 2 - (x) 2 /n)/(n-1) 



O ERRO DA MEDIA 

Quondo o medio e apenas uma estimativa e nao um 
valor parametrico. hd sempre nela embutido um erro, 
chamado, por isso mesmo, de ERRO DA MEDIA. Seu cdl- 
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culo faz uso da estimaliva do erro-padrao e e dado pela 
expressao: 



Sjj = s/Vli 



OCOEFICIENTE 
DE VARIACAO 

E a estimativa do erro padrao, expresso em percen 
tagem. Permite a comparacao de "erros padroes" de 2 
populates com medias diferentes: 



s% = (s/X) *100 



O LIMITE DA 
SIGNIFICANCE 

A significancia na comparacao de duas populacoes de 
dados se prende, fundamentalmente, ao conceito de 
limite. Este foi calculado como sendo aquele em que 
todos os desvios estao contidos em 95%da area da Cur 
va Gaussiana (limite de confianca). Os desvios iguais ou 
superiores a 95% sao dilos "significantes " e os restantes 
classificados como "nao significantes" (N.S.). 

Este limite e CONVENCIONAL e a sua escolha toi feita 
com base no fato de que, na Curva Gaussiana, os 5% res 
tantes correspondem a uma 6rea muito pequena e reser 
vada aos desvios que SE AFASTAM MUITO DA MEDIA, 
Tais desvios PROVAVELMENTE nao pertencem ao 
agrupamento de dados da populacao analisada. 

Diz-se que h6 uma PROBABILIDADE muito grande (ou 
SIGNIFICANTE) de o desvio considerado nao pertencer a 
populacao com o qual (oi comparado, por ser inferior a 
5% (p 0.05). Em outras palavras, poder-se-ia afirmar 
que um grande desvio nao e devido ao acaso. 

Alguns autores preferem o limite de \% para en 
globar 99% dos desvios da populacao. Neste caso, o 
limite de confianca e 99% da 6rea de distribuicao. Por es 
ta rozao, as t6buas de estatistica doo valores de limites 
para 5 e 1 % . 

Neste aspecto valeric perguntar quais os criterios que 
norteiam os resultados de significancia ou nao? A Figure 
1 ajudar nos 6 a esclarecer esta pergunta: o exemplo 
mostra uma DISTRIBUICAO EXPERIMENTAL feita com 5 
medidas (Curva achatada) e uma DISTRIBUICAO TEO 
RICA com um agrupamento de 100 medidas (Curva pon 
tioguda). O desvio correspondente ao ponto "a" na abcis 
sa e devido ao acaso, se confrontado com a Curvo ex 
perimental, mas torna se significante (nao devido ao 
acaso) se confrontado com a Curva teorica. Por isto, nao 
se deve afirmar, com base na Curva experimental, que o 
desvio do ponto. "a" nao e significante, pois a distri 
buicao resulta de poucos dados. Devemos nos lembrar, 
portanto, que: 

1 — sempre se deve procurar o efeito do que nao e 
acaso, melhor dizendo: 

a — se p 0.05 (Curva teorica), o desvio e considerado 
significante; 

b — se p 0.05 (Curva experimental), o desvio po- 
deria ser consequencia do acaso, mas deve-se ter toda a 
precaucao na interpretacao deste tipo de resultado. 

CPU 25 



2 - nao se deve afirmar que um desvio nao e signi 
ficante, quando se tern uma distribuicao resultante de 
pequeno numero de amostras. 
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Figura I — Curvas de Gauss representatives de: pe 
quena populacao (aspecto achatado) e grande popu 
lacao (aspecto pontiagudo). PI e P2 mostram o limite de 
significancia para as Curvas pontiagudo e achatada, res 
pectivamente. O ponto a, arbitra/iamente escolhido en 
tre PI e P2, e discutido no ten: to. 



O TESTE "t" 

A relacao que exprime o valor de "t" e o quociente 
resultante do divisao dos desvios com a estimativa do er 
ro padrao (d/s) e depende do numero de dados do 
agrupamento. Isto porque a distribuicao "Gaussiana" 
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varia de aspecto conforme este numero, conforme 
procuramos mostrar anteriormente pela Figura 1 . 

No solucao da comparacao de 2 Curvas ou populates 
de dados, com medias e numero de desvios diferentes, 
Student chegou a estabelecer uma tdbua, dita "Tdbua de 
t", com limites de significancia para agrupamentos de 
dados com diferentes graus de liberdade. 

Conforme o grau de liberdade, vdrios testes sao em- 
pregados para achar o valor de "t": 

1 — Comparacao de uma populacao com poucos dados 
(com media x), e erro da medio s com outra de grande 
numero de dados (de media n ). E o valor resultante da 
relaqao entre as diferen<;as das medias e a estimativa do 
erro da media da populacao pequena. A media da po 
pulacao grande, por ser parametrica, e considerada sem 
erro em rela^ao a pequena. O valor de "t" e deduzido 
como segue: 



t = (X-u.)/Sx 



2 — Comparacao de 2 populacoes grandes com 
aproximadamente o mesmo numero de dados (50 ou 
mais). No caso, devese levar em consideracao as es 
timativas dos errospadroes das 2 populacoes. O valor 
de "t" e obtido dividindo a diferenca das medias pelo er 
ro das diferencas dessas medias. O erro da diferenca de 
2 medias e expresso pela seguinte f6rmulo: 



S dx = V(S a 2 /n a ) + (s b 2 /n b ) 



3 — Comparacao de populacoes com muito pequeno 
numero de dados (de 5 a 50). Trata-se do teste estatistico 
chamado de "erro da diferenca equilibrada", porque os 
graus de liberdade das 2 populacoes sao levados em con 
sideraqao. A "diferenca equilibrada" e calculada como 
segue: 



V 










Vp 


(xa-Xa) 2 


+ X (xb-Xb) 2 ]/[(na-1) + (nb-1)] 



A seguir, substituindo-se na formula anterior o erro 
padrao das amostras pelo valor do "erro equilibrado": 



S dx = 










= s e 




= V(s e 


2 /na) + (S e 


2 /nb) = 


V 1/na + 1/nb 



ou seia: 



S d , = V[I (xa-Xa) 1 + E <xb-Xb) 3 )/l(na-l) + (nb-1)] ■ V 1/na + 1/nb 



A partir dai, obtemos valor de "t" pela fdrmula 
seguinte: 



t = (Xa - Xb)/S dx 



O TESTE "t" EMPAREL 
PAREADO (paired "t" test)HADO OU 

Os testes "t" anteriores so servem quando se trota de 
comparer populacoes distintas (NAO PAREADAS), No 
caso, o,s dados NAO SAO ASSOCIADOS. A aplicacao do 
teste M t" emporelhodo, ao contrdrio, obriga a que cada 
dado (xa) esteja associado a um dado (xb), o que ocorre 
sempre que os mesmos sao coletados de uma mesma 
fonte, mas em condicoes diferentes. Por exemplo: a 
andlise do efeifo de uma dieta sobre uma populacao de 
lactentes subnutridos. Por isso, devese calcular o erro 
dessas diferen^as, o que se faz aplicando a formula: 



S d = \/ [1 (xa-xb) 2 - ((Ta-Tb) 2 /n) ]/(r»-1) 



I (xa-xb) ? = soma dos ouadrados dos desvios individuals: 

T « soma dos dados de cada populacao; 

(n-1) = grau de liberdade em que n corresponde ao numero total dos 
2 grupos dividido por 2, por serem emparelhaoos as amostras. 



O PROGRAMA 

Para realizar o Teste t pelo computodor, apresento- 
mos o programa da Figura 2. A entrada de dados, no 
inicio de sua execucao, e feita atraves de uma varidvel 
alfanumerica, de modo a possibilitar, com o uso de 
letras, a correta manipulacao dos dados, avisada ao 
usudrio antes de cada entrada: digitando se R ou r, 
retrocede-se a um valor anterior: digitando se T ou t, 
muda-se de um grupo para oufro (neste caso, somente 
do 1 para o 2) ou, no caso deste ultimo, encerra-se a 
digitando. Se a andlise for feita com o uso de valores 
parametricos, ao terminer de digitar os dados do grupo 
1 , devese digitar P ou p para encerrar a digitacao e per 
mitir entrar com o valor da media parametrica desejada. 
O leitor deverd notar que o programa foi construido para 
operar em tela de 80 colunas, para que o mdximo de in 
tera?ao fosse implementada. Os usudrios que nao tern 
cartao de 80 colunas, deverao fazer as adaptacjoes neces- 
sdrias, abreviando as mensagens de tela. 

A entrada de dodos e comum a todos os Testes t. de 
forma que, uma vez terminada a digitacao inicial, o 
usudrio poderd obter na tela e na impressora os dados 
estatisticos de cada um dos grupos. Depois, e dada a op- 
C,ao de escolher qual o metodo adequado de tratamento 
dos grupos: 1 — NAO PAREADO: 2 — PAREADO. Alem 
disso, existe a possibilidade de se retornar ao inicio da 
digitando dos dados para eventuais correcoes. Neste 
caso, o programa exibe os valores anteriormente di- 
gitados e, uma vez teciando-se <return> (ou <CR>), estes 
valores sao confirmados atraves de uma mensaqem. 
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No caso da primeira opcao, abre-se um segundo 
Menu, onde se pode determinar qual o lipo de com 
parac.ao a ser feita. Em se trotando de uma avaliacao 
feita com o auxllio de uma media parametrica, a unica 
escolha ser6 a de numero 1, ainda que o usudrio insista 
em querer usar outra. Depois que o cdlculo de t e obtido, 
o programa libera o usu6rio para fazer uso das oulras op 
coes, que no caso seriam a 4° ou a 5°. Em qualquer cir- 
cunstancia, poder-se-6 obter na impressora o cdlculo 
final de t. De posse deste, pesquisa se, em sua T6bua, os 
niveis de significancia a que o mesmo corresponde. 

EXEMPLOS PARA A AVALIACAO 

DA DIGITACAO DO 

PROGRAMA: 

Um estudo foi programado para se conhecer o grau de 
afastamento de peso (medidos em kg) de 5 lactentes sub 
nutridos: 1) — com o peso de 10 lactentes bem nutridos; 
2) - com o valor parainetrico de criancas subnutridos da 
America do Sul. Os lactentes de ambos os grupos sao do 
sexo masculino, do mesmo tamanho, da mesma faixa 
et6ria e da mesma regiao. 

Com o decorrer do estudo, o numero de lactentes es- 
tudados de ambos os grupos cresceu, o que permitiu 
verificar melhor o grau de afastamento. 

Decidiu-se entao observar o efeito de determinado 
leite sobre a recuperacao de um pequeno grupo de lac- 
tentes, comparando o com um grupo de lactentes ali- 
mentados sem este leite e com outro grupo de lactentes 
bem nutrido. 

Os resultados obtidos foram os seguintes: 

A) — Lactentes subnutridos — 5.03, 6.17, 7.5, 7.8, 6.8 

b) — Lactentes bem nutridos — 7.58, 6.53, 9.43, 6.8. 6.9, 
7.54,7.66,8, 7.58,6.8 

c) — Valor parametrico — 6.7 

Com o crescimento da populacao estudada, os valores 
passaram a ser: 

d) — Lactentes subnutridos — 5.03, 5.35, 6.17, 7.44, 7.81, 
7.50, 6.48, 7.5, 7.6, 7.8, 5.4, 6.24, 5.7, 6.8, 7.02, 5.68, 4.9, 
5, 7, 6.28, 5.7, 4.92, 5.6, 5.5, 6.2, 7.2, 6.92, 7.4, 7.35, 6.92, 
6.2. 5.8, 6.3, 7.8, 5.6, 7.72, 7.02, 6.2, 6.15, 5.18, 4.85, 
5.02, 4.92, 6.18, 7.18, 6.3, 7.03, 5.4, 4.8, 5.03, 6.5, 7.02, 
5.4, 4.95.6.81,4.9, 5.4 

e) -- Lactentes bem nutridos — 7.58, 6.35, 8.71, 9.43, 
7.08, 6.8, 7.54, 7.82. 8.03, 9.6, 7.9, 7.54, 8.2, 6.9. 6.72, 



6.28, 9, 8.42, 6.8, 6.9, 7.6, 7.54, 8.02, 7.9, 7.65, 8.4, 6.85, 
7.82, 7.05, 7.8, 8.06, 7.35, 6.8, 7.25, 7.76, 7.42, 8.5, 7.9 
8.43, 6.54, 7.4, 7.8, 7.2, 6.37, 6.4, 7.6, 7.58, 6.8 8.92' 
8.02,8,9 

Resultados do tratamento com o leite administrado: 

f) — Lactentes subnutridos (no inicio do tratamento) — 
5.4,6.24, 5.7,6.8, 7.02 

g) — Lactentes subnutridos (ap6s 20 dias de tratamento) 

— 7.5,8, 7.62,9.4,8.75 

Resultado do grupo controle (lactentes subnutridos 
sem a administroijao do leite): 

h) — Lactentes subnutridos (no inicio do tratamento) — 
5.03, 5.35,6.17,7.44, 4.81 

i) — Lactentes subnutridos (apos 20 dias de tratamento) 

— 6.2,5.8,6.3, 7.8,5.6 

Faca a comparacao, pelo Teste t, dos seguintes 
grupos: 

1 - a versus b (opcao 3 do progroma metodo nao 
pareado). 

2 — a versus c (opcao 1 do programa metodo nao 
pareado). 

3 — d versus e (opcao 2 do programa — metodo nao 
pareado). 

4 — f versus g e h versus p (metodo pareado) 



Os valores de t encontrados deverao ser os seguintes: 

1.55 

- .08 

9.10 

f xg (5.69) ehxi (1.42) 
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P^ir^ci conecar -a nova d^ca 
cada com forca total no 
seu M5K, a NEMESIS prepa 
rou a seguinte selecao: 



Baseado no dlt i no filne 
do agent e Janes Bond. Do 

cinema para o seu. MSH? 

Em disco por NCz$ 35,00. 



Uma das duplas ma is ■famo 
sas da tela, agora ^azen 
do a maior farra c HE?H«. wi 
deo— game Rara seu. M5Hf 
Em disco por NCz$ 35, OO. 



RSTRO MORI HE CORRS 



Um super jogo de combat e 
com muita ac^o e uma mu— 
sica sensacional* 
Em disco por NCz$ 35,00. 

Prepare- se para o drama: 
Uma pi st a, do is "oarros" 
em muita ve loc idade. Quern 

morre e quein sobreuiue? 
Em disco por NCz$ 35,00. 



3D POOL 



Oue tal um "joguimho" de 
sinuca em terceira d inert 
sao? Uma tremenda Simula 
c3o no seu MSH* 
Em disco por NCzS 35,00. 



LicenceIqKill 



This tine he wants revenge 






bun Logo Symbol *■=> Danjaq i=-i 

t; Un 1 t ed Artists Co«p-any . 
CopyrigHt tssa dommrk. 

De-signed fay Qua >:■=• 1 *>. -John KavarWSSn ■ 
Qraohics bM P\vi . -<K - i=ib *:■ RC . 





Um labirinto horizontal 
cheio de perigos para WO 
ce penetrar com cuxdadof 
Em disco por NCz$ 30, OO 

Prepare— se para enfren- 
tar prolt>lenas no sufc>solo 
de um estranho planet at 
Em disco por NCz$ 30,00 

■an 

Neste f antast ico jogo, vo- 
ce e desafiado a conguis 
tar todas as nulheres 
gue encont rar em seu ca- 
rninho. Haja fdlego! 
Em disco por NCzS 35, 00 



SERIE ESPECIAL NEMESIS 



53o os 3 melhores j ogos 
fy-^ttf^^ M5K1 do moment o. Ca 
ai^ um ocupa um disguete 
em sua total idade: 



CONTRA 



Etaseado no mundialmente 
fanoso arcade "GRVZOR" 
da KONAMI. Depois do t re 
mendo sucesso no M5HC, 
agora en vers-3o M5H1? 
Em disco por NCz$ SO, OO. 



MOT, THE MONSTER 



Um super "ARCAOE TRIPLO 
Em disco por NCz$ 50, OO 




,*«,*.«.* 



VOYRGE TO THE CENTER 
QJF THE ERRTH 



Baseado no imortal roman 
oe de "Jules Verne", com 

graficos estupendos, ani 
rnacao graf ica e abertura 
semelhante aos melhores 
jogos do MSK£ no MSHA* 
En disco por NCz$ 50,00. 



POCOT E SERI E ESPECI RI- 



En tres discos, os melho 
res tres jogos da atuali 
dade: MOT THE MONSTER, 

CONTRfi (GRVZOR) e VOVflGE 
TO THE CENTER OF THE ERR 
TH. Voce n3o pode perderf 
En 3 diSCOS NCZ$ lOO, OO. 



OFERTRS E5PECIRI5 1990 
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BK5:I3MSiHai«*imi.HI 



Os prirneiros lancamentos da d^cada reunidos nun pacote es- 

ESS A'*2JmJS '£ i .k?.E EN £ E TO KI"-L, RORO WHR5, DESTROYER e CR5RNO 

VR o "DON JURN". En disco por apenas NCz$ 100,00. 

■u-L=m^=^feME^ a msasamssnismsnMaaamxMMJsem 

O segundo pacote da nova dicada: TOM I*. JERRY, RSTRO MRRINE 
CORPS, 3D POOL, DOWN CRISIS e DEVIL'S CRSTLE reUHidOS nun 
mesno disquete. En disco por apenas NCz$ lOO, OO. 



■en 



RECIRL YERR PRCK 



E isso mi, todos gs pacotes de i 090s lanoados pel a NEMESIS 
no a no de 1989. S3o ££ pacotes e ma is de SO logos de desta 
que en ee disquetes por apenas NCz$ SOO, OO. 



G A M E S N A C I O N A I S 



-Tl£mE5!5- 



EGITO, decada de uinte: urn perfeito cenario para 
una das Ma lores aventuras de todos os tempos. Rpos anos de 
escauacOes Carter descotore f inalnente a tuiuba do re i neni — 
no tut — RNK— RMON e seus inestitniueis tesouros. Reviua esta 
T-antast ioa auent uura no seu MSH por apenas NCZ$ ISO, OO. 

MEM 'S^ SSMnMSSMSSSSSXSJIMM Que estranhos segredos esconden as es 
trant-T.as e imsteriosas fornacfies rocHosas do sudeste fc>rasi — 
lexro - VenHa busow as respost as por apenas NC3CJ& 150,00. 

■EBElfsLinjJiI^^ Baseado no classico romance i mor- 

tal de Rlexandre Dumas, autor de "OS TRES MOSOUETEIROS". — 
venh f partxoxpar de perigosas aventuras en diversos cenar i 
os atreentes e perigosos por apenas ncz^ iso, oo. 



RUT O- KIT MSH 



Urn divertido software eduoat iwo para crian— 
oas de ate 10 anos. Est inula a ofc>servao-3o das cores e das 
•f-ormas geonetricas. En disco ou f ita por NCz$ ISO, OO. 



■.aCi].iI.MHajljHL<Ei}ai Urn programa educative que os adultos tambem 
gostar^o de brincar. Monte una fatenda con todos os elenen 
tos necessarios e con as cores e rmusica que voce dese jar. 
Depots veja tudo mexer con os fantist icos e-f-eitos de anina 
cao gra-f-xca ineditos no MSH. Un novo lancanento em softwa- 
re educative com qua li dade int ernac iona l por NCz$ 150,00, 



50FTWRRE EM FITRS K7 



Rara voce que ainda n3o 
possu i DISK— DRIVE, con— 

suite— nos sofc>re a possi— 

biiidade de grauap^o dos 
programas en f itas K7: 
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CRIHR POSTRL 4583/20. OOl 
RIO DE JANEIRO - RJ. 

RUR SETE DE SETEMBRO 9£ 

COBERTURR £. 404 - CENT RO 

RIO DE JANEIRO — RJ. 



10 REM TESTE 'T' DE STUDENT 

20 REM PARA DIGITACAO EM TELA DE 80 COLUNAS . 

30 REM AUTOR: PAULO ROBERTO P. ELIAS 

40 REM DATA: N0VEMBR0/89 

50 CLS: CLEAR 500 : PRINT" Aguarde ..." 

60 DIM A(2.500) . NC ( 2 ) ,ME(2) ,EM(2) ,V4 (2) ,SN(2) 

7 C-0:SD=0:TQ=0:SV=0:Y=0:F1=0:DF=0 

80 CLS:LOCATE30,0:PRINT"TESTE T DE STUDENT" : PRINT 

90 PRINT: PRINT: PRINT" ENTRADA DE DADOS :": PRINT 

100 FOR 1-1 TO 2 

110 IF C<500 THEN C-C+l ELSE PRINT"Ntfmero maximo de amostraa ult 

rapasaado: entrada encerrada" : C=C-1 :NC (I) -C : C=0 : GOTO 220 

120 PRINT:PRINT"DIGITE: <CR> (valor antigo) , R (etroceder ) , T (mu 

da de grupo/encerra digitagao) ," 

130 PRINT" P (sai do grupo 1 e introduz o valor da media 

param^trica) ." 
140 PRINT"GRUPO No " ; I ; " ITEM ";C; " Valor antigo: ";A(I.C) ; " " ; 
:INPUT"Novo valor: ";NV$ 

150 IF NV$="R" OR NV$="r" THEN IF C<2 THEN C= 1 : NV$ = " " : GOTO 120 E 
LSE C=C-1 :NV$="" :GOTO 120 

160 IF NVS="T"OR NV$="t" THEN C-C-l : NC ( I ) -C : C-0 : PRINT : NV$~" " : GOT 
O 220 

170 IF NV$-"P" OR NV$-"p" THEN C-C-l : NC ( I ) -C : Fl-1 : 1-2 : GOTO 210 
180 IF NV$="" THEN PRINT "Valor confirmado: " ; A (I , C) :G0T0 200 
190 A(I,C)'VAL(NV$) 
200 GOTO 110 

210 PRINT:PRINT:PRINT"Entre com o valor da mddia paramdtrica (P) 
: " ; : INPUT MP 
220 NEXT I 

230 IF Fl=l THEN G=l ELSE G=2 
240 PRINT :PRINT"AGUARDE ..." 
250 FOR 1-1 TO G 
260 X=0:SQ=0 
270 FOR F-l TO NC(I> 
280 X-X+A(I,F) 
290 Q=A(I ,F) "2 :SQ=SQ+Q 
300 NEXT F 

310 SD=SD+X:TQ=TQ+SQ 
320 V0=X*2/NC(I) :SV=SV+V0 
330 ME(I) =X/NC(I) :SN(I)=X 

340 V4 (I)=SQ-V0:EP=SQR(V4 (I) /(NC(I)-l) ) : EM ( I ) =EP/SQR (NC ( I ) ) : CV= ( 
EP/ME (I) )*100 

350 CLS .OPEN "CRT:" FOR OUTPUT AS #1 

360 PRINTtl . "DADOS DIGITADOS NO GRUPO" ; I : PRINT! 1 , 
370 FOR P=l TO NC(I) 
380 PRINTtl . A(I.P) ; " "; 
390 NEXT P:PRINT|1 , : PRINTtl , 

400 PRINTtl , "RELAT6RI0 DO GRUPO" ; I : PRINTI 1 . 
410 PRINT* 1 , "SOMA DOS DADOS: "; SN(I) 
420 PRINTtl , "TOTAL DE DADOS: " ;NC(I) 
430 PRINTtl, "MEDIA DOS DADOS: ";ME(I) 
440 PRINTtl, "QUADRADO DA SOMA: ";X"2 

450 PRINTtl , "3UADRADO DA SOMA/NO DE DADOS DO GRUPO: " ; V0 
460 PRINTtl , "SOMA DOS QUADRADOS : " ; SQ 
4 70 PRINTtl , "INTERVALO: " ; V4 ( I ) 
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480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
DA 



PRINTtl , 
PRINTtl . 
PRINTil. 
PRINTil , 
PRINTtl , 
CLOSE!! 
IF I$ = "S 
PARA IMPR 



550 IF I$-"S 

60 ELSE IF I 
560 PRINT:PR 
570 PRINT:PR 
) : IF D$-"N" 
580 IF KG T 
MO GRUPO"ELS 



"VARIANCIA: " ; V4 ( I ) / (NC ( I ) -1 ) 
"ERRO PADRAO: " j EP 
"ERRO DA MEDIA: " ; EM ( I ) 
"COEFICIENTE DE VARIACAO: ";CV;"S" 

: PRINTil , 

" OR I$="s" THEN 1$ = "" :D$--"" :GOTO 580 ELSE PRINT"SA1 

ESSORA (S/N) ? " ; : I$=INPUT$ (1 ) 

" OR I$-"s" THEN OPEN "LPT:" FOR OUTPUT AS # 1 : GOTO 5 

$-"N" OR I$="n" THEN 600 ELSE 540 

INT"INCLUI DADOS DIGITADOS (S/N) ? " ; : D$=INPUT$ ( 1 ) 

INT"PREPARE A IMPRESSORA E TECLE ALGO " ; : T$=INPUT$ ( 1 

OR D$-"n" THEN 400 ELSE 360 

HEN PRINT: PRINT"TECLE ALGO PARA RELATdRIO DO PR6XI 

E PRINT: PRINT"TECLE ALGO PARA RELATORIO FINAL 



ON VAL(0$) GOTO 650,930,70 

CLS 

LOCATEO , 0:PRINT"OBTENCAO DO VALOR DE t : " 

LOCATEO , 2:PRINT"ESCOLHA UMA DAS OPCOES ABAIXO: " 

LOCATEO ,5:PRINT"1 - COMPARACAO DE MEDIA EXPERIMENTAL 

MEDIA PARAMETRICA (n>100)" 

LOCATEO, 9: PRINT" 2 - COMPARACAO DE GRUPOS COM NUMEROS 



590 TS=INPUT$(1) 
600 NEXT I 

610 CLS: LOCATEO, :PRINT"ESCOLHA METODO DO TESTE: " 
620 LOCATEO, 5 : PRINT" 1 - TESTE t NAO PAREADO" : LOCATEO , 10 : PRINT" 2 
- TESTE t PAREADO" : LOCATEO , 15: PRINT" 3 - VOLTA AOS DADOS DIGITADO 
S PARA CORRECAO" 

630 LOCATE29, :0$=INPUT$ (1) : PRINT 0$:IF 0$<"1" OR 0$>"3" THEN 61 


640 
650 
660 
670 

680 LOCATEO , 5: PRINT" 1 COMPARACAO DE MEDIA EXPERIMENTAL (n<50) 
COM 

690 LOCATEO, 9 :PRINT"2 COMPARACAO DE GRUPOS COM NUMEROS IGUAIS 
DE DADOS (n>50) " 
700 LOCATEO, 13 : PRINT" 3 - COMPARACAO DE GRUPOS COM PEQUENO NuMERO 

DADOS (5<n<50) " 

LOCATEO ,17: PRINT"4 

LOCATEO , 21 : PRINT"5 

LOCATE32, 2:0$=INPUT$ (1) : IF Fl=l AND 
0S<"1" OR OS>"5" THEN 660 
740 ON VAL(OS) GOTO 750,800,860,70,1030 

HEM 

Tl ■■ (ME(1) -MP) /EM(1) : F1 = 

LOCATE4, 6: PRINT" Valor de t: ";T1 

L.OCATE4 , 7 : PRINT" Impr lme (S/N) ? " 
0$'"s" THEN IM-T1:G0SUB 1040 ELSE IF 
ELSE 780 
790 GOTO 660 
800 REM 

810 D1-SQR(V4(1)/(NC(1)-1)/NC(1)+V4(2)/(NC(2)-1)/NC(2) ) 
820 IF ME(1)>ME(2) THEN T2= (ME (1 ) -ME ( 2) ) /Dl ELSE T2- (ME (2) -ME ( 1 ) 
)/Dl 

830 LOCATE4 , 10 : PRINT"Valor de t: ";T2 

840 L0CATE4, 11 -.PRINT" Imprime (S/N) ? " ; : 0$-INPUT$ (1) : IF OS="S" 
U OS-="3" THEN IM=T2:GOSUB 1040 ELSE IF 0$="N" OR 0$="n" THEN 850 

ELSE 840 
850 GOTO 660 



DE 
710 
720 
730 



7 50 
760 
770 
780 



- NOVO CALCULO" 

SA1DA DO PROGRAMA" 

0S>"1 



THEN 660 ELSE IF 



; :0$ = 1NPUT$ (1) : IF 
0$="N" OR 0$-"n" 



OS-"5 
THEN 



" OR 
790 
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860 REM 












8 70 EQ-SQR((V4(1)+V4(2))/((NC(1)-1) 


+ (NC(2) 


-1))) 








880 D2=EQ*SQR(1/NC(1)+1/NC(2) ) 












890 IF ME(1) >ME(2) THEN T3- (ME (1 ) -ME ( 2) ) /D2 ELSE 


T3- 


(ME(2)- 


ME(1) 


)/D2 












900 LOCATE4, 14 :PRINT"Valor de t : "; 


T3 










910 LOCATE4, 15 : PRINT" Imprime (S/N) 


? " ; :0$ 


-INPUTS (1) 


:IF OS- 


■ "S" O 


R OS-"s" THEN IM-T3:GOSUB 1040 ELSE 


IF 0$- 


"N" OR 


o$- 


"n" THEN 920 


ELSE 910 












920 GOTO 660 












930 CLS: LOCATEO , : PRINT*'TESTE t PAREADO" 










940 FOR X-l TO NC ( 1 ) 












950 Dl- (A(l ,X) -A(2,X) ) "2:DF=DF+D1 












960 NEXT X 












970 DS-(SN(1)-SN(2) ) "2/NC(l) 












980 T0=SQR( (DF-DS)/(NC(1)-1) ) 












990 IF ME(1)>ME(2) THEN T4- (ME ( 1 ) -ME ( 2 ) ) /TO ELSE 


T4- 


(ME(2)- 


ME(1) 


) /TO 












1000 LOCATEO , 5 : PRINT"Valor de t: "; 


T4 










1010 LOCATEO. 7 : PRINT" Impr l me (S/N) 


? "; :OS 


=INPUTS (1) 


:IF 0$ = 


= "S" O 


R OS-"s" THEN IM=T4:GOSUB 1060 ELSE 


IF 0$ = 


"N" OR 


o$- 


"n" THEN 102 


ELSE 1010 












1020 LOCATEO , 10 : PRINT"OUTRO CALCULC 


(S/N) 


? " ; :0$=INPUT$ (1 


) :IF O 


S="S" OR OS="s" THEN 70 ELSE IF OS= 


"N" OR 


0$="n" 


THEN 1030 


ELSE 


1020 












1030 CLS:END 












1040 LPRINT"Resul tado do Teste t pe 


lo meto 


do nao 


pareado" : 


LPRINT 


:LPRINT"Valor de t: " ; IM 












1050 LPRINT: LPRINT : RETURN 












1060 LPRINT"Resul tado do Teste t pelo mete 


do pareado 


" : LPRINT :LPR 


INT"Valor de t: " ; IM 












1070 LPRINT: LPRINT : RETURN 












Figura 2 - Programa para o calculo 


do test 


e t de 


Stu 


dent , 


basea- 


do nos metodos pareado 


e nao pareado 









a,g;a:gis:«s;as;gal MSX • PC • TK90 • SPECTRUM 



PROQRAMAS MSX NCxS 5,00 

A MANSAODEChCRLOCK hOi Ml ;• AMOTOS* «*«uO - aspah"- CAVERNOF OEATCH • 
■«D"( 1 COlOSSOS ■ t hi COMAN0 Tn*C(n • CONOE DC MONTE CRlSTO • SQUADRAO 
CLASS! A • >*f STAR • Fi->< • HERCULES • MAG«C PtNiALl • MUTAN IOM I • VUTAN 
/ONC I ■ OCTOBER • OU> RUNNER ■ p f if H i(«Dii««S • PmaRAO REVENGER ■ POST 
NORTEN ■ RAH* PARIS OAKAR • SA0RINA • THE JEWELLS O' 0ARRNE5 I • THE JEWELLS Of 
OAfl«NES ii • THE JEwEUS Of 0ARRNES IN • ThOR • THUAREG • TRIAL BLAZER ■ Tuir ■ 
*DCin". 'a tALi ■ BLOW UP ■ CHICAGO l>X • FLAGSTONE • COLISEUM • AOCKROLLER ■ 
GALlAClA 1 ■ TERRA HEl • NAVV MOVES I • NAVT MOVES II • POWER Of OARKNESS • 
lANtAN • TURBO GIRL ■ fIRST STEPS ■ HOWARO THE OuCK • MAKJON ■ SCOPE ON • 
SECRET MISSION • DESCOBRMCNTO DA AMERICA - WCELS I fARGOS • 0AMGER MOUSE 

• TETRiS* n(0: • CHUBB' CAtSTlE • CMHlO BAUTAGNHO • SPEED BOAT RACER ' CAP 
SEVHHA I • CAP SEVUHA * • INDIANA JONNES ■ STREAKER • ORACULA • HATCH 0A V ■■ 
lORlCiES RUNNER • AlfA ROO» CVRuS • HllO" • SUMNG - MAN- VI1A SINISTRA . 
SNAAf tl • HE0DO1 ••»u>K><n*M 

JOGOS PARA MSX 2.0 C OV Si MEGA RAM EM DISCO 
NCzS 10,00 + VALOR DtSCO 

-■«;■■ ■ ■-' ' • RARO 'I ■ POrAN ■ READ ( C«t AMSTEROAN • SHf a-IR ■ KlttGftOMG «N 

JOGOS ESPECIAIS MSX EM DISCO NCzS 10.00 + VALOR DtSCO 
vORIII RIDER • TRlPPlE COM AND • OPERATION WOlf • SILENT SHADOW ■ HAUNTED 
house • Gun blaster ■ cmc * la abaoia dei crime ■ lamerancia- pmvbali blaster 

■ NEMES&IS 

APLrCATlVOS / 1/TlLiTARiOS MSX NCxS 10,00 

HAL ■ DlRETA • PlANILHAS DC CALCULUS ■ BANCO DE OADOS - AGENOAS OOMCSTlCAS • 
CON'ABItlOAOE • CONTROL I DE CSTOOUC • CONTROLE BANCARiO • CONIROLE PAGAR* 
RECCBER • EOiTORCS DE TCmTOS DRAW WOR0 • MSKWMTE 

JOGOS TK - PACOTE NCzS 60,00 C/FTTA 

PACOTC I ARCANOlO«« C'BERNOIO' OAillF"- TOPGUN- flWCflT- THUNOERCEPTOR 
PACOTE tl KARl WARRIORS* RENEGADE > SALAMANDER* STRWE HMCI • EllTE* 
THUNDEBCAIS PACOTC ) ACADEMV • S TARS TRW E ■ • RENO • AG ORANGE • -CE TEMPLE 

• UASAW' BEVONDiCE PACACEl' VlOEOPOO PACOTE * OUST* • LlGHTfORCE • ENDURO 
RACE ■ JAR. RANG ■ URI0IUM • TERWaCRESTA- SABOTCuR » PACOTE » SAlCOMBATE* 
SCUBA OIVE • GHOSTBUSTERS- COMANDO • DAN DA RE > JCTSETWR.LT- fiS'i ■ CMNAMU dan 

APLrCATlVOS TK CADA NCxS 40.00 

'ULL COMPILER • ART STutNO ■ V©/ COOE • ARUST » • COMPRESSOR DE TCLAS- SG A 
ICANCAMCNTOIVEVC 



f 





- Gravaglo am "la K7/dlaco 
3 1/2 e 5 1/4. 

Desenvolvlmento da slstemas 
p/llnhas PC a MSX. 

- Pagamenlo em Vale Postal ou 
Cheque Nominal e Cruzado. 



PROMOC6ES 

- Padldos em Disco 5 1/4 10% de 
desconto. 

- Padldos aclma de NCzS 60.00 
ganha 1 logo Megaram. 



ECONOMIA 

- Pedldo Mmlmo NCzS 35,00 em 
programas. Somar o valor da Die 
ou disco a cada 6 programas. 
Valor Flla K7/dleoo 5*1/4. NCz* 
18,00/dlsco 3 1/2 NCz$ 35,00 



SEM DESPESAS POSTAIS 
A Drawllne entrena seus pedldos 
no endereco Indlcado sem qual- 
quar despesa para voce. 



m 



PERIFEBICOS PARA MSX 
Drive S III DJ) complete DDX: 
Cartao 80 colunas; Interface pa- 
ra drive: Kits; Modem; Cabos dl- 
versos. 



SUPRIMENTOS 

Formulirlos ConKnuos; Etlquetaa 
drversas; Dlsquetes; Porta dls- 
queles; Movels para CPD. 



CATALOGO COMPLETO: 
NCzS 35,00 + 5 Prog.-Jogos 
+ Editor de Textos. Teremos o 
maior prazer em alende-lo. 



TELE DRAW/LINE 
Esclareca suas duvldas. Peca 
Inlormacoes sobre nossos pro- 
dutos. Ugue (0132) 34-9813 
8 as 12 h. 

ATENDEMOS TODO BRASH 
Atendlmento especial a todos os 
cllantes. 



ASSISTENCIA TECNICA 

A Drawllne mantem perfelto sar- 
vlco de aaalstencla tecnlca com- 
palfvel com sua exlgencla. 




e 





GARArgTIA 

Alem desias vantegens voce aln- 
da conla com uma garanlla de 90 | 
dlas em lodos os produtos. 



DRAWLINE SOFTWARE INFORMATCA LTDA. 

■CAIXA POSTAL 3093 - AGENC1A VILA NOVA - CEP 1 101 1 - SANTOS - SP 
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IMPLEMENTE NOVAS FUNCOES AO SEU MSX 



MODO BASIC: 

Recuperacao de programas em basic apos urn RESET. 
Leitura do HEADER de qualquer programa gravado em 
fita. 

Verificagao de gravagao de programas em bina>io. 
Impressao de telas em qualquer SCREEN em dois for- 
matos possiveis (normal ou com escala de cinza). 
Editor de caracteres (crie sua fonte de letras). 
Copia da VRAM para a RAM e vice-versa. 

MODO MONITOR: 

Dumping da membria na tela em quatro formatos possi- 
veis, inclusive para 80 colunas, com os dados em he- 
xadecimal e ASCII. A edigao pode ser feita direto na 
tela. 

Os BYTES da membria poderao ser mostrados com 
qualquer rotagao desejada pelo usu^rio. Isto permite a 
tradugao de programas da KONAMI. 
Busca de palavras na membria. 

Rotina para desassemblar qualquer a>ea da membria do 
micro e em qualquer SLOT, inclusive a ROM. 
Possibilidade de rodar urn programa em linguagem de 
m^quina e verificar o status dos registros apds isto. 
Modificacao do chaveamento dos slots, possibilitando 
ver as rotinas de qualquer cartucho. 
Carregador de programas bina>ios, com a possibilidade 
de visualizacao de seus enderecos finais, iniciais e 
start. 

O comando SCR transfere a membria do micro para a 
VRAM, permitindo que se possa procurar os desenhos, 
sprites e as telas nos arquivos de jogos, albm de possi- 
bilitar sua edigao. Coloque seu nome na tela de seus 
jogos. 



Impressao do conteiido da VRAM para o estudo da 

mesma. 

Urn poderoso ZAPPER DE DISCO, que podera salvar 

aquele disquete que parecia perdido, alem de permitir 

modificar atb os discos travados. 

EDITOR ASSEMBLER: 

Simplesmente o modo mais rapido e f£cil para aprender 
assembler. Va>ios comandos para compilagao e impres- 
sao de listagens. 

Voce podera" escrever em assembler com a facilidade 
dos comandos do BASIC tais como RENUM, LIST 
LUST, DELETE, LOAD, SAVE, MERGE e outros coman- 
dos adicionais. 

Acompanha Manual completo, com dicas para a utilizacao deste 
poderoso software. 



ORIONSOFT 

Rua Alves Guimaraes, 519 - Pinheiros - Tel. (011) 881-9204 
CEP 05410 -Sao Paulo -SP 

"PitSximo ao HOSPITAL DAS CLfNICAS" 



Para comprar pelo correlo en vie cheque cruzado no valor 
de 100 btns (BTN do mes de envlo do pedldo) para a 
ORIONSOFT. Nfio trabalhamos com vale postal ou reembolso 
postal 




PROGRAMA 

UtilitAriO 



TROCANDO A 
COR NO DOS 



MARCIO MACHADO MOURA 



Apos termos discutido o uso dos ganchos (CPU n° 12) e 
lermos anolisado as tecnicas de producao de software 
em ASSEMBLER no ambiente DOS (CPU n° 13), vamos, 
atraves deste arligo, consolidar os dois assunlos, 
apresentando, alem das tecnicas j6 citadas, mais uma: 
Tecla LOCK multifuncao. 

O PROGRAMA 

Como nas vezes anteriores, desta serie de artigos, 
darei mais importdncia ao detalhomento da tecnica do 
que propriamente a apresentacao do programa, pro 
curando sempre escolher algo que seja atrativo dqueles 
que, mesmo possuidores de urn Montador, conhecem 
apenas os rudimentos da programacao ASSEMBLY. O 
programa, desta vez, ser6 urn utilitdrio muito prdtico, 
para quern nao gosta das cores de frente e fundo de al 
gum sistema ou programa. Possibilita a troca das mes 
mas, em tempo de execucao de outro software qualquer, 
ou seja, serd possivel trocar as cores de urn programa, 
apos o mesmo id ter sido executado. 

E claro que muitos dos leitores que qcompanham os ar- 
tigos desta serie, jd devem saber como realizar tal fa 
canha, que, embora pareca dificil d primeira vista, e, na 
realidade, de grande facilidade, bastando para o seu en 
tendimento, apenas a compreensao do conceito dos gan 
chos do Sistema Bdsico de Entrada e Soldo (BIOS) dos 
equipamentos padrao MSX. 

Para que o programa fosse mais versdtil, optei, nao 
pela troca simples e pura das cores de frente e fundo, e 
sim pela execucao de uma tabela de sete op<6es de 
pares de cores. 



N° FRENTE 


COR 


FUNDO 


COR 


1. Azul 


(04) 


Branco 


(15) 


2. Branco 


(15) 


Azul 


(04) 


3. Preto 


(01) 


Branco 


(15) 


4. Branco 


(15) 


Preto 


(01) 


5. Preto 


(01) 


Amarelo 


(11) 


6. Magenta 


(13) 


Branco 


(15) 


7. Preto 


(01) 


Cinza 


(14) 



E obvio que a tabela poderd ser alterada para as cores 
de preferencia de cada um, lembrando, apenas, que a 
lista acima reune o conjunto de melhor nitidez e contras 
te quando executado em uma televisao colorida comum. 
A lista tambem poderd ser ampliada, ou reduzida, sendo 
desaconselhdvel um aumento do n° de opcoes para nao 
dificultar a operacionalidade do utilitdrio. 



TECLA LOCK MULTIFUNCAO 

No penultimo numero da revista CPU (n° 12), foi 
demonstrada a tecnica de criacao de uma tecla de fun 
cao LOCK, que possibilitava um estado ON/OFF de fun 
cionalidade de uma determinada drea do teclado. Em- 
bora a tecnica que vamos apresentar agora, denomi 
nada de "tecla LOCK multifuncao", nao reflita realmente 
uma funcao LOCK, a relacao e vdlida, mesmo que seja a 
titulo ilustrotivo. 

A denominacao de "multifuncao" para a tecnica em 
questao, reflete o associacao de vdrias funcoes para a 
tecla, ou seja, em vez de termos apenas um estado 
ON/OFF, que ligaria ou desligaria algo, teremos, sim, 
um rol de funcoes que seriam ativadas em uma ordem 
logica, cada vez que a tal tecla fosse apertada. Isto sig 
nifica que, ao apertarmos a tecla a primeira vez, uma 
determinada funcao seria ativada; na segunda. outra 
funcao substituiria a primeira; e assim sucessivamente, 
ate que o rol de funcoes terminasse, voltando, entao, a 
primeira funcao. 

No exemplo do utilitdrio apresentado, teremos como 
la<;o de funcoes a troca das cores de frente e fundo, na 
ordem acima apresentada. O programa, inicialmente, 
nao se mete em nada, ate que a tecla escolhida para as 
sumir a multifuncao e apertada. Dai em diante, e criado 
o loco eterno, mudando as cores de frente e fundo, sem 
pre que a tecla for pressionada, comecando com o item 1 
do rol, ate o item 8, e retornando ao primeiro, quando 
pressionada a oitava vez. 



MIGRACAO 






Depois de apresentada a ideia, parece que todos os 
problemas estao resolvidos. Estariam, se nao fosse um 
pequeno detalhe: a rotina que e executado pela inter- 
cepta^ao do gancho nao estd em uma drea segura da 
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RAM, como no programa apresentado no n° 12 da revis 
ta CPU (naquele caso E000H), e sim em uma drea que 
serd utilizada por qualquer programa que seja execu 
tado via ambiente DOS, ou seja, perto do endereco 
0100H. Isto ocorre, pois o nosso programa tambem sera 
executado no ambiente DOS. 

Diante disto, alem de prepararmos a drea de ganchos 
para interceptacao do teclado, temos que migrar a 
rotina propriamente dita para um endereco seguro, que, 
mais uma vez, serd escolhido no topo da RAM, em 
EOOOH, jd que e raro algum programa ou rotina usar este 
endereco. 

O maior problema que a migracao de um programa 
em linguagem ASSEMBLY enfrenta, estd no fato de 
deslocarmos os enderecos relativos aos comandos CALL 
e JP internos ao programa. A soiucao do problema pode 
ser feita por dois modos, sendo o primeiro de muito fdcil 
entendimento e o segundo mais trabalhoso, embora ndo 
seja, tambem, de d if ic i I compreensao. 

A primeira tecnica, que serd a utilizada em nosso 
programa, consiste apenas em nao utilizarmos os coman- 
dos citados ou evitarmos o mdximo possivel a sua uti- 
lizarao pois a mesma nos obrigaria ao cdlculo manual 
do real endereco de deslocamento do CALL, ou JP, apds 
o migracao da rotina. 

A segunda tecnica, como dito anteriormente, envolve 
um pouco mais de trabalho. O programa deve ser 
preparado com a instrucao ORG apontando para o en- 
dereco destino da migracao. Apds a montagem, deve-se 
obter o endereco do LABEL do inicio verdadeiro do 
programa, que deverd assumir o novo endereco de 
execucao. Como nao foi a tecnica escolhido para o 
programa apresentado, deixaremos a andlise mais 
profunda desta tecnica para outra oportunidade, |d que 
a mesma serd utilizada em muitas outras aplicacoes que 
ainda serao desenvolvidas na serie de artigos que abor 
dam a programacao em linguagem ASSEMBLY. 



ROTINAS E VARlAVEIS 

Temos no programa um conjunto de enderecos re 
ferentes a rotinas e varidveis do sistema, que devem ser 
analisados para melhor compreensao do programa. 

A rotina do BIOS, responsdvel pela especificacao das 
cores de frente e fundo, fica no endereco 07F7H da ROM. 
Nao requer nenhum dado nos registradores como pa 
rametro de entrada, usando, para isto, os enderecos: 



F3E9H = Cor de Frente; 
F3EAH= Cor de Fundo; 
F3EBH = CordeBorda; 

O gancho escolhido para execucao do programa foi 
novamente o gancho de leitura matricial do teclado. 
localizadono endereco FDCCH. A tecla escolhido (RGRA 
no Expert, ou CODE no Hotbit), e selecionada pelo seu 
valor matricial, igual a 34H. 

A execucao do endereco 0000H no ambiente DOS nao 
reseta a mdquina, como muitos podem pensar. Apenas 
devolve o controle para o DOS. Funciona como o RET. 
com a diferenca que e mais aconselhdvel em certas 
aplicacoes, pois obriga a reinstalacao de certas dreas do 
DOS. 

O endereco 001CH, existente na RAM e na ROM, como 
visto no artigo anterior (CPU n° 13), realiza uma cha 
mada INTERSLOT, necessitando, para foi, o preenchimento 
do registrador duplo IY com o numero do SLOT sele 
cionado, e em IXo endereco a ser chamado. 

Alem destes enderecos, temos apenas que ressaltar 
a posicao de memdria E100H, que corresponde a uma 
varidvel interna do programa, que e inicializada com 
00H, e conterd a ultima opcao de cores executado pelo 
programa. 




ualidade 
nternacional 



A qualidade internacional dos disquetes 
Nashua ja e fabricada aqui mesmo no Brasil. 

Nas tres variedades de maior uso na midia 
magnetica flexivel: Disquetes de 5 1 14", 5 1 /4" 
AltaDensidadee31/2". 
Todos com a exclusiva garantia ilimitada 
Nashua. 





Made in Brasil, 



Fabrica da Nashua no Distrito Industrial 
de Campo Grande • Rio de Janeiro ■ Brasil 

Dsquetes 



O disquete legal 
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ANALISE DO PROGRAMA 

Na figura 1 temos a listagem em linguagem ASSEMBLY 
do programa. O ORG igual a 0107H se faz necess6rio 
quando da producao em montadores que geram HEA 
DER. como explicado no ultimo artigo CPU n° 13, poro 
deslocar os sete primeiros bytes, sem comprometer o 
resto do programa. 

O programa e iniciado com a colocacao do cociigo da 
instru<;ao CALL, no endereco do gancho do teclado, 
seguido do endereco que serd executado na intercep 
tacao do gancho. 

A seguir, e realizada a migracao do programa, a partir 
do LABEL INICIO, para uma drea segura da RAM (E000H), 
onde Id ficard sem ser incomodado por execugoes de 
programas no ambiente DOS ou via Interpretador BASIC. 
Finalmente, e colocado em E100H o valor 00H, que re 
presenta o estado inicial da lista de opcoes, seguido do 
salto para o endereco 0000H, que, no ambiente DOS, 
obriga o retorno ao Sistema Operacional. 

O LABEL INICIO representa o inicio real do programa. 
que serd executado quando apertada a tecla escolhida 
para o acionamento do carddpio de cores. Apds ser 
realizado o teste da tecla e a preservacao dos regis 
tradores atraves de instrucoes PUSH, temos a leitura do 
endereco E100H, que contem o cddigo da ultima opcao 
selecionada. 

As duas situacoes que devem ser analisadas represen 
tarn as hipdteses 00H (estado inicial do carddpio) e 07H 
(ultima opcao do carddpio). O teste de condicao e feito 
pela hipdtese 07H, que desvia para o LABEL SOMA, caso 
o conteudo de F100H seja menor que 07H. E feita, entao, 



a soma na opcao, salvando o valor obtido no endereco 
E100H e executando o LABEL referente ao item correspon 
dente do carddpio. 

Notem que, na hipdtese de chegarmos ao topo do rol 
de opcoes (valor 7), temos o reset do registrador A, que 
obriga o carddpio a voltar a opcao 1 , pois a instrucao que 
serd executada, seguinte ao retorno a 00H, e a que in- 
crementa em 1 o registrador A. O mesmo aconteceria na 
primeira vez que o programa fosse executado, jd que 
vimos que a op<;ao do carddpio e incrementado antes da 
execu(;ao de escolha do rol de opcoes. 

Os outros LABELS dispensam maiores comentdrios, 
alem daqueles jd encontrados na figura 1. Lembrando 
apenas a necessidade de recuperarmos os registradores 
atraves de instrucoes POP, antes do retorno ao controle 
do BIOS. 

CONCLUSAO 

A execu^ao do programa em ambiente DOS, aparen- 
temente, nada ford. Mas, apos ter sido instalada, a 
rotina poderd ser executada sempre que for pressionada 
a tecla CODE (no Hotbit) ou RGRA (no Expert), indepen 
dente do programa que esteja sendo executado no 
momento. E dbvio que, se, por acaso, o SOFTWARE es 
tiver rodando em SCREEN 2, a troca de cores nao afetard 
a tela, pela propria estrutura deste modo de SCREEN. 

Seria interessante a leitura do AVISO, no artigo 
"PROGRAMANDO O TECLADO NO MSX" (CPU n° 12), 
que alerta para o uso de certas rotinas, como por exem 
plo o COPY do DOS, que as vezes suja a drea situada a 
partir do endereco E000H. 
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CONVERTENDO ARQUIVOS DO 
MSX- WORD PARA OUTROS 
EDITORESDETEXTO 



Sergio Guy Pinheiro Elias e 
Paulo Roberto Pinheiro Elias 



INTRODUCAO 

A conversao de arquivos-texto jd foi o tema de urn ar- 
ligo publicado anteriormente (CPU n° 11. pp. 16-18), no 
qual abordamos a versatilidade do BASIC DE DISCO do 
MSX em reolizar tarefas de leitura e escrita de arquivos, 
sob mais de uma formo. 

O programa conversor e tambem chamado de pro- 
grama filtro, pelo fato de permear a passagem de Bytes 
do arquivo fonte para seu destino de forma seletiva. Este 
tipo de filtragem e sempre necessdrio quando o con- 
leudo da memoria de urn disposilivo necessitar olcancar 
oulro dispositivo na forma de informai;6es que este ul 
timo possa entender corretamente. Um exemplo muilo 
claro disto e o chamado "filtro de impressora", frequen 
temente implementado nos micros ou programas do 
MSX para compatibilizd-lo com aquele periferico. 

Em outro ponto onde a filtragem e importante (mas 
nem sempre totalmente eficiente), e a conversao de for- 
matai;ao de um arquivo de texto produzido por um deter- 
minado Processador para outro completamente diferen 
te. As dificuldades neste tipo de filtragem envolvem mill 
tiplos aspectos, todos relativos a maneira como o texto e 
digitado e principalmente como ele e gravado no disco. 
Dependendo. do destino desta conversao. pode ser 
necessdrio destruir a formatacao do texto original quase 
completamente, para depois reformatd-lo de modo a 
perder apenas o minimo do original. Esta estrategia 
radical vem sendo utilizado em alguns processadores de 
texto e programas de editoracao eletrdnica da linha IBM- 
PC nas suas Versoes mais recentes. Assim, todo ar- 
quivo texto migrado para estes programas, serd impor 
todo com o mdximo de eliminates de codigos de con 
trole, hifens e outros artefatos e automaticamente 
reposicionado de acordo com as caracteristicas do novo 
editor. 

O ideal seria que todos os processadores de texto 
tratassem o que vai sendo digitado de uma unica forma, 
mas as concepcoes de programa<;ao variam de fabrican 
te a fabricante, trazendo, na maioria das vezes, prejuizo 
aos usudrios que precisam fazer uso de mais de um 
aplicativo, as vezes em mdquinas diferentes, como e o 
casodoMSX e do PC. 



SAINDO DO MSX WORD PARA OUTROS 
EDITORES USADOS NO MSX 

Para migrar um arquivo de texto de um Editor para 
outro, nao seria necessdrio fazer qualquer modificacao, 
caso as diferencas acima citadas nao existissem, isto 
porque, todos, os processadores de texto, sem excecao 
gravam e leem arquivos-texto no chamado "formato AS- 
CII.", onde cada Byte equivale, como se sabe, a umcarac- 

ter. 

Ao construir o programa filtro, e necessdrio avaliar 
antecipadamente as formatacoes dos editores com os 
quais se deseja trabalhar. No nosso caso, ficaremos res- 
tritos ao MSX WORD como Editor fonte. e ao WordStar e 
MSX WRITE, como Editores destino. Por extensao, todos 
os processadores compativeis com estes softwares, 
serao igualmente capazes de importar o nosso arquivo 
convertido. 

A andlise inicial reside em analisar como o Editor fon- 
te trabalha e como ele grava cada linha de texto: No 
MSX WORD, o digitador tern liberdade de passear com o 
cursor por toda a extensao da tela de digitacao, sem 
qualquer tipo de restricao, porque o programa deixa 
para a grava^ao o posicionamento das codificacoes 
necessdrias a relocacao posterior do arquivo, seja para 
nova edicao do texto, seja para impressao. Cada linha 
contem um numero pre fixado de 64 colunas de texto, 
equivalendo portanto a 64 Bytes, mais 2 Bytes delimi 
tadores da linha e mais a seqiiencia CARRIAGE RETURN 
(&H0D) — LINE FEED (&HOA), perfazendo ototalde 68 By 
tes, mais 2 Bytes delimitadores da linha e mais a sequen- 
cia Nas versoes mais antigas do MSX-WORD, o deli 
mitador de inicio de linha era um "f". remanescente do 
antigo TASWORD, o qual de tabela, ainda trocava alguns 
caracteres do texto por outros, tornando o arquivo in 
compatlvel com outos sistemas. Na Versao 3.0. a CIBER 
TRON tomou a sadia atitude de eliminaro "1" e impedir a 
troca de carcteres. Por causa disso, somente a Versao 
3.0 e capaz de ler arquivos de Versoes mais antigas, mas 
estas, por nao reconhecerem seus delimitadores no ar- 
quivo, reposicionam o arquivo de do 3.0 de forma er- 
rdtica. Na Figura 1, podemos observar graficamente a 
estrutura fisica das linhas do MSX WORD 3.0 e, logo 
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abaixo, dos oufros Processadores, para que se possa 
fazer uma andlise comparative). 

Vejam que entra ai a concepcao dos programadores, 
como mencionamos anteriormente: cada linha do AASX 
WORD contem a seqiiencia complete para sua impressao 
no papel, jd que elas terminam sempre pela seqiiencia 
carriage return ( <CR> ), que provoca o retorno da 
cabeca de impressao, e line feed (<LF >), que faz a im 
pressora avan^ar uma linha. Por isto, e possivel imprimir 
pelo programa o numero de linhas que se deseja, desde 
uma s6 linha ate o texto inteiro. 

J6 o WordStar funciona de outra forma: as linhos de 
texto que sao digitadas. o programa ocrescenta, para 
cada linha, caracteres de controle de espacamento, em 
posi^oes estrategicas, cujos eddigos sao obtidos pelo 
somatorio do valor de um dado caracter da linha, mais 
128. Ao fim do linha, se nao foi teclado<return>pelo 
digitador, o programa ocrescenta um codigo de alimen 
tacao de linha (<lide feed> ),caso contrdrio, aporecerd 
a seqiiencia <CR> — <LF>, como no caso anterior. Esta 
estranha formatacao do WordStar, obtida na confeccao 
dos arquivos documento. devidamente justificados a 
direita, torna seus arquivostextos absurdamente incom- 
pativeis com os demais Processadores, uma das queixas 
mais freqiientes dos milhares de usudrios deste pro 
grama, o que motivou seus fabricantes a incluir nas ul- 
timas Versoes uma Opfdo de gravacao em formato ASCII 
sem as trocas de caracteres. Em contrapartida, qualquer 
arquivo texto do WordStar poderd ser migrado para 
qualquer outra Versao, independente da mdquina 
utilizada, desde que os sistemas de disco sejam com 
pativeis, foto que, para os usudrios domesticos de MSX e 
profissionais de PC, cai como uma luva. 



O MSX-WRITE deve ter sido concebido por alguem 
fandtico por redagao de programas, pois, neste Editor, e 
impossivel vislumbrar como saird a pdgina editada, a 
nao ser no caso de tabelas, quando o digitador se guia 
pelas poucas informacoes da regua disponivel, e assim 
mesmo, se ficar restrito a 80 colunas, pois, acimo disso, 
nao mais se sabe a contagem das mesmas. Neste Editor, 
cada pardgrafo e uma longa linha terminada pela se 
qiiencia < CR> — < LF>. Note que isto e coerente com o 
fato de nao se saber antecipadamente aonde foi parar o 
que. No caso de linhas de programas, isto pouco impor 
ta, e a estrutura, antes inadequada para um correto con 
trole de fomata^ao do texto, se encaixa perfeitamente, 
seja qual for a linguagem de programacao adotada. A ar 
rumacao final do texto e feita por algoritmo embutido na 
rotina de impressao. Teoricamente, a justificacao a 
direita seria dependente no caso, do numero de carac- 
teres impressos por linha. Nas cdpias piratas espalhadas 
pelo comercio, alguns caracteres sao omitidos do final 
de algumas linhas, o que provavelmente se trata de uma 
falha do programa original. Se isto acontece com voce, 
leitor, insira um espaco em branco nas posicoes do texto 
onde isto ocorre, de forma que o programa omita o 
"branco" que voce digitou, isto e, entre a palavra cujo 
caracter final foi omitido e a palavra seguinte. 

De posse destos informacoes iniciais, resta definir 
como as linhas do Editor fonte serao convertidas, com o 
minimo de erros possivel, para os Editores destino. 

A ESTRATEGIA DA CONVERSAO 

Existem, na realidade, dois problemas distintos a 
resolver, pois os destinos do arquivo fonte sao diferen 
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tes entre si. Aqui cabe ressaltar um detalhe importante: 
quando nao se consegue uma formatacao totalmente 
compqtivel (no caso do WordStar, por desconhecimento 
nosso de detalhes sobre a sua formatacao), deve-se ten- 
tar obter uma cdpia do arquivo que seja o mais legivel 
possivel no seu destino ou que, no minimo, seja possivel 
reeditd-lo quando o mesmo chegar ao seu destino. 

A transformacao do arquivo do MSX WORD para o 
WordStar e, ironicamente, a mais simples. Olhando 
novamente a Figure 1, poderemos observar que se uma 
linha do MSX WORD for literalmente transposta, o WS 
ird ler brancos (&H20'ou 32) como espacadores de linha e 
interpretard o sinal de <CB> (ultimo Byte) como fim de 
pardgrafo. Se os devidos cuidados forem tornados na 
conversao, a parte da linha relativa ao texto ficard 
posicionoda nas mesmas colunas onde foi digitada 
originalmente. O unico problema neste caso, e o nao 
reconhecimento, pelas Versoes de CP/M do WS, utili 
zadas no MSX, dos caracteres acentuados. Caracteres es 
peciais resultantes da composicao da letra + acento, 
como e o caso do lingua portuguesa, sao obtidos por 
recursos de impressao, atraves de retrocesso fisico ou 
logico na impressora e codificados no corpo do texto 
acionando se <control> + P + H durante a digitacao. O 
WS grava no disco a sequencia "caracter + retrocesso + 
acento", que serve de instrucao para que a impressora 
acione o retrocesso. O objetivo desta trabalhosa e 
desajeitada digitacao, que tanto desarruma o aspecto do 
texto na tela, e compatibilizar o processador com o 
maior numero possivel de impressoras, pois todas que 
conhecemos obedecem o eddigo de retrocesso. Para 
resolver entdo o problema da acentuacdo, devemos 
trocar os caracteres acentuados pelas respectivas sequen 
cias de retrocesso, durante a conversao. Uma busca no 
Manual do impressora ajudard a descobrir quais os 
caracteres possiveis de serem compostos por este ar- 
tificio. No programa da Figura 2, apresentamos uma 
subrotina igual. porem mais completa, do que aquela 
publicada em nosso artigo anterior, com o objetivo de 
realizar esta tarefa. O usudrio poderd alterdla de acor 
do com as suas necessidades. 

O texto transposto para o WordStar ficard, como res 
soltamos, disposto na forma de pardgrafos isolados. 
Pode-se confirmar isso pela leituraide um sinal de "<" na 
coluna lateral direita de flags do editor. Se o usudrio 
desejar reformatar os pardgrafos originais, deverd an 
tes destruir a formatacao original, o que e conseguido 
teclando-se <control> f G na ultima coluna de cada li 
nha, de forma sucessiva e cuidadosa (!), ate que a linha 
posterior "cole" na linha anterior. Terminada esta in- 
grata tarefa, teclando-se <control> + B, o pardgrafo serd 
reformatado da moneira habitual. Se nao for feita qual 
quer alteracao no corpo do texto, o WS imprimird o ar- 
quivo importado da mesma maneira como ele se 
apresenta na tela. Deve ficar bem entendido que os 
eddigos de controle de impressora originais nao mais 
terdo efeitos, devendo os mesmos serem trocados pelos 
do WordStar. 

Com o MSXWRITE a coisa complica-se bastante, pois 
serd necessdrio destruir a formatacao original das linhas 
do MSX-WORD, para somdlas numa unica linha, res- 
peitando se os espacos em branco entre as palavras e, 
principalmente, os inicios de pardgrafo. O problema 
principal nesta conversao e saber justamente este ul- 
timo item, para se poder determinar aonde recolocar a 
ferminacdo <CR>— <LF>, retirada de todos os fins de 
linha, de modo a evitar que o MSXWRITE reconheca as 
linhas do MSX WORD como pardgrafos separados. O 
inicio de pardgrafo do Editor fonte e uma referencio que 



pode ser utilizada (talvez a unica), para tal finalidade. O 
MSX WORD, durante a edicao (exclusivamente), re 
conhece um pardgrafo como sendo qualquer trecho de 
texto imediatamente antes de uma linha que comece por 
um espaco em branco, a partir da sua margem esquer- 
da. Para manter ao mdximo a formatacao dos pard 
grafos originais, e necessdrio tambem respeitar os es 
pacos em branco entre a margem esquerda e o inicio do 
pardgrafo, supondo, por exemplo, que a digitacao do 
texto tenha comecado dez colunas adiante. A partir dai, 
deve se garantir que o conversor estabeleca apenas um 
espaco em branco entre o restante das palavras. ate que 
o pardgrafo termine. Naturalmente, e preciso informer 
ao programa conversor sobre a coluna onde os pard 
grafos foram estabelecidos (o default do MSX WORD e 
5), para que o Byte relafivo a esta posicao possa ser les- 
tado. 

O PROGRAMA 

Na Figure 2 apresentamos a listagem do programa 
acima descrito. Conservamos a mesma estrutura do con- 
versor de nosso artigo anterior, de modo que a digitacao 
daquele programa poderd poupar trabalho na digitacao 
do otual, acrescentando se as linhas que estdo faltando. 

Ao se iniciar, o programa pergunta o nome do arquivo 
a ser convertido e o nome do arquivo de saida. Se 
houver coincidencia, a entrada serd rejeitada, pois nao 
pode existir dois arquivos com o mesmo nome, no mes 
mo disco. Uma rotina de erro detectard qualquer anor 
malidade no Sistema Operacional de Disco em uso. Na 
atual Versao, a rotina de erro do programa contorna 
eventuais falhas de leitura por ocasido da abertura do ar 
quivo de saida, erro que constatamos durante os nossos 
testes. Compare esta rotina com a do programa do ar- 
tigo anterior e faca a sua atualizacdo, se achar conve 
niente. 

Como dois arquivos deverdo ser abertos ao mesmo 
tempo, seria obrigatdria a eolocaedo da instrucao MAX 
FILES = 2 no inicio do programa. Porem, curiosamente, 
se fizermos isso, a rotina de erro nao funcionard. Falhas 
no Interpretador BASIC do MSX??? A solucdo, neste 
caso e provavelmente em muitos casos semelhantes, e 
"tapear" o Interpretador BASIC pokeando o Byte 2 di 
retamente na posicao de memdria onde o BASIC consul 
ta se pode abrir mais de um arquivo ao mesmo tempo: o 
endereco&HF85F. 

O programa pergunta inicialmente para que Editor 
(WordStar ou MSXWRITE) serd feita a conversao. Em fun 
cao dessa resposta, poderd perguntar qual a coluna em 
que o pardgrafo foi feito, necessdrio apenas no caso do 
MSXWRITE, como explicado. Quando a conversao se 
inicior, o programa exibird a numeracdo das linhas e a 
contagem dos Bytes. O algoritmo adotado, passondo os 
arquivos Byte a Byte, e bastante lento, lentidao esta 
diretamente proporcional ao numero de vezes que o 
programa testa e filtra os Bytes lidos. Em arquivos muito 
longas, e melhor deixar o micro trabalhando e ir fazer 
outra coisa. Quando a conversao terminar, o programa 
emitird "beeps", ou para acordar o usudrio, ou para 
chamd-lo quando estiver distante do computador. 

No caso do WordStar, relativamente mais simples de 
ser tratado, o programa apenas elimina os delimita- 
dores e ajusta a posicao relativa dos Bytes na linha, de 
forma a colocar o texto nas mesmas colunas em que 
originalmente foi digitado. 

Para o MSXWRITE, alem da eliminacao dos delimi- 
tadores, foi necessdrio eliminar tambem os sinais de 
<CR> — <LF> e os brancos entre o delimitador inicial. (Byte 
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1) e a posicao imediatamente anterior 6 coluna da mar- 
gem. Para manler os espacos em branco a partir do 
inicio do pardgrafo ate o inicio do texto e para eliminar 
os espacos em branco excedentes entre uma palavra e 
outra. dentro da mesma linha (que objetivam justificar 
corretamente o texto a direita), usou-se no algoritmo o 
conceito de "flag": a flag (bandeira. em ingles), e, na 
realidade, urn sinalizador, cujo proposito e avisar ao 
computador sobre a ocorrencia de um determinado even 
to. Seu funcionamento e semelhante aos dos fiscais de 
prova de uma corrida de formula 1 , que agitam uma ban- 
deira de uma determinada cor toda vez que ocorre algo 
de anormal no pista, para que os pilotos possam saber 
como se conduzir. 

O uso de flags e um dos mois simples e uteis recursos 
de programacao, tanto assim que as flags sdo bastante 
usadas pelo Sistema Operacional, toda vez que se faz 
necessdrio informar sobre o status de determinadas 
varidveis, o que pode ser verificado toda vez que uma 
posicao de memoria da RAM assume dois ou mais va 
lores para indicar duas condicoes distintas, geralmente 
ZERO para uma situacao e NAO ZERO para outra. 

Convencionalmente, estabelece-se valores pora 
"setar" a flog ("levantar" a bandeira - SET FLAG) e para 
"resetd-la": 1 para setar e para resetar. Nao e, en- 



tretanto, obrigat6rio usar 1 e 0, mas fica mais fdcil para 
o programador identificar trechos onde as flags mudam 
de status. 

No caso deste algoritmo, as flags foram usadas da 
seguinte maneira: para identificar os espacos em bran- 
co entre o inicio do par6grafo e o comeco do texto, a flag 
(Fl) e setada no momento em que o programa detecta o 
inicio do pardgrafo (coincidencia entre "branco" e a 
posicao da coluna declarada pelo usudrio). A flag serd 
resetada quando o programa identificar algum caracter 
diferente de branco. A outra flag (F2) e setada quando 
qualquer Byte correspondente a um espaco em branco 
for detectado. Os brancos seguintes serao desta forma 
eliminados do arquivo destino, ate que outro caracter 
diferente for encontrado, quando entao a flag e rese 
tada. Para tornar este metodo perfeitamente operante, 
e preciso verificar a setagem ou ressetagem da flag toda 
vez que isto se fizer necessdrio. Este teste e facilmente 
realizado pelas instrucoes IF... THEN... ELSE e devem, no 
caso de um loop, preceder a setagem da flag. 

LIMITACOES DO PROGRAMA 

No caso do WordStar, a leitura do arquivo sera feita 
sempre na ausencia da formatacao especlfica do Editor, 
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FIGURA 1 - FormatagSo utilizada pelos Processadores de Texto: a) mostra o conteudo do arquivo; b) mostra os seus correspondentes em hexadecimal e 

c) identifies as posicoes relativas de cada Byte. 

de - delimitador; CR - carriage return; LF - line teed; 1 a n - colunas do Editor. 
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mas esle "defeito" pode ser corrigido coin um pouco de 
mao de-obra, pela destruicao da formatacao original, 
como citamos anteriormente. 

Quanto ao MSXWRITE, as restri<;6es sao mais drds 
ticas, pois se impoe ao programa. pelos motivos jd ex 
plicados, a coluna inicial do pardgrafo adotado. Se o ar 
quivo fonte tiver sido todo digitado com uma unica mar 
gem, a conversao se realizard sem impecilhos, porem 
em outros casos e preferivel especificar o menor valor 
de coluna adotado como margem esquerda, para di 



minuir os prejuizos. Em ultima andlise, o usudrio poderd 
partilhar o arquivo fonte em mais de um arquivo, es 
pecificar as margens para cada um deles, e depois mar- 
ged los num unico arquivo. 

Seja como (or, o usudrio do MSX WORD Versdo 3.0 jd 
possuia um conversor de formatacao de orquivos ori 
ginarios de outros editores, mas ficou faltando um 
utilitdrio que realizasse a funcao oposta. Este programa 
se propoe a preencher esta lacuna, esperamos nds, da 
maneira mais satisfotdria possivel. 



10 ' PROGRAMA DE CONVERSAO PARA 

20 ' ARQUIVOS-TEXTO:MSXWORD->WORDSTAR/MSXWRITE 

30 ' AUTORES: S . G . P . E . /P . R . P . E . 

40 ' DATA: NOVEMBRO DE 1989. 

50 ON ERROR GOTO 300 

60 POKE&.HF85F, 2 : LOCATE, , 

70 CLS : PRINT"CONVERSAO DE ARQUI VOS-TEXTO : " : PRINT"MSX 

rdStar/MSX-WRITE" 

80 LOCATE. 3 : PRINT"DIGITE ' D" PARA O DIRETCRIO OU O..." 

90 PRINT :PRINT"NOME DO ARQUIVO A SER CONVERTIDO" : LINE INPUT 

100 IF AES-"D" OR AE$-"d" THEN PRINT : FILES : PRINT : GOTO 90 

110 IF AE$="" THEN GOTO 70 

120 PRINT: PRINT"NOME DO ARQUIVO DE SAIDA":LINE INPUT AS$ 

130 IF AE$=AS$ THEN GOTO 280 

140 PRINT: PRINT" ESCOLHA : 1-WordStar; 2-MSX-WRITE ";: INPUT E 

150 IF E<1 OR E>2 THEN 140 

160 IF E=l THEN 200 

170 PRINT :PRINT"Indique a COLUNA da Margem Esquerda ": PRTNT"Ou 

cle <Cn> para o default (5):";:CO=5 

INPUT CO: IF CO<l OR CO>64 THEN PRINT 



WORD — -> Wo 



AE$ 



te 



180 

atente no MSX-WORD" :GOTO 170 

190 CO-CO+1 

OPEN AES FOR INPUT AS I 1 

C=0:L=1:F1-0:F2=0 : CLS : PRINT" Aguarde . . . " 

OPEN AS$ FOR OUTPUT AS # 2 

IF EOF(l) THEN CLOSE : FORB=lTO30 : BEEP : NEXT : GOTO 

B$-=INPUT$(1,#1) :C = C+1 

LOCATE, 10 :PRINT"Convertendo o Byte: ";C," 



Niimei o de colunao inexi 



200 

210 

220 

230 IF EOF(l) THEN CLOSE : FORB = 1T030 : BEEP -.NEXT : GOTO 

240 

250 LOCATE, 10: PRINT"Conver tendo o Byte: ";C," da Linha: 

" ;L 
2 60 GOSUB 3 30 
270 PRINT*2,B$; : GOTO 230 

280 PRINT: PRINT"ERRO: ": PRINT" ARQUIVOS COM MESMO NOME NO MESMO D 
RIVE" : PRINT"TECLE ALGO" : A$=INPUT$ ( 1 ) : GOTO 70 

290 LOCATE, 13 : PRINT"Fim da conversao !": LOCATE , 15 : PRINT"Outro ar 
quivo (S/N) " :R$=INPUT$ (1) :IF R$="S" OR R$="s" THEN 70 ELSE END 
300 IF ERR053 THEN IF ERR=54 AND ERL=220 THEN CLOSE:RESUME ELS 
E PRINT: PRINT"Ocorreu um erro, ntfmero " ; ERR 
310 IF ERL=200 THEN PRINT : PRINT" Arquivo nao existe !" 
320 CLOSE:PRINT:PRINT"Tecle al go" : R$=INPUT$ (1 ): RESUME 70 
330 IF E=l THEN 440 

340 IF C=68 THEN C=0 : L=L+1 : GOTO 230 
350 IF C<C0 OR C=66 THEN 230 
360 IF Fl=l AND B$=CHR$(32) THEN RETURN 
370 IF Fl = l AND B$OCHR$(32) THEN F1 = 0:RETURN 
380 IF C=CO AND B$=CHR$(32) THEN B$=CHR$ ( 1 3 ) +CHR$ ( 10 ) : Fl=l : RETURN 
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390 
400 
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570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 



B$ = 
BS = ' 
BS = 



F2=l AND B$=CHR$(32) THEN 230 

F? = l AND B$OCHR$(32) THEN F2 = 

B$-CHR$(32) THEN F2 = l 

C=67 THEN 230 

E=2 THEN RETURN 

C-l OR C=66 THEN 230 

a" THEN B$ = "a"+CHR$(8)+CHR$(&.H27) 

6" THEN B$ = "e"+CHR$(8)+CHR$(&.H27) 

i" THEN B$ = "i" + CHR$(8)+CHR$(S.H27) 

B$="o"+CHR$ (8) +CHR$ (5.H27) 

B$ = "A"+CHR$(8)+CHR$(8.H27) 
B$-"E"+CHR$ (8)+CHR$ (8.H27) 
B$="I"+CHR$ (8) +CHR$ (&.H27) 
B$ = "0"+CHR$ (8)+CHR$ (&.H27) 
B$ = "U"+CHR$ (8)+CHR$ (8.H27) 
B$="u" + CHR$ (8) +CHR$ (&.H27) 
B$ = "a"+CHR$ (8) +CHR$ (&.H7E) 
B$ = "o"+CHR$ (8)+CHR$ (S.H7E) 
B$="A"+CHR$ (8)+CHR$ (R.H7E) 
B$ = "0"+CHR$(8)+CHR$(S.H7E) 
B$-"C" + CHR$ (8) +CHR$ (S.H2C) 
B$="c"+CHR$ (8)+CHR$ (&.H2C) 
B$="o"+CHR$ (8)+CHR$ (8.H5E) 



IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 068 

RETURN 



B$="d" 
B$="A" 
B$-"E" 
B$="l" 
BS = "<5" 
B$="0" 
B$="U" 
B$="a'' 
B$="6" 
B$="A" 
B$="5" 
B$="C" 
B$="g" 
B$="6" 
B$="3" 
B$-"A" 
B$="§" 
B$="0" 
B$="E" 
B$="a" 
B$="A" 
B$="§" 
B$="0" 



066 
THEN 
THEN 
THEN 
TH.EN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 



THEN C- 



B$ = "a" + CHR$ (8)+CHR$ (&.H5E) 
B$ = "A"-tCHR$ (8) +CHR5 (8.H5E) 
B$="e"+CHR$ (8)+CHR$ (8-H5E) 
B$="0"+CHR$ (8) +CHR$ (S.H5E) 
B$ = "E"+CHR$(8)+CHR$(8.H5E) 
B$=*"a"+CHR$ (8) +CHR$ (&.H60) 
B$="A"+CHR$ (8) +CHR$ (&.H60) 
B$=»"a"+CHR$ (8)+CHR$ (6.H2D) 
B$ = "o"+CHR$ (8)+CHR$ (8LH2D) 
0:L=L+1 
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MULTICOPY 

Enfim o Copiador que voce esperava! Realiza copias Disco/Disco; Dis- 
co/Fita; Fita/Fita; Fita/Disco; Disco/Fita automatico; Diretorto na impres- 
sora; Formata e coloca o diretorio do seu disco em ordem alfabetica, 
dispondo ainda de mais de sete opcoes de velocidades para gravacao 
em f ita. alem de muctos outros recursos. 
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GRAPHICS 

©1989 SOFTNEW 

AUIOR: SfKlilO CHARIN 



MSX VIDEO GRAPHICS PLUS 

Sensacional lantjamento da Softnew! 

A Softnew coloca a disposicao dos usuarios do MSX, este excelente Edi- 
tor que ira ajudalo na confeccao de seus graficos, com novos forma- 
tos e varias outras opcoes. 



JOGOS 

A emogao e a aventura esperam por voce na Softnew! 
Sao mais de 2.000 jogos, alem dos mais recentes lancamentos do 
mercado. 
A Softnew tambem e lazer e entretenimento. 
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SPRITE WRITE 

A Softnew mais uma vez valoriza o programador national, lancando um 
software totalmente desenvolvido por nos possibilitando a voce mais 
uma opcao a nivel de programa. 

mesmo destina-se a alteracoes e criacao de sprites possibilitando a 
voce modificagoes em jogos ou mesmo a insercao de novos sprites em 
seus programas. 
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MINOS 

Finalmente o jogo que voce esperava. Um game com mais de 2.300 
solucoes desenvolvido em Turbo Pascal com grande variedade de mo- 
vimentos. Acompanha manual altamente explicative voce pode inclu- 
sive salvar situacao em que parou no jogo e continuar no dia seguinte. 
Poucos que ja jogaram o Minos conseguiram entre 10 e 15 solucoes. 
Tente voce veneer este desafio. 



SUPER NOVIDADE 

Conheca nossa sensational colecao de games em nossos revendedo- 
res. Temos 10 super games com mais de 25 modelos a sua disposicao. 

ESTA E A SUA GRANDE CHANCE 

Se voce tern um software criado por voce, procure-nos. Nos incremen- 

tamos, legalizamos e promovemos o seu software. 

E a Softnew em busca de novos talentos na informatica. 
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PROGRAMA 

UtilitariO 



Um programa tracador de gr6ficos de funcoes de umo 
varidvel tern inumeras utilidades para os estudantes da 
6rea tecnica. Atraves do grdfico de uma funcao. pode-se 
visualizar a localizacao aproximada de suas raizes, o seu 
comportamento e caracterfsticas de um sistema fisico 
que seja regido por esta funcao. 

O programa apresentado a seguir foi elaborado numa 
ocasiao em que havia necessidade de se elaborar, em 2 
dias, 10 grdficos de (undoes nada simples, ou seja, um 
frabalho bestial que nenhum usudrio de um microcom- 
putador se sujeitaria a ler. Como sempre, a parte pe 
sada fica para o nosso micro, que afinal foi adquirido 
com muito esforco justamente para esse fim. 

Como nao poderia deixar de ser.para um programa es 
crito nessos condicoes, a linguagem utilizada foi o 
BASIC, com uma pequena rotina de impressao em ta- 
manho ampliado feita em Linguagem de Mdquina. Deve- 
se, portanto, tomar o habitual cuidado no digitacao dos 
cddigos hexadecimais das linhas DATA. 

' Operacao do programa: 

Como existe uma rotina em LM, a primeira providen 
cia.depois de digitado o programa, e salvd-lo para sua 
seguranca. 

Digite RUN e voce serd apresentado ao MENU PRIN 
CIPAL do programa, que e constituido das seguintes op 
coes: 



— Funcao: Muda a funcao a ser tracada, lembrando 
que a varidvel da nova funcao serd obrigatoriamente 
X. Se por exemplo quisermos trocar o grdfico da funcao 
y-sin (x), devemos digitar SIN (X). E permitido o uso de 
todas as funcoes matemdticas do MSX-BASIC, assim 
como todos os operadores matemdticos, desde que se 
obedeca a sintaxe descrita pelo manual. 

— Dominio: Altera o valor mdximo do eixo horizontal. 
Um dominio de 5, por exemplo, significa que o eixo 
horizontal deve ser numerado de -5 a 5. 

— Ampliacao: Traca o grdfico da funcao em tamanho 
ampliado (usando toda a tela). 

— Plota: Idem a Ampliacao, mas produz uma cdpia do 
grdtico gerado na impressora. 

— Imagem: Idem Dominio, sd que para eixo vertical. 

— Traca: Traca o grdfico da fungfio em tamanho re- 
duzido. 

— Sai: Finaliza o programa. 



Cada funcao do MENU PRINCIPAL e acessada dire- 
tamente atraves de sua 1° letra. Assim, se quisermos al- 
terar a Imagem, devemos digitar "I", etc. A tecla 
Backspace (BS) funciona normalmente durante a entra- 
da de dados 

Uma observacao final: a opcao Funcao, devido a ex- 
trema simplicidade do programa, faz com que o con- 
teudo dos valores de Imagem e Dominio sejam trun- 
cados. Assim, se tivessemos lmagem=2 e Dominio = 6.28, 
apds o uso da opcao Funcao, o Dominio passaria a valer 
6. Procure,portanto,mudar a Funcao ANTES de mudar os 
valores de Dominio e Imagem. 



10 DATA DD.,2.1 l ,AA,E0,CD 5 75,E0,DD,21,AD,E0 

, CD , 75 , ED ,16, SO , 21 , 07 ,17. 3E , 02 , ES , F5 , IF , 

18 , DD , 2 1 , AS , EO , CD , 75 , EO , CD , 9A , EO , 06 , OB , G 

D, 4A, 00 , 4F , El , 3D ,CA,S6, EO , 3E , 02 , f : S , C5 . D3 

,1E,iXi 

20 DA I A 06 , 04 , 3E , 03 , CB , 61 , C4 , 95 , EO ., CB , 07 

, CB , 07 , <:B , 09 , 10 , F3 , 2B , 7B , CD , A5 , C* ),7B, CD , 

A5 , u > , ]) I , C.I ., 10 , D2 , J , FB , 00 . A/ , ED , 42 , il >,2 

, C7 , 3E , OA , CD , A5 , 00 , Fl , El , 3D , 20 , AF , 01 , OB 

,00,09, 15,20, A6,DD 

30 DA T'A 21 , (¥) , EO , CD , 75 , EO , C9 , DD , 7E , 00 , 4 7 

, DD , 23 , DD , 7E , 00 , CD , A5 , 00 , DD , 23 , 10 , F6 , C9 , 

C5 , 06 , 04 . CB , 01 , 10 , FC , 79 ,C1 ,4F ,3E, 01 , C3 , 3 

, EO , F 5 , m , 5F , 1-1 , C9 , D5 , 06 , 36 , AF , CD , A5 , 00 

, 10 , FB , Dl , C? , 04 , IB , 4B , B6 

40 DATA 01 , 02 , IB , 40 , 03 , IB , 41 , 00 

50 FiESTa^rFOf^MJ-EOOO 1TJ ®HE0B0:READ A* 

SPOKE H, VAL( "«H W +A*) :MEXT : DEFlJSEi>=«d-E(>X~) 

60 DEF F r NY(X)=51N(5*X)*SIN(X) 

70 DATA Furigcx>,Dc«v«filo,Anipliaga3,PlDta, I 

magem, T rag® , Sai 

S-D JEYCFFj-aXE3R iS,l,l»IFF*» w "T t HENF««»"SI 

N( 5*X ) *SIIM< X ) " :DCJI^--6.2B: IM=1 .5:P0KE («<HF 

CAB),1 

90 KEY! ., Of» ( 30 ) 4CHR* ( 30 ) CUR* ( 30 ) +CH=» ( 

13 ) + " GOTO 630 ' ' +a-f*» (13) 

100 QPBTgrp: ''FQfOJTFUTASl 

110 SCFEEN2 .... 1 : S0SLB200 : QDSUEG50 : QOSUB 

270 
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120 0011)160 

130 GDSUBE70 

140 RESTORE 70!FCJ^lTO7sfiEADB$lIFA*=*IID 

*(Ei*,J ,.1 )11ENlfOELSEM£XT:GaTD130 

150 ON N GO 10 :i00,660,680,730,7a:),760,77 

o 

160 !\N2 s G0SUB530 : GOTDX30 

170 GO TC 1 1.70 

ISO 'return atualizando quadro inferior 

190 G0SUB270 : Q0TQ160 

200 'inicialize 

210 I ... I NE ( 10 . ) ( 16 1 , 1 51 ) , , E< 

220 UNE(B6,0) -(£36,151) :LHMI'(10,76) -(161 

,76) 

230 LINE (169,0) -(248,151), ,B:LINE< 10,159 

)~(248,195),,B 

240 RETURN 

250 'opgt.es 

260 I 3FSTOFE 70 : Y~3 : F0RA=1 TD7 : READA* : K»17 

9 : a B.IB320 : Y~Y 1 9 : hOTsRETURN 

270 'atualisa quadro inferior 

280 GOSUB600 

290 X*=17:Y=162 

300 A*""Fungtx>: " :S0SUB32O:A«^"*:B0SUB32i:i 

:Y=Y+9: X»17:A**»" Imagem:" sB05UB320!A*«STR 

*( IM) !(30aUB32<:)8Y*Y+9:X===17:A*= , 'DonOTriio: " : 

B0SUB320 : Afc=S1 R* ( DOtl ) : B0SUB320 

310 RETURN 

320 'print em Bcreen2 

330 FDRN=1 TO £N(A*) :PRESET(X,Y) :PRINRU, 

MI D» ( A* , N , 1 ) ; : X=X +6 l NEXT : RETURN 

340 'traga grafico 

350 DX I -DOM/ /6 : BY I = I M/76 : X I = 10 : XF = 1 60 : Y I 

=76 

360 X A- •-- 1 s YA*0 ! ONERRCf <B0'l 0400 

370 X=--EX J1 : 1 -TJRN*X 1 TGXF : Y=F U < ( X ) : X=X+DX I : 

IFABS ( Y ) > i Ml I ENXAf .1 : NEXTELSEYOY I --Y/DY I 

: IFXA* -lT>O.FSET(N,YQ):XA«N!YA*»YQ:NEX7EL 

5ELINE( XA,YA)- (N, YGI) : XA--N: YA-YG:I'J£XT 

380 RETURN 

390 MEXTsKETURN 

4O0 'erro! 

410 X»=X-»DXIsXAp-1sRESUME 390 

420 ' limpa quadro 1 

430 LIM:(11,D- (160,150) , 1 , EF : GOT0220 

440 'inp.it 

450 IsNSsGaaLBSSOsB*"" " :X=17:Y=162:G0SUB3 

20 : Y=Y+Q : X=17 : PRESET ( X , Y ) 

460 A*»INK£Y*i IFA*«" M TT€N460O-SEIFASC< A* 

) =13THEN520ELSEIFASC ( At ) =8THB , W806LSS a RI 

Nrr#l,A*;:X^X+7:IF X«241 THEN Y=Y+8:X=17: 

IF Y=186 THEN E€EP:Y=17SsX=24isB**B«+A*s 

0DTO500 

470 Ff^SET(X,Y):B$==B*-+A*:GaTO 460 

480 IFB*=""TI-EN46CELSEX=X~7:IF X=10 Tl-EN 



630 Return de mudanga de fungcD 

640 IX]M«2S6*PEEK ( SHB001 ) +FEEK ( &HB0OO ) : IM 

"236*PEEK ( 8MB003 ) +FEEK ( 8HB002 ) : F*=" " : SA= 

U A30O4 

650 A*=CJ R* ( PEEK ( SA ) ) : IF A*=0- R» ( ) II ENBC 

REEN2 : G0T060ELSESA»=SA*1 : F*=F*+A* : GOT 0650 

660 ' DOMINIC) 

670 G0SUB6C<»:A*""Novo dom/mio?" : BDSUB440 
: IXDM---VPL ( B$ ) : QOT01QO 

680 FLAB-0 

690 9CREEN2*UNE (0,96) -(255,96) :LINE(128 
,0)~(128, 195):LINE(0,0)-(255,192) , ,B:DRA 

W*'BM254 , 96H3D6E3BM128 , 1F3L6E3" 

700 FGF a\KTO:k91STEP24 : L IKE ( 126 , N ) - ( 130 , N 
) :I\EX7 :FO : ^=OT0255STEF'32:LII\E(N,94)-(N,9 

8):I\EXT 

710 DXI==DC]M/128:DYI=IM/96: X1=0:XF=255:YI 

=-96 : QOSt JB360 : BEEP : IFFLA©*lTHSNA*tJSR ( ) 

720 GCJ9JB570:GOTO110 

730 Plata 

740 SGREEN2, , , , 1 rLPRINTCW»(27) ; "W" jCHR* 

(0) ; iLFRINT'Fungco: F( :•: )=" ;F*:LFRINT"Dom 

mnioi " sDOMsLPRINT' 1 Imagem: " ; IM:LPRINT:LFR 

JffltFLPG*! :G0T0690 

750 G0SUB600sA*= I "Nov« imagem?" :GGS0B440: 

IM=VPL.(B*):G01TJ180 

76D B0SUB420 : N»l : G0SUB530 : B0SUB340 : GOTOi 

60 

770 END 

X=234:Y=Y~8sIF Y-162 TIEN Y*170:X»17 
490 LINE(X,Y) ( X*7,Y+7) , 1,BF:PRESET(X,Y) 
: B**4_EFT * ( B* , LEN ( B» ) -1 ) : 6QTQ460 
5QQ A*=INKEY* : IFA*=" "THEN5GQ6LSEIFASC ( A* 
)^13"f>EMAtiTH^e.i3[E)FW3(:;(rt40 ; ^'1>i->WGCEI.-SE 
500 

510 ' 1 imps quadro 2 

520 LINE (ll,160)-( 247, 190) ,l,BFsRETURN 
530 'Col oca quadro em destaque 
540 GCBLJLQ:x:):im-vllTEhEETlJ r dv.e.i£IFlvN2ThE 
l\LJNE( 169,0) -(248,151. ) ,G,I;ELSELINE(10,15 
9)-(248,195),8,B 
550 RETIJRM 
560 'WAIT 

570 A*»INKEY*l IFA^ MI 'THEN57Ce.SERETURN 
5B."> GOSOB6Xi:A*="Nova fungco?" :G0SUEi440: 
SCREEN0sPRINT"60 DEF FNY(X)="+-B-*:F*=B«:P 
RINT"« TECLE Fi >>"sSA««iHBOOOsAHDC3l , 1sG03 
UB6 1.0 : SA=8A4 2 : A=IM s(30SUB63 : SA«QA+2: BOS I 
B620:END 

590 'apaga bloco inferior 
600 LINE( 11,160>-(247,190),1,BF:RETURN 
610 POKESA,A-256*INT (A/256) :FOKESA+l, INT 
(A/256) :RETURN 

633 FDRA«1TQLEN ( F* ) : POKESA , ABC ( MI D* ( F* , A 
, 1 ) ) : SA«SA 1 1 : NEXT : POHESA , : RETURN 
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PROGRAMA 

UtilitariO 



COMPATIBILIZANDO 
EDITOR E 
IMPRESSORAS 



PIERLUIGIPIAZZI 



Depois do grande sucesso do MSX no mercado bra 
sileiro. alguns fabricantes de impressoros lan^aram 
produfos no mercado compativeis com o padroo MSX. 
Poderiamos citar a Lady 80 da Elgin ou a Olivia da Ele 
bra. Estas impressoros, porem. apesarde terem a tabela 
ABNT e MSX, tern um firmware que nem sempre leva em 
conta as particularidades do software para MSX. Um dos 
editores mais populares no mercado e o MSX WRITE, que 
existe tambem em versao cartucho com o nome de 
REDATOR ELETRdNICO. Este editor fern a particulari- 
dade de noo aceitor, no corpo do texto, a digilagao de al 
guns caracteres fundamentals para a ativacdo de recur- 
sos especiais das impressoros, como o 0, o 1 e o 27. prin- 
cipalmente. 

Como os editores da ALEPH, ote por umo questao de 
coerencia, so usam MSX para a digitacao dos textos dos 
livros, desenvolveram um curto progroma que permite 
enviar estes caracteres a impressora, de maneira a 
poder ativar vdrios recursos durante a impressdo do 
texto. 

Com o WRITE ou REDATOR j6 instalados, mas ainda no 
BASIC, digite o programinha a seguir: 

A partir deste momento, voce perdeu os ultimos 32 
caracteres do MSX (a partir do "alfa"), que passam a 
fazer o pa pel do 32 primeiros! 

Se, ao longo de uma impressao voce quiser ativor e 



100 DATA FE,E0,D8,D6,E0,C9 

110 FOR I=&HFFB£> 10 &HFFB6+5 

120 READ A*: A=VAL( "S.H"+A*> 

130 POKE 1 ,A 

1^0 NEXT I 

150 P0KE&HF<*17, 1 

170 CALL REDATOR ( ou CALL WRITE) 



desativar a qualidade carta, bastard digitar, no pr6prio 
corpo do texto a sequencia: 

LADY 80: 



-Jxa -> desativa 
-J x fi — > ativa 



OLIVIA: 



-JH -> desativa 
•JG -> ativa 



Para saber que simbolo do MSX faz o papel de um 
determinado coracter de controle, basta pegar a tabela 
de caracteres que consta do manual e ler as linhas E e F 
como se fossem e 1 . 

Se, no manual da impressora, voce le que o coracter de 
que voce precisa e IB, por exemplo, basta procurer qual 
o caracter FB do MSX (neste exemplo IB e o ESC e FB 6 o 
simbolo da raiz quadrada). 

Obviamente tudo isso funciona se a impressora es- 
tiver configurada para MSX. Na OLIVIA, por exemplo, 
voce pode acrescentar a linha: 
1 60 LPRINT CHR$ (27) "R" CHR$ (1 ) 

ao progroma anterior, ou simplesmente comecar seu 
texto com -JRfi . 

Para saber de mais detalhes sobre filtros para impres- 
soros, h6 capitulos referentes a isso nos livros "100 Dicas 
para MSX", " + 50 Dicas para MSX" e "Programa^ao 
Avan<;ada em MSX", todos da Editora ALEPH (01 1 — 843 
3202). 

Se voce quiser descobrir o que faz o programinha em 
LM que e carregado no RAM quando rodamos o pro- 
grama listado, basta saber que ele se coloca na "Hook" 
do LPTOUT, compara o conteudo do acumulador com EO: 
se for menor, retorna e imprime o caracter correspon- 
dente. Se for maior, subtrai EO e manda para a impres- 
sora o caracter de controle correspondente. 
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DUAS BOAS RAZOES 
PARA UM MSX 
SER PROFISSIONAL 




Ptoduz^o pe» a r ft \eW6n\c8 



Super 



controle 
de estoque 



LANQAMENTO: 




Ja se encontra no mercado a Nova Linha de Aplicativos Administrativo/Finan- 
ceiro em dBase II Plus denominada "Programs Plus" a qual conta inicialmen- 
te com os seguintes softs, prontos para usar: 

• Controle de estoque 

• Contas a pagar 

• Controle de bancos 



Todos com a mesma qualidade e garantia oferecida pelos produtos PRACTICA. 

Produtos em disco com seu respectivo numero de serie, manual completo e garantia. 
Conta tambem com direito a atualizacao de versao e Suporte Tecnico gratuito. 



PRACTICA ». 



malores inlorma?Oes: Practlca Informatics Llda - Av. Acoce 579 • Indlanopolls 
Telefone: (011) 54&0545 ou Calxa Postal 64635 - Sao Paulo - SP - CEP 05497 



Sao Paulo - SP - CEP 04075 



EXPERT 

DD PLUS 




L i v ro S 



Olancamento do Expert DD 
Plus pela Gradiente traz al- 
gumas novidades ao mercado 
do MSX no Brasil: alem do acionodor 
de disco de 3 1/2" embutido (face 
dupla: 720 KB!) ele traz consigo urn 
manual de instrucoes extremamen 
te inovador. 

A estrutura deste livro faz com 
que ele seja, ao mesmo tempo, urn 
manual de instalacao, um guia de 
orientacao ao usudrio e um tutorial 
para o aprendizado do BASIC, do 
DISK BASIC e do MSX DOS. Alem dis- 
so, um completo dicion6rio dos 
comandos do BASIC, DISK BASIC e 
DOS faz dele uma permanente fonte 
de consulta. 

O livro comeca por um sumdrio 
detalhado que contrasta com os 
secos Indices normalmente encon- 
trados na literature tecnica. 

No capitulo 1 sao dadas as ins- 
tructs de instalacao, de forma 
clara e concisa. 

No capitulo 2 talvez a parte mais 
inovadora do livro, e dada uma com- 
pleto orientacao ao usudrio sobre os 
dois caminhos que ele pode esco- 
Iher: Usudrio de Software Pronto ou 
Programador. Nele o leitor tern uma 
visao panorflmica dos principals 
tipos de software, de seus velculos e 
das linguagens de programacao dis- 
poniveis para o padrao MSX. 

No capitulo 3, mesmo sem que os 
autores tenham a intencao de trans- 
former o leitor num programador 
completo, sao ensinados os rudi- 
mentos do BASIC, passo-a-passo, 
num processo extremamenfe in- 



terativo livro+ leitor+ micro. 

No capitulo 4 o leitor aprende a 
manipular o MSX DOS, fazendo des 
de as operacoes mais fundamentals 
(formatacao e back-up) ate arquivos 
BATCH! 

No 5 o usudrio toma contato com 
o DISK BASIC MSX, aprendendo ate 
a elaborar programas de uso de ar- 
quivos sequenciais e rondomicos. 

O capitulo 6 e inteiramente de- 
dicado ao diciondrio do BASIC e DISK 
BASIC. Todos os comandos sao 
apresentados em ordem alfabetica, 
com sua sintaxe e exemplos. O fato 
de estarem reunidos numa s6 re- 
lacao os comandos e funcoes das 
duas versoes desta linguagem, per- 
mite ressaltar as mudoncos de sin 
taxe que certos comandos tern quan- 
do a interface de disco estd ou nao 
ativa. E de elogiar a colocacao de 
"icones" ao lado de cada verbete, 
pois elas permitem, num bater de 
olhos. identificar se trata de um 
item avancado ou elementar. Alem 
disso, elas identificam o verbete 
dizendo se ele e um comando, fun- 
cao, varidvel reservada, operador 
ou indicador. Um terceiro icone per- 
mite diferenciar se o item se refere 
a uma estrutura especial do DISK 
BASIC ou se 6 do BASIC mas tern sua 
sintaxe afetada pela interface. 

Da mesma forma, no 7, hd um 
diciondrio completo dos comandos 
do MSX DOS. 

Nos apendices, alem das cldssicas 
especificacoes tecnicas e tabelas de 
caracteres, duas novidades: um 



ap§ndice com programasexemplo, 
que complementam o que foi dis- 
cutido no texto e uma bibliografia 
recomendada, onde o leitor toma 
conhecimento dos principals titulos 
jd publicados no Brasil referentes ao 
padrao MSX. 

Apesar do tltulo "Manual de Ins- 
tructs", nao se trata de uma obra 
dedicada exclusivamente aos pos- 
suidores do Expert DD PLUS. Qual- 
quer usudrio de um MSX que tenha 
acionador de disco (ou pretenda ter) 
tirard o mdximo proveito do leitura 
deste livro. 

Em funcao disso, para atender os 
usudrios que possuam outros MSX, 
a Editora Aleph estd comercializan- 
do este livro nas livrarias, maga- 
zines e lojas de computacao. Quern 
jd viu o nivel lastimdvel dos "ma- 
nuals de instrucdes" que acorn 
panham certos disk drives do mer- 
cado. certamente aplaudird a ati- 
tude da Gradiente em autorizar esta 
comercializacao. 

Alids, a Gradiente estd de pa- 
rabens por ter encomendado a 
elaboracao desta obra d Editora 
ALEPH, que jd deu mostras de ex- 
treme competSncia e, seriedade na 
publicacao de literature para o MSX. 
Esta seriedade. porem, se refere 
apenas d atitude profissional da 
equipe ALEPH, nao se refletindo em 
textos pomposos e austeros, como e 
comum encontrar nos manuais clds- 
sicos. Pelo contrdrio, o texto flui 
coloquialmente, num didlogo direto 
e bem-humorado com o leitor! 
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MEGA 
ASSEMBLER 




ANALISE 

Software 



Neste numero de CPU ana- 
lisaremos o Mega Assem- 
bler em cartucho, da Orion- 
soft, que vem a ser urn poderoso 
programa-ferramenta. 

Mega Assembler possui tres 
modos de operagao, que sao: 

— Modo Editor, que permite a 
criagao e edicao de urn programa 
em Assembler que esteja sendo 
desenvolvido pelo usuario; 

— Modo Monitor, para a mo- 
dificagab de programas ja cria- 
dos; 

— Modo Basic, que incrementa 
o numero de comandos do Basic 
doseu MSX. 

Portanto, o Mega Assembler e 
indicado para os usuarios que 
utilizam a linguagem de maquina 
ou para aqueles que desejam in- 
crementar os comandos do 
Basic. 

Ao Basic do MSX o Mega As- 
sembler acrescenta os seguintes 
comandos: 

— Call Start, para inicializagao 
do Mega Assembler; 

— Call Asm, para inicializar o 
Mega Assembler, mas semapagar 
o que tenha sido digitado; 

— Call Renew, para recuperar 
urn programa em Basic que tenha 
sido apagado pelo comando New 
ou por um Reset; 

— Call Header, para examinar 
os parametros de gravagao de 
qualquer programa; 

— Call BVerify, para a verifi- 
cagao da gravagao de um bloco 
binario em fita; 

— Call Dump, para realizar uma 
c6pia da tela na impressora, 
utilizando os recursos graficos da 
impressora, que devera ser com- 
pativel com o padrao Epson; 

— Call Setkey, para ativarmos a 
c6pia grafica da tela na impres- 
sora sempre que a tecla ESC for 
pressionada; 



— Call Setgrey, para permitir 
que a copia feita na impressora 
seja efetuada com ou sem escala 
de cinzas. 

— Call Editor, para ativar o 
programa para edigao dos carac- 
teres contidos na ROM do micro; 

— Call Copyrv, para a trans- 
ferencia de blocos da RAM para a 
VRAM; 

— Call Copyvr, para a trans- 
ferencia de blocos da VRAM para 
a RAM; 

Os comandos acima sao os que 
sao acrescentados ao Basic e ja 
seriam um bom motivo para a 
aquisigao do Mega Assembler, 
mas o programa ainda nos ofe- 
rece muito mais. 

Estando no Basic e digitando 
Call Start, entraremos no Monitor 
do Mega Assembler, onde te- 
remos 21 comandos para acessar- 
mos a memoria do micro e mo- 
difica-la, sendo possivel, ainda, a 
modificagao nas trilhas de um Dis- 
kete diretamente. 

Nao irei relacionar aqui todos 
os comandos presentes no modo 
monitor, mas sua correta utili- 
zagao permite vasculhar e mo- 
dificar a memoria, de varias for- 
mas, usando a impressora ou nao 
e permitindo, tambem, o uso de 
uma placa de 80 colunas. 

Os comandos do assembler ser- 
vem para editar, compilar e criar 
um programa em assembler. 

manual que acompanha o car- 
tucho da Orionsoft foi cuidado- 
samente elaborado e e uma ex- 
celente fonte de apoio ao 
usuario. 

indice permite que sejam con- 
sultados de maneira rapida todos 
os comandos do programa. Um 
cuidado todo especial foi tornado 
pela Orionsoft com o texto do 
manual, utilizando exemplos sem- 



pre que necessario, para que o 
usuario nao fique com duvidas. 

A utilizagao dos recursos do 
monitor e do editor exigira por 
parte do usuario conhecimenlos 
da linguagem Assembler, sendo 
que os comandos acrescentados 
ao Basic sao de extrema utilidade 
e de uso imediato por qualquer 
usuario que se proponha a ler al- 
gumas paginas do manual. 

Conclusao 

Quern ja possui algum co- 
nhecimento e programa em lin- 
guagem de maquina, certamente 
ja ouviu falar deste programa. 
Muitos, contudo, que possuem 
uma copia pirata deste programa, 
nao devem estar usando nem 
1/3 dos comandos disponiveis 
pois nao tern um manual que ex- 
plique como e quando utilizar as 
diversas opgbes deste software. 

fato do Mega Assembler ser 
fornecido em cartucho e uma van- 
tagem pois os recursos ofere- 
cidos pelo programa estarao sem- 
pre disponiveis, bastando apenas 
um call. Todas estas vantagens 
compensam o dinheiro a mais 
que se tern que desembolsar na 
hora de comprar uma programa 
gravado em cartucho, ao inves de 
disco ou fita. 

cartucho da Orionsoft e 
garantido por um prazo de 30 dias 
a contar da data de compra e, 
constatado algum problema, a 
troca sera feita imediatamente, 
bastando que o comprador entre 
em contato com o revendedor ou 
fabricante, munido de nota fiscal. 

Produto: Mega Assembler em car- 
tucho 

Fabricante: Orionsoft 
R. Alves GuimarSes, 519 
Pinheiros 

05410 — SSo Paulo — SP 
Custo: 100 BTN's 

CPU 51 









EXPANSOR 
DE SLOTS 



Ousudrio de MSX jd possui 
uma serie de perifericos 
para serem conectados 
em um dos slots livres do 
micro. Como exemplo, po 
demos citar o cartdo de 80 
colunas, a interface de drive, 
Modem, AAegaram, interface 
leitora de fitas cassete sem 
levar em conta os inumeros 
cartuchos de software dis- 
poniveis e essenciais a certos 
grupos de usudrios, como o 
Mega Assembler, os editores 
de texto, os bancos de dados, 
editores grdficos, etc. 

O MSX vem de fdbrica com 
possibilidade para a conexdo 
de ate dois perifericos ou car- 
tuchos de software. Quern 
possui um drive e um modem, 
por exemplo, jd ndo poderd 
utilizar um cartao de 80 co- 
lunas, a menos que tenha um 
expansor de slots. 

Deste modo, o expansor de 
slots e um periferico importan- 
te para aqueles que desejam 



expandir o seu sistema, pois 
ndo e aconselhdvel ficar tiran- 
do e colocando cartucho de 
acordo com o que iremos 
utilizar no momento. 

O equipamento que iremos 
analisar este mes e o expan- 



sor de slots da Incompel Indus- 
tria e Comercio. 

O produto e totalmente 
compativel com os micros Ex- 
pert e Hotbit e, conectado a 
qualquer um dos slots pri- 
mdrios, permite a multipli- 
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SOLAR SOFTS-MSX 1&2 



JOGOS APLICATIVOS e UTILITARIOS para o seu MSX. Precos de tirar o folego!!! gravagdes 

em discos 5 1/4 ou 3 1/2 (360k ou 720k) ou tambem fitas K-7. 

Para que pagar em btn's ou em ddlar ??? pague barato e em cruzados no SOLAR 




SOLICITE LISTA GRATIS 



SOLAR SOFTS SuaSotthouse 
CAIXA POSTAL 1 1 743 CEP - 05090 SP/SP - FONE: (01 1 ) 260-5624 LAPA ' MATRIZ - FONE: (01 1) 533-6850 BROOKLIN ' FILIAL 
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ca^ao deste slot em quatro 
slots secunddrios. 

O expansor pode ser ali- 
mentado a partir da fonte do 
proprio micro ou atraves de 
uma fonte externa de 5 Vcc 
+ /— 5% de 1A. Os usudrios 
do Hotbit deverao utilizar, 
necessariamente, a fonte ex- 
terna. 

Sao as seguintes as es- 
pecificacoes tecnicas deste ex 
pansor de slots: 

— Circuito totalmente em 
solid state; 

— Contatos dourados de, 
aproximadamente, 8 microns; 

— Cada slot primdrio e ex 
pandido para 4 slots secun 
ddrios, podendo ter, portanto, 
ate 8 slots secunddrios; 

— Se o expansor for conec- 
tado ao micro sem nenhum 
cartucho o micro nao fun- 
cionard; 

— Conexao standart ao 
micro, atraves de beira de pi 
cada com 2 x 25 trilhas, pa- 
drao Eurocard (trilha de 2,00 
mm e espacamento de 0,5 
mm); 

— A fonte externa e op- 
cional; 

— Possibilidade de conexao 
ao micro atraves de flat cable, 
tambem disponivel 

Dimensoes: altura 39 mm 
largura 1 1 5 mm 
profundidade 152 mm 
peso 200 g sem cartuchos 

A escolha do slot primdrio 
para a montagem do expan- 
sor de slots e facultativa, sen- 
do possivel inserir ate dois ex- 




pansores de slots nos AASX 
nacionais. 

O mesmo criterio de 
prioridade entre os slots 'A' e 
'B' do MSX existe tambem no 
caso do expansor. 

O slot mais proximo fisi- 
camente do micro e o de 
maior prioridade (0) e o mais 
distante o de menor priori- 
dade (3). 

O equipamento da Incompel 
e fornecido em uma emba 
lagem de cartao juntamente 
com o manual. 

O material utilizado para o 
gabinete do expansor e o 
acrilico e a confeccao da 
placa e montagem dos com- 
ponentes na mesma demons- 
tra um cuidado todo especial 
na hora da fabricagao (veja as 
fotografias). 

A garantia dada pelo fa- 
bricante e de 30 dias. 

O equipamento foi utilizado 
em um dos nossos micros, 
durante 30 dias, tendo ficado 
em uso cerca de 10 horas 
didrias, nao apresentando 



qualquer problema de fun 
cionamento ou aquecimento. 

O manual fornecido pelo 
fabricante orienta bem o 
usudrio quanto a instalacdo e 
cuidados que devem ser to- 
rnados, possuindo uma seqao 
destinada dqueles que pos 
suem algum conhecimento de 
linguagem de mdquina e do 
BIOS do AASX. 

O Expansor foi testado com 
cartao de 80 colunas, inter- 
face de drive, modem, expan- 
sao de memoria e tambem 
com diversos cartuchos com 
softwares, tendo funcionado 
perfeitamente com todos eles, 
em qualquer um dos slots 
primdrios. 

Sem duvida alguma, o ex- 
pansor de Slots da Incompel e 
um produto de excelente 
apresentacao, acabamento e 
funcionamento. 

O encaixe do expansor em 
um dos slots e bem estudado 
e perfeito e, ao contrdrio do 
que muitos podem pensar, o 
conector do micro nao e for- 
cado com peso do expansor. 
Tampouco, um simples encon 
trdo acidental ocasionard um 
reset no micro ou um mau con- 
tato. 

Produto: Expansor de Slots 
Fabricante: Incompel Industrie 
e Comercio Ltda. 
Rua Jaguaribe, 594 
Santa Cecilia 
01224 — Sao Paulo — SP 
Telefone: 01 1-825-5806 
Preco: 115 Bin's 




(021) 552-4581- Rua Senador Vergueiro. 207/ 1205 -Flamengo- Rio 



SIGA O MELHOR CAMINHO ran 

logos - Supercolecio c/10 jogos DRIVE 720 Kb de 5 1 

NCz$ 60,00 c 'disco incluido 

Esporte • Avenlura • Dente-de-leite 

Duelo • Combate (guerra) • Adventure 

Espacial • Simulador • Mix 1, 2 e 3 

Diversos: expansor de slots • estabilizador 
filtro de linha • capas • cabos • papel conlfnuo ' 



DDX - Drive 5 1/4 e 3 1/2 polegadas 
• Megaram Disk • Placa de 80 
- Kit p/ drive 

Elgim • Impressora lady 80 
Dibbus - Monitor c/ base giratoria 



- Megaram Disk 360 Kb 
Tiansformacao p/2.0 c/ expansao 
de memoria p/ 256K e relogio 
Gradiente 
- Expert plus e DD plus 
fitas -Joysticks - Monitor 
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MSX DEBUG 

ProjetO 



SERGIO DURIC CALHEIROS 



Apds uma breve pausa no caminhamento normal do 
projeto MSXDEBUG, com a implementacao da rotina en 
viada pelo leilor Celio Wakamatsu, estamos retomando 
os passos pre-estabelecidos para o proieto. Esta pausa 
foi necessdria apenas para reestruturar o espaco de 
memdria ulilizado pelas demais rotinas do projeto a 
serem implementadas no future Agora que tudo foi 
reformulado, podemos seguir em frente. 

Ainda na parte anterior a ultima, pedimos aos leitores 
que deixassem o ambiente do MSXDEBUG preparado 
para receber um novo comando. Este comando, como 
adiantado, seria o comando DASS de DesASSemble, que 
traduz os codigos do Z-80 em bin6rio para seu respectivo 
mnemonico. A utilidode de comando como este fica 
evidente quando e necessdrio explorar um programa em 
assembler na memoria. 

O eddigo destinodo ao comando, como podem obser 
var no bloco de dados, contem, nada menos, que 1894 
bytes. Isto se deve ao grande numero de instrucoes que 
estao embutidas no microprocessador Z 80, alem das 
variacoes que cada uma contem. Apesar do tamanho do 
bloco, ocreditamos que o trabalho do leitor serd com 
pensado largomente. 

Nao descartamos a possibilidade do leitor jd 
possuir algum debug que contenha um comando se- 
melhante. Entretanto, o programa que estd sendo im 
plementado no MSXDEBUG tern um recurso a mais que 
nao e encontrado em outros debugers. 

Um dos problemas que o programador encontra ao 
tentar seguir um programa em assembler, estd na drea 
de memdria em que aquele programa foi feito para 
rodar. Caso o tal programa ocupe a mesma drea de 
memdria que o debug, nao serd possivel utilizar o co 
mando. A unica saida que o programador encontra e, se 
possivel, colocar o programa numa outra drea de me- 
mdria e fazer o cdlculo dos enderecos dos desvios men- 
talmente. Somos obrigados a convir que 6 uma maneira 
um tanto dificil, sendo imbecil. de contornar o prob[ema, 
principalmente para quern estd pouco habituado a lidar 
com a aritmetica dos numeros hexadecimais. 

Com o comando DASS. temos a possibilidade de dizer 
ao computador se o programa que estd em determinada 
drea de memdria foi feito mesmo para rodar Id onde es- 
td ou nao. No caso do MSXDEBUG este recurso 
poderd ser usado para seguir programas que rodem sob 
o DOS. jd que, frequentemente, ocupam o mesmo lugar 
(enderco 100H). 

A digitacao do comando deve seguir o metodo usual. 
Ao contrdrio dos comandos anteriores, o endereco inicial 
do comando DASS e fixo, sem possibilidade de ser des- 
locado. Apds a digitacao, verifique a SOMA do bloco I, 
faca o reconhecimento do comando nas tabelas da rotina 
d INSTR, se ainda nao o tez. O endereco de entrada 6 
105AH. 

No bloco de dados estao incluidos as rotinas respon 
sdveis pela codificacao, selecao e impressao das ins- 



trucoes do Z-80, alem a tabela de daos com os respec- 
tivos mnemonicos. As rotinas gerais ocupam a drea de 
memdria de 105AH a 159FH e a tabela ocupa o resto des 
ta drea, mais precisamente, de 15AOH a 17BFH. 

Antes de salvar o MSXDEBUG. mude sua versao de 1.3 
ou 1.4 para 1.5. A definicao das teclas de funcao foi 
publicada como sugerido pelo Celio. Para lornar o 
programa mais versdtil, sugerimos que o comando DASS 
seja incluido numa das teclas de funcao, devido a re- 
lativa frequencia com que este comando pode ser usado. 
Um comando que e pouco utilizado e o EXEC, que ocupa 
o espaco da tecla F3. Podemos deslocando este comando 
para a tecla F8, passando a ocupar o lugar do comando 
DOS, que e utilizado uma vez apenas. Assim, abriremos 
espaco para o comando DASS. Esta mudanca pode ser 
feita facilmente, diretamente na tabela de definicao das 
teclas de funcao usando o comando DISP. Esta tabela 
deve estar locolizada imediatamente antes das rotinas 
do comando DASS. Feito isso, salve e execute a nova ver- 
sao do MSXDEBUG. 

A utilizacao do comando DASS e bem simples e pode 
ser verificada logo, bastando escolher que drea de 
memdria deve ser desassemblada. Como exemplo, ex 
perimente desassemblar o prdprio MSXDEBUG, digitan- 
do o comando DASS 100<CR>. O resultado deve ser 
imediato, com a exibicao das 24 primeiras instrucoes na 
tela. Apds isso, a tela permanecerd congelada ate que 
determinemos o prosseguimento do comando. Pres 
sionado a tecla <ENTER>, os prdximos codigos serao 
mostrados sucessivamente, atraves do rolamento da 
tela. Pressionando a barra de espaco. haverd um CLS e 
as 24 instrucoes seguintes serao apresentadas. Final- 
mente, pressionando <ESC> . o comando serd termi- 
nado, voltando ao prompt.do MSXDEBUG. 

Para tester o outro modo de funcionamento do coman- 
do, carregue o MSXDEBUG numa drea qualquer de 
memdria, usando o comando DLOAD. Para padronizar, 
utilize o endereco 4100H. Feito isso, digite o comando 
DASS 4100 100 <CR> . O resultado deste comando deve 
ser praticamente o mesmo obtido no teste anterior, ex- 
ceto pela presence de um caracter "." na primeira coluna 
de cada linha, lembrando ao usudrio que aquele en- 
dereco que ele ve nao e o endereco real. Com este 
pardmetro adicional, simplesmente dissemos ao com 
putador que a rotina que estamos desassemblando no 
endereco 4100H roda no endereco 100H. Com isso, 
deixamos o trabalho de cdlculo dos desvios para o 
micro. Como podemos perceber, este segundo pard- 
metro, que determine o endereco onde o programa 
roda, e opcional. Quando omitido, o comando assume 
que a rotina roda no mesmo endereco que estd sendo 
desassemblada. 

A apresentacao da listagem do comando se torna 
praticamente invidvel. devido ao tamanho do eddigo 
existente. Entretanto, daremos ao leitor ao menos uma 
ideia de como funciona o mecanismo das rotinas. Como 
exemplo, pegue seu manual do Z-80 e procure todas as 
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instrucoes AND que trabolham s6 com os registradores. 
Podemos verificar que existem 8 instrucoes AND, ma 
nipulando os registradores A,B,C,D,E,H,L e ainda (HL). 
Convertendo coda c6digo para bindrio. obteremos a 
seguinte tabela: 



ANDB 


— AOH — 10100000B 


ANDC 


— A1H — 10100001B 


AND D 


— A2H — 10100010B 


ANDE 


— A3H — 1010001 IB 


AND H 


— A4H - 10100100B 


AND L 


— A5H — 10100101B 


AND(HL) 


— A6H — 101001 10B 


AND A 


— A7H - 101001 1 1 B 



Observe que ha uma repeticao, um padrao que carac 
teriza cada instrucao. Esta caracterizacdo acontece 
pralicomente com todas as demais instrucoes do proces 
sador. Baseado nesta ideia, basta construir uma es 
trutura que esteja preparada para lidar com as infor- 
macoes presentes no tabelo de codigos e mnemonicos. 

Ainda no caso do AND, para verificar se a instrucao e 
algum AND daquele tipo, basta separar os 5 primeiros 
BITS e comparer com o padrao do AND. Se a comparacao 
for bem sucedida, resta imprimir o parametro da ins 
trucao, caso exista, utilizando os demais BITS. Utilizando 
este tipo de tecnica, podemos varrer todo o conjunto de 
instrucoes do microprocessador com um minimo de infor- 
macoes armazenodas. 

Sabemos que o niimero de instrucoes disponiveis no 2-80 
e bem maior que aquelos divulgadas pelo fabricante, 
conhecidas como as instrucoes secretas do Z 80. No caso 
do MSXDEBUG, grande parte dessas instrucoes secretas 



continuam secretas, ou seja, quando alguma instrucao 
deste conjunto for encontrada, serd ignorada. A unica 
excecao do programa, estd no reconhecimento de um 
grupo de instrucoes de rotacao dos bits dos registra- 
dores. Por falta de nome oficial, resolvemos nomear es- 
te grupo de instrucoes de SLI ou SHIFT LEFT INVERTED. Es- 
ta instrucao funciona de maneira andloga ao grupo SRL 
exceto pelo fato de inserir o BIT 1 no extremo esquerdo 
ao inves do BIT 0. O codigo hexadecimal que estd as- 
sociado a este grupo de instrucoes vai de 30H a 37H com 
oprefixoOCBH. 

Na realidade, a inclusao deste grupo de instrucoes ser 
viu apenas para reduzir o numero de execoes do pro- 
grama, o que, consequentemente, reduz o codigo neces- 
sdrio para prever estas situacoes. Um dos principals 
motivos da nao divulgacao das instrucoes secretas, e a 
pouca utilidade dessas instrucoes. Por acaso voce seria 
capaz de imaginar alguma aplicacao para aquele grupo 
de instrucoes? Consulte seu manual e certifique-se de 
que aquela instrucao realmente nao e divulgada. 

Um outro comando muito util e interessante que est6 
sendo preparado para ser incluido no MSXDEBUG, e o 
comando PASSO. Este comando para ser incluido no MS- 
XDEBUG, e o comando PASSO 

Um outro comando muito util e interessante que estd 
sendo preparado para ser incluido no MSXDEBUG, e o 
comando PASSO. Este comando encarregar sed de 
executor, passo a passo, cada instrucao do Z 80, mos- 
trando o conteudo dos registradores, da pilha e das flags 
apos cada instrucao. Naturalmente, a tabela com os 
codigos das instrucoes ser6 aproveitada do comando 
DASS. Entretanto, para os mais afoitos, advertimos que 
a implementacao deste comando deverd aguardar al- 
gum tempo, pois ainda se encontra em fase de depu- 
racao. Aconselhamos, apenas, que aguardem as no- 
vidades. 
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SCREEN IV 

ProjetO 



Neste mes. faremos a implementacao de uma pe- 
quena rotina no SCREEN IV, que atuard em conjunto com 
o comando LIST do BASIC. Esta rotina dard mais urn recur- 
so ao usudrio e programador BASIC quando estiverem 
em fase de depuracao dos seus programas. 

O microcomputador TK-90X compotlvel com o ZX Spec- 
trum ingles, possuia um recurso bem interessante que 
facilitava o trabalho dos programadores quando havia 
necessidade de explorer o programa BASIC 6 procura de 
erros. Este recurso consistia no controle do rolamento da 
listagem assim que a tela se encontrasse cheia. 

No MSX, quando tentamos listar um grandeprograma, 
a listagem passa sem parar e sem um controle mais 
refinado. Alem do mais, estando no ombiente gerado 
pelo SCREEN IV, o rolamento da tela grdfica nao e tao 
rdpido quanto o das outras telas. Com a implementacao 
desta rotina, este controle passard a ser mais eficaz. 
Deste modo, o programador se sentird mais seguro ao 
procurer o ponto do programa que Ihe convem. 

O comando LIST do MSX passard a funcionar de ma- 
neira semelhante ao do TK-90X. Assim que a tela se en 
contrar cheia com a listagem, na ultima linha aparecerd 
uma pergunta do tipo "SCROLL ?". Neste momento, o 
computador passard a esperar uma tecla para liberacao 
ou nao da listagem. Ao contrdrio do TK-90X, poderemos 
escolher se a listagem continuard atraves de SCROLL'S 
sucessivos ou se limpard a tela antes de continuar a lis- 
tar. O processo poderd ser interrompido a qualquer 
hora, para edicao, bastando digitar Ctrl -Stop. 

Uma vez implementada a rotina, o comando LIST pas 
sard a funcionar como acima, sem maneira de fazer com 
que volte ao modo original a partir do BASIC. 



A digitacao da rotina deve seguir os passos que 
adotamos nas ultimas partes do SCREEN IV. Os blocos 
devem ser apenas encaixados nos seus respectivos en 
derecos. Se estiver usando o MSXDEBUG, verifique a 
SOMA do ultimo bloco e salve. 

Execute o programa do DOS e carregue, ou digite, al- 
gum programa BASIC que contenha pelo menos umas 30 
linhas, ou 2 telas. Liste o programa e verifique se o 
micro apresenta a pergunta "SCROLL ?" na ultima linha, 
passando a esperar uma tecla. Neste momento devemos 
dizer se queremos ou nao que a listagem continue a 
rolar pela tela. Pressionando a tecla 'N' ou a barra de es- 
paco, o micro entenderd que nao queremos rolamento, 
ou SCROLL. Com isso. executard um CLS e continuard a 
listar o programa a partir do topo da tela ate que a 
tela se encontre cheia novamente. Se desejarmos que a 
listagem continue a rolar, basta pressionar qualquer 
outra tecla diferente de 'N' ou espaco. 

A implementacao desta rotina e, de certa forma, op- 
cional. A sua ausencia nao atrapalhard a implementacao 
das futures rotinas ao ambiente do SCREEN IV. Entretan- 
to, a sua desotivacao nao e tao simples, jd que devemos 
mexer nas definicoes das tabelas de inicializacao do 
programa, mexendo com a chamada de outras rotinas. 
Um detalhe a ser observado, e que esta rotina atua 
somente no comando LIST da tela 4. As demais telas de 
texto, permanecem com o LIST original. 

Nunca e demais lembrar que o CLS e CALL SYSTEM con 
tinuam com aquelas restricts. Na prdxima parte do 
SCREEN IV comecaremos a implementor novos coman- 
dos no BASIC, aproveitando para retirar as restricoes do 
CLS e do CALL SYSTEM. Ate a proximo. 




HARDWARE 



• Micro Expert 

• DriveDDX51/4e31/2 

• Impressoral_ady80 

• Monitores 

• Kit2.0 

• Mega-Ram c/Ramdisk 

• KitTurbo(aumentaclockp/5.7mgh.) 

• Modem -Interface 

• Placa80colunas 

• E muitomais. 



SOFTWARE 



Nemesis • XSW • Practica • Orionsoft 

• Paulisoft • Cibertron • Softnew 

• Engesoft • Aleph 

4 

E mais, suprimentos em geral. 

Ligue Logo, Enviamos 
Para Todo o BRASIL Via Sedex 



TEL. (021) 264.3726 



Revenda Autorizada 
RIOSOFT INFORMATICA LTDA. 

R. Conde de Bonfim, 346 Ij. SS-107 - Tijuca 
Rio de Janeiro - R) - 20520 Tel: (021)264-3726 
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DRIVE 5% 

PLACA 80 COLUNAS 

MODEM DE COMUNICACAO 



• INTERFACE DUPLA P/DRIVE 

• IMPRESSORAS 

• TRANSFORMACAO P/2.0 



• MONITORES 

• EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS) 

• GABINETE P/DRIVE C/ FONTE FRIA 



* Pacotao em Disco: 100 jogos (escolher) + 5 Aplicativos + 10 discos NCzS 400,00 

Solicits nosso catalogo de programas. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX. 
Para fazer sou pedido envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORM ATICA. 

Matriz: RJ - Av. 28 da Setembro. 226 Loja 110 - VILA SHOPPING RJ ■ CEP 20551 - TELS.:(021| 284-6791 e 264-1549 
Filial CurHiba: - Av. 7 de Setembro. 3. 146 Loja 20 SHOPPING SETE CURITIBA PR CEP 80010 - TEL: (041 1 232-0399 
Filial Sao Paulo: Caixa Postal 20217. CEP 04043 - TEL: (011) 579 8050 
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CartaS 




CANETA OPTICA 



Como se usa e quais as utilidades 
da caneta 6ptica? Existe algum poke 
capaz de mostrar um relogio na tela, 
comonoTRS-80? 

Marcos Vinicius M Andrade 
Caixa Postal 108.698 
24625 — SSo Goncalo — RJ 

A caneta 6tica possui varias 
aplicagfies comerciais, onde ha 
necessidade de se ler um grande 
numero de informacfles rapidamen- 
te e sem erros. Para esta finalidade 
pode ser utilizada uma caneta 6tica, 
que \e os dados codificados em bar- 
ras. Um exemplo pratico para uti- 
lizacao da caneta 6tica seria em 
supermercados, onde a caneta 6tica 
seria utilizada nas caixas regis- 
tradoras, para ler o preco e o c6digo 
do produto. 

Nao existe um poke para colocar 
um rel6gio na tela do MSX, como 
acontece no TRS-80. Contudo, o 
rel6gio pode ser obtido atraves de 
software. 




DRIVE 



Ha muito tempo procurava alguma 
revista como a CPU. Pela grande 
variedade de materias sobre MSX, 
voces estSo de parabens. 

Gostaria de saber se um drive de 3 
1/2" pode ser ligado na mesma in- 
terface com um drive de 5 1/4", ou 
seja, drive A e B no mesmo cabo de 
interface. Haveria algum tipo de 
problema em usar esses dois dri- 
ves? 

Poderiam colocar maiores de- 
talhes, comentarios sobre os softs 
Nacionais, dicas, pokes e truques 
parajogos? 

Jaime Jos6 da Silva 

R. 01, U08— Qda Vila Santa Rita 

77100 - Anipolls - GO 

Voce podera ligar um drive de 3 
1/2" e 51/4" na mesma inter- 
face, sem problema algum. Qual- 
quer um dos dois podera ser o drive 
A, bastando observar a configu- 
racao. 




NUMEROS 
ATRASADOS 



Possuo a revista CPU dos nu- 
meros 7 ao 10 e agora assinei-a por 
um ano. Por achar a revista muito 
proveitosa, quero possuir toda a 
colecao. Gostaria de saber se 
voces possuem as revistas dos 
niimeros de 1 a 6 disponiveis, pois 
quero adquiri-las. 

Em relacao aos Games, peco-lhes 
que, assim que voces adquiram as 
dicas de jogos como Tuareg, Ocean 
Conquerer, Ace of Aces, etc. que as 
publiquem, pois estes jogos sSo de 
dificil conclusao e entendimento. 
Possuo algumas dicas e senhas 
sobre o game Rally Paris Dakar e 
quero saber se posso envia-las. 

Gustavo Pimentel Souza 

Rua Pium-i 1566 

Sion 

30310 — Belo Horizonte — MG 

Os niimeros atrasados de CPU 
serao reeditados em breve e, assim 
que estiverem disponiveis, iremos 
anuncia-los na pr6pria revista. 

Dicas de jogos sao sempre bem 
vindas. Assim que puder, nao deixe 
de envia-las para n6s. 







MANUAIS 



Parabens pela excelente 
qualidade de acabamento e infor- 
magoes oferecidas por esta revista, 
que muito me vem agradando. 

motivo pelo qual escrevo esta 
carta e pela minha imensa neces- 
sidade de literatura (manuais, livros) 
sobre compiladores de linguagens 
como Cobol, Pascal, Fortran, Lisp e, 
principalmente, a linguagem Prolog, 
que esta sendo muito utilizada por 
n6s estudantes da area de infor- 
matics. 

Aproveito a oportunidade para 
alertar os demais usuarios de MSX 
para evitarem de comprar seus com- 
piladores nas "Casas de Pirataria", 
que se dizem Softhouses, e que 
comercializam estes aplicativos 
sem alguma referenda, fornecen- 
do, as vezes, uma xerox mal feita 
daquilo que deveria ser o tal ma- 




nual. Exijam o manual ou nao com- 
prem. Cuidado com conversa fiada. 

Marcos Job Anghinoni 

A v. Dom Pedro I1 1999 apto. 14 

09080 — Santo Andr6 — SP 

Fica feito aqui o seu apelo e es- 
peramos que algum leitor que tenha 
os manuais que voce tanto deseja 
entre em contato com voce. 



JOGOS 



Queria saber se os computadores 
da nova linha da Gradiente tern 
capacidade de rodar programas 
MEGARAM de 1.0 sem a necessi- 
dade de cartucho. 

Possuo dicas de varios jogos e 
gostaria de receber algumas de jo- 
gos tipo Misterio del Nilo, El Mundo 
Perdido, Molecule Man, etc. 

Cristiano S. Belem 

R. Cristina 144/101 

Sion 

30330 — Belo Horizonte — MG 

Os novos micros da linha Gradien- 
te n8o irSo rodar jogos MEGARAM 
sem a devida expansao, sendo com- 
patfveis com as outras versfles do 
Expert. 




LEITOR N°1 



Tenho notado que, ha cerca de al- 
guns meses, voces passaram a 
editar a revista CPU em numero 
suficiente para que fosse vendida 
em bancas de revistas em todos os 
estados do pais. Alegro-me com o 
sucesso obtido com a mesma, mes- 
mo porque fui um dos primeiros a 
obter um exemplar da edicao nu- 
mero 1. Porem, percebi tambem a 
ocorrencia de algumas falhas de 
revisao em algumas edicoes. 

Gostei muito do artigo sobre Tur- 
bo Pascal e peco-lhes que publi- 
quem informacoes sobre o MSX 2.0. 



Tony Bongiovani 




OPINlAO 



A revista numero 11 de voces esta 
realmente muito boa. Para ficar 
melhor, s6 faltava ser toda colorida. 

Lendo a entrevista que foi pu- 
blicada com o Sr. Renato da Silva 
Oliveira, onde varios assuntos eram 
debatidos, pude concordar ple- 
namente no que se refere a reserva 
de mercado, mas teve pontos que 
discordo. 

Na entrevista e dito que os MSX 2, 
e que ate os MSX 2+, nao sao es- 
senciais para o mercado nacional e, 
com isso, eu nao posso concordar. 

Se voce e urn usuario de urn MSX 
e ja o domina plenamente, o que 
voce nao podera fazer com urn MSX 
2 que 6, sem duvida, superior ao 
MSX? 

Outro ponto com o qual nao posso 
concordar e o que se refere ao que 
muda do MSX 1 para o MSX 2 ou 
para o MSX 2+ . MSX 2 nao s6 e 
superior ao MSX em video como no 
pr6prio Basic, que possui coman- 
dos que o MSX nem sonha em ter. 
MSX 2+ tern, nada mais, • nada 
menos, que 80 Kb de ROM, mais 
todo o seu recurso de video. Sem 
falar no som do MSX 2+. O MSX 
MUSIC possui 63 instrumentos para 
voce tocar musicas, usando, simul- 
taneamente, 14 canais, sendo que o 
instrumento 64 e nulo, para voce 
criar o som que imaginar. 

O que mais me espantou foi quan- 
do foi dito que o Amiga e mais ba- 
rato que urn MSX 2+. MSX 2 + 
custa, no Japao, a quantia de 69,800 
yens, ao passo que o Amiga 500, 
nos Estados Unidos, nao sai por 
menos de 550 d6lares. 

Quando se fala em MSX 2 ou em 
MSX 2 + , todos logo pensam que 
eles sao carissimos, mas nao sao. 

S6 a abertura do MSX 2+, com 
aquele simbolo do MSX cruzando- 
se linha por linha e inacreditavel. 

Fernando Barros Maylinch 
A v. Marechal Deodoro 25/83 
11060 — Santos — SP 




EM APUROS 



O que me faz escrever esta carta e 
um problema que tenho enfrentado 
ultimamente, sem exito na solucao, 
esperando que voces possam me 
orientar de alguma forma. 

Para que fique mais facil uma 
analise por vossa parte, relaciono, 
abaixo, os equipamentos de que dis- 
ponho: 

— microcomputador Hotbit versao 
1.1: 



—drive e fonte DMX; 

— interfaces de drive DMX (ver- 
sao 1.2) e DIB (versao 2.0) 

— impressora Grafix MTA. 

Ha dois meses, adquiri, atraves 
da Nemesis Informatica, uma c6pia 
do software MSX PAGE MAKER 1.3. 
Ao chegar em casa e tentar usa-lo, 
n3o consegui finalizar sua insta- 
lac3o, pois o drive recusava a ins- 
talacao depois de iniciada, ou eram 
apresentadas mensagens da Over- 
flow ou Erro de sintaxe na linha 220. 

No dia seguinte, procurei a Ne- 
mesis, relatando o ocorrido e pron- 
tamente fui atendido, atraves de tes- 
te do software. Pasmem! Funcionou 
normalmente! Mesmoassim, recebi 
nova c6pia, mas, ao chegar em casa 
e tentar fazer a instalacao, repetiu- 
se o problema de vespera. 

Procurei novamente a Nemesis e 
recebi nova c6pia, mas, em conver- 
sa, fui informado que o problema es- 
taria na interface que eu usava (DMX 
versao 1.2), baseada em endere- 
camento por mem6ria, enquanto 
que o programa s6 rodaria via inter- 
face por enderecamento por "por- 
tas". 

Fui a Infortelles e adquiri a inter- 
face DIB versao 2.0, que, segundo o 
vendedor, atende ao requisito 
comentadoacima. 

E mais ou menos simples des- 
cobrir o que aconteceu: depois de 
instalada a nova interface, continuo 
sem conseguir instalar o MSX Page 
Maker versao 1.3. Ja foi lancada a 
versao 1.4, mas continuo sem se- 
quer ver como se usa a anterior. 

O meu problema se resume no ex- 
posto acima e espero que voces 
possam me ajudar dando uma pista 
sobre como resolve-lo. Creio que o 
drive possa estar com defeito, pois 
com ambas as interfaces tenho tido 
algumas dificuldades. De qualquer 
forma, depois de tantas variaveis, 
nao sei mais por onde comecar. 

Francisco Jos6 Mattoso Paiva 

Rua Jos6 Higino 331/112 

Tljuca 

20520 — Rio de Janeiro — RJ 

O usuario de MSX, as vezes, sofre 
um pouco, as vezes muito. Os fa- 
bricantes de equipamentos nem 
sempre se preocupam com o 
usuario final de seus produtos, nao 
dando qualquer tipo de suporte tec- 
nico. 

As interfaces para drive, com 
raras excecoes. sao de pessima 
qualidade e, em alguns casos, 
sequer funcionam para todos os 
comandos do DOS. 

Nao conhecemos as interfaces 
mencionadas em sua corresponden- 
cla e, em breve, estaremos analisan- 
do em CPU a interface para drive da 
Racidata. 

Fica diffcil anaiisarmos seu 
problema e muito mais ainda apon- 
tar uma solucao, pois n8o temos 
como verificar o hardware. 



Possuimos o programa MSX Page 
Maker versao 1.4, cuja c6pia nos foi 
enviada pela Nemesis. A mesma 
rodou sem problemas em um micro 
da linha Expert 1.1, com interface da 
Microsol, da Laser e da Racidata e, 
portanto, podemos afirmar que o 
problema nao se trata do programa. 



^^ A-^PICAS DO LEITOR 

Possuo um Expert 1.1 e fiquei 
muito satisfeito ao ler pela primeira 
vez um exemplar de CPU. 

Escrevo-lhes para pedir, via reem- 
bolso postal, os numeros 8 e 9 de 
CPU. Gostaria, tambem, que nos 
pr6ximos numeros viessem dicas 
dos jogos Ace of Aces, The Power 
of Darkness e Navy Moves I. 

Para aqueles que ainda nao con- 
seguiram concluir o Zanac II, ai vao 
alqumas dicas: 

— Ap6s destruir o primeiro de- 
safio do round 2, adquira a arma 1 e, 
ao se defrontar com o primeiro 
tdtem do lado direito da tela, dis- 
pare, pois sairao duas bolas que, ao 
ficarem pretas, deve-se pegar a bola 
de cima. Com isso, voce voltara para 
o comeco do roud 2. Nessa parte, 
logo ao retornar, coloque sua nave 
um pouco a direita do meio do video 
e comece a atirar, pois existe um 
t6tem invisivei. Surgira, entao, uma 
bola amarela, que ficara preta. 
Pegue-a, pois assim ira direto para o 
round 7. 

— Para conseguir qualquer tipo 
de arma, basta apertar a tecla cor- 
respondente ao numero do Fire. 

— No decimo primeiro round sur- 
girao 8 t6tens, um do lado do outro. 
Atire no segundo da esquerda para 
a direita, para passar para o decimo 
segundo round e, assim, concluir o 
jogo. 

Eduardo Rosa Kras Borges 

R. Felicissimo de Azevedo 182/504 

90450 — Po& — RS 

O que devo fazer para conseguir 
vidas infinitas nos jogos Colt 36 e 
Profanation (Abu Simbel)? Fiqiei 
sabendo que estas dicas \a foram 
publicadas em revistas anteriores. 

Onde estao os pokes para vidas in- 
finitas do jogo Batman. 

Como pegar o elevador E1 no 
jogo? 

Gostaria de saber quais os mapas 
e dicas que foram publicados nas 
revistas de 1 a 7, para uma futura 
aquisicao das mesmas. 

Solicito ajuda no jogo Terramex, 
pois nao consigo atravessar o bu- 
racoda tela 9x6. 



CPU 61 



Envio, abaixo, o programa para 
vidas infinitas no jogoZanac 1: 

10BLOAD"ZANAC1.BIN" 

20 POKE &H9654,0:DEFUS- 
R = &HD000:U = USR(0) 

30 BLOAD"ZANAC2.BIN" 

No niimero 1 de CPU publicamos 
as seguintes dicas: Auf Monty, 
Zanac, Profanation, Galaga, Boun- 
der. No numero 2 foram publicadas 
as seguintes dicas: Thexder, Time 
Pilot, Who Dares Wins II, Army 
Moves I e II, Exoide Z, Gyrodine, Hy- 
per Rally e Trick Boy, alem do mapa 
do jogo Knight Time. No numero 3 
foram publicadas as dicas do Zanac 
II, Back to the Future, The Castle II, 
The Last Mission, Star Force e 
Choro Q. No numero 4 publicamos 
as dicas dos jogos Mopiranger, Rally X, 
Star Soldier, Chiller, Pippols, 
Star Force, Scion, Hunch Back, Yie 
Ar Kung Fu II e Pay Load, alem do 
mapa do Mundo Perdido. No nii- 
mero 5 foram analisados os jogos 
The Train Game Sprinter, Mundo 
Perdido da III Dimensao e Battle for 
Midway. No numero 6 foram pu- 
blicadas dicas dos jogos Alpha 
Roid, Xyzolog, Gang Man, Colt 36, 
Pinguim, Head Over Hells, Twin 
Bee, Demonia, Yie ar King Fu I, La 
Herancia, Black Tired e Last Mis- 
sion, alem do manual do jogo Jump 
Jet e Elite. Finalmente, no numero 7 
publicamos o mapa do Alien 8 e Pay 
Load. 

Devido a urn erro de diagramcao, 
os pokes do jogo Batman nao foram 
publicados em CPU numero 10, sen- 
do que corrigimos o erro na edicao 
numero 11. 

Contamos com a ajuda dos lei- 
tores de CPU, para que voce possa 
atravessar o maldito buraco do jogo 
Terramex. 

Mando algumas dicas para alguns 
jogos: 

Mopiranger(inimigo imbvel) 

10Bload "CAS:" 

20 POKE &H8914.0: POKE&H8915.0: 

POKE&H8916.0 

30 DEFUSR = &HC000:?USR (0) 

Twin Bee (vidas infinitas) 

10BLOAD"CAS:" 

20POKE&HC0FA.200 

30POKE&HA500.0 

40POKE&HA555.0 

50POKE&HA087.0 

60POKE&HA08D,0 

70 DEFUSR=PEEK (&HFCC0) 

•256 + PEEK (&HFCBF): ?USR (0) 

80BLOAD"CAS:",R 

Magical Kid Wiz (no poder em que 

voce se transforma em chamas, 

temos duracao infinita) 

10BLOAD"CAS:" 

20POKE&HA0FA.0 

30POKE&HC0FA.0 

40 DEFUSR PEEK (8.HFCC0) 

*256+ PEEK (&HFCBF): A = USR (0) 

50BLOAD"CAS:",R 

Marcelo Oide 



Estou enviando varias dicas in- 
finitas para jogos e espero que 
sejam publicadas o mais breve pos- 
sivel na secao de dicas. 
Thexder com poucos inimigos 

BLOAD "CAS:":POKE &H90E4, 
0: POKE&HA112,0:POKE&HA- 
BA4,0:DEFUSR = &HD000:A= USR 
BLOAD "CAS:", R 

Gyrodine— invencibilidade 
BLOAD"CAS:"POKE- 
25648, 0:DEFUSR = &HD000:A = US- 
R(0):BLOAD"CAS".R 

Who Dares Wins II — vidas infinitas 

B L O A D " C A S : " : P O- 
KE&H8A30,0:DEFUSR =&HDF- 
C0:A = USR(0) 

The Protector — escolha de fase 
Pressione1 + T + 
Ghostbusters com mais dinheiro 

Ouando o computador pedir o seu 
nome, pressione RETURN. Logo em 
seguida, sera solicitado o numero 
da conta, digite Y. Finalmente, sera 
solicitado o numero da conta, que e 
614 para obter 300.000 dolares e 
31222646 para obter 999.990. 

Warroid 

Para avangar de fase, pressione 
ESC + SLCT + BS + INS 

Para retroceder de fase, tecle ES- 
C + SLCT + BS + DEL 

Galaga — Imortalidade 

BLOAD "CAS:", R:BLOAD"CA- 
S:":POKE &H91 52,0: DEFUS- 
R = &HD02C:A=USR(0) 

Possuo dicas de varios jogos e 
gostaria de receber algumas de 
jogos, do tipo Misterio do Nilo, El 
Mundo Perdido, Molecule Man, etc. 

Wizard's Lair — senhas de teletrans- 

porte 

Hawlo-Caive-Dungn-Crypt-Vault 

Guardic — todas as fases e sons 

Todas as fases — na tela de aber- 
tura, pressione, simultaneamente, 
asteclasdeESQeDIR. 

Todos os sons — na tela de recor- 
des, pressione, simultaneamente, 
asteclasdeESQeDIR. 

Cristiano S. Betem 

R. Cristina144—101 

Slon 

30330 — Belo Horizonte — MG. 



yf\ TROCA DE 

/AA CORRESPONDENCE 



vki 



Tenho interesse muito grande na 
utilizacao do Videotexto e acesso a 
banco de dados com a utilizacao de 
modem. 



Gostaria de trocar informacoes 
sobre este tipo de atividade. 
Jos6 Gomes de Carvalho 
Rua Jos6 Vicente 82/204 
20540 — Rio de Janeiro — RJ 

Gostaria de comunicar-me com 
usuarios de MSX 1 e MSX 2, para 
troca de programas, informacoes e 
dicas. 

Pessoas que possuam modem, 
escrevam-me fornecendo-me seus 
telefones. 

Eduardo de Oliveira Pereira 
Rua Antonio 01 in to, 50 
Jardim Oriental 
04348— SSo Paulo — SP 



Possuo uma Megaram e varios 
jogos. A maioria dos meus jogos 
rodam sob o gerenciamento do 
Game Master, que, para mim, nao 
tern nenhuma utilidade, ja que nao 
sei como utiliza-lo. Gostaria que 
publicassem uma materia falando 
sobre os recursos deste cartucho e 
ensinando como utiliza-los. 

Gostaria, tambem, de correspon- 
der-me com outras pessoas para 
trocar dicas e macetes de jogos. 
Leonardo Bruno B Costanza 
Rua Jos6 de Figueiredo, 155 
Barra da Tijuca 
22793 — Rio de Janeiro — RJ 

Gostaria de corresponder-me 
com oulros usuarios da linha MSX, 
para troca de programas em fita cas- 
sete e dicas sobre jogos. 
Carlos Augusto S. de Carvalho 
Rua Professor Henrique de AragSo, 
24 

Santa Cruz 
23555 — Rio de Janeiro — RJ 

Procuro algum outro apaixonado 
pelo jogo Elite, que tenha conhe- 
cimentos de Assembler melhores 
que os meus e que tenha se interes- 
sado em mudar a gravagSo para fita 
dos arquivos. 

Estou ficando maluco debugan- 
do o jogo e nao consegui nem mes- 
mo achar a rotina de gravagao dos 
arquivos. 

Renato S. dos Santos 
Av. das Americas, 97 
34000 — Nova Lima — MG 

Desejo trocar dicas, macetes e 
jogos de MSX (Hotbit). Tenho in- 
teresse, tambem, nos seguintes 
jogos: Amazonia, Zakyl Wood, 
Cobra's Arc, etc. 
Luis Sdrgio Thadeu dos Santos 
R. Geraldo Martins, 63/802 

24240 — Niterdi — RJ 

Fiquei satisfeito em saber que a 
minha rotina para o MSXDEBUG foi 
aceita para publica?ao. Realmente, 
o trabalho que tive foi reconhecido. 
Celio Wakamatsu 
Rua Alburquerque Lins 772/101 
Higiendpolis 
01230 — SSo Paulo - SP 
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ALERTA 



Sou estudante de mestrado do 
Museu Nacional do Rio de Janeiro 
e, a fim de agilizar a conclusao de 
minha tese, comprei urn micro. 

No dia 12/06/89 comprei, na loja 
Mikros Slicing Microcomputadores 
Ltda., urn monitor de video M-200 da 
Intech. 

Logo na segunda semana de uso 
o aparelho comecou a piscar e levei- 
o de volta a loja, que enlrou em con- 
tato com o lornecedor (Phobos), me 
encaminhando para o servico de as- 
sistencia tecnica. 

O aparelho ficou na assistencia 
tecnica por mais de 15 dias e, apos 
esta espera toda, lui comunicado 
que o estado interno do monitor es 
tava muito danificado e que estavam 
fazendo urn relatorio para a loja. 

A Mikros, por sua vez, encami- 
nhou-mepara o lornecedor Phobos, 
que disse nada poder fazer, pois a 
fabrica Intech se recusava a tazer a 
troca, uma vez que aquele modelo 
de monitor tinha saido de linha. 

A Phobos Inlormatica fez algumas 
propostas absurdas, como colocar 
uma pecaquebradadoGabinete. 

Solicito que esta carta va a pu- 
blico, como urn alerta para o con- 
sumidor. 



Luiz Cere to Garcerelli. 




SOFTHOUSESOU 
SOFT-RATAS? 



Desnecessario se faz repetir, 
mais uma vez, o que tanto ja se lalou 
sobre a pirataria em informatica. 

Todos os artigos escritos sobre 
este tema comecam a ganhar a 
batalha junto aos usuarios, que, por 
serem herdeiros da "Velhinha de 
Taubate", creem em tudo que e 
anunciado e compram, para depois 
descobrirem que foram logrados. 

As razoes para tal comportamento 
das duas partes envolvidas no logro 
sao varias, mas a principal e o sub- 
desenvolvimento mental que assola 
o pais, mesmo no meio considerado 
mais intelectualizado e melhor infor- 
mado. 

A situacao, sem rodeios, e mais 
ou menos a seguinte: tentando sair 
do obscurantismo e tentando 
evoluir, o individuo compra o seu 
primeiro micro, motivado pela 
propaganda enganosa, que promete 
coloca-lo no Nirvana, se ingressar 
neste seleto clube. Aos poucos, 
descobre que nao e bem assim, que 
estamos atrasados em relacao a sott 
e hardware e que tera que correr 
muito para diminuir a desinfor- 
macao existente. Busca-se acercar 



dos melhores programas e percebe 
que os titulos existentes para 
aquisicao sao os mesmos citados 
em revistas importadas; adquire-os 
e ve, com tristeza, que nao pode 
manusea-los, pois nao recebe junto 
os manuais de operacao. Insiste jun- 
to aos revendedores para consegui- 
los e descobre que esta s6: ne- 
nhuma resposta Ihe e dada. 

Ha algum tempo, escrevi a uma 
destas "soft-ratas", pedindo dois 
disquetes de lerramentas para o MSX, 
com cheque antecipado, como e 
o costume, exigindo, como sempre 
faco, o envio dos manuais. Apos 
dois meses sem respostas, fiz nova 
carta solicitando satisfacao pela 
demora e recebi urn pacote, quatro 
dias ap6s, com os dois disquetes 
amassados, sem os manuais, com 
erro de leitura em varios setores. 
Nova carta com pedidos de es- 
clarecimentos foi enviada e recebo, 
quatro dias apos, urn envelope con- 
tendo dobradas quatro folhas de im- 
pressora, apagadas e ilegiveis, total- 
mente amassadas, onde me diziam 
que os programas eram auto-ex- 
plicativos e, por isto, nao seriam 
comentados em detalhes. Con- 
clusao: tenho mais urn lixo e estou 
entrando na justica contra esta "sof- 
t-rata", pois seu animcio e enga- 
noso: diz que acompanha o soft um 
manual bastante elucidativo e que 
nao exige conhecimento profundo 
de programacao. Eu e amigos ex- 
perientes em programacao nao 
sabemos o que fazer com a maioria 
dos programas dos disquetes. 
Deixo de citar o nome da "soft-rata" 
para nao prejudicar o andamento do 
processo. 

Ha quern ler este artigo e con- 
siderar-me um visionario, um exi- 
gente, ou um tolo. Acontece que o 
descaso com o usuario, ja relatado 
em diversas publicacoes, e enorme, 
abusivo e o meu mestre e o 
"Eneias" e estamos conversados. 

Certa vez, adquiri de uma destas 
'soft-ratas" a versao 2.0 do GRA- 
PHOS III, nao sem antes informa-me 
se enviavam o manual do usuario. 
Mandaram-me a versao 1.3, com um 
monte de lixo, que nunca usarei. A 
proposito deste soft, alguem apren- 
deu pelo "brilhante" manual que o 
acompanha (estou falando do ori- 
ginal) a construir um shape? 

Sao situacoes como estas, que 
nos tornam irritados e decepcio- 
nados. Se cruzarmos os bracos, 
nada se modificara. Continuaremos 
a merce de nossa fragilidade e es- 
taremos passando um atestado de 
burrice. Somos subdesenvolvidos, 
e verdade, mas nao precisamos ser 
tao submissos. 

Todo negocio envolve dois per- 
sonagens: quern vende e quer ter 
um bom lucro e quern compra e 
quer pagar o minimo. Este e o prin- 
cipio basico do neg6cio. O que nao 
podemos e querer comprar a prego 
de banana, pois escorregaremos 



em sua casca, inevitavelmente. E 
nem tampouco devemos encarar 
nosso comprador, como um otario 
que merece ser novamente lesado 
no manual ou nas explicacoes 
plenas sobre o produto. 

Quando eu era pequeno, minha 
mae s6 comprava roupas de um 
iinico magazine em nossa cidade, 
porque o vendedor que a atendia so 
faltava adivinhar-lhe os pensamen- 
tos. Quando ele mudou de maga- 
zine, minha mae foi atras. A causa e 
obvia: bons tratos cativam sempre. 

Infelizmente, esta maxima 6 des- 
prezada aqui e somos tratados 
como "idiotas que acreditaram no 
logro e precisam ser de novo lo- 
grados". 

Vejo pessoas comprando softs 
por animcios que sequer dao as es- 
pecificacoes minimas sobre o 
produto, para depois ficarem com 
suas gavetas abarrotadas de lixo. 

Existe um ditado que lembra que 
"enquanto existir burro, Sao Jorge 
nao compra motocicleta". Estamos 
fazendo o papel de burros e rein- 
cidentes, o que e pior. 

Informe-se antes de comprar. 
Divulgue aos amigos e a imprensa 
os maus tratos e logros das "soft- 
ratas". 
Dr. Miircio Funghide Salles Barbosa 




SOFTWARE 
^ LTDA & 



MSX - 



m 



TEMOS UMA INFINIDADE DE 

JOGOS E APUCATIVOS EM 

F1TA, DISCO 5 1/4 E 

DISCO 3 1/2 

promoqAo 

NA COMPRA DE 6 JOGOS 
LEVE 1 GRATIS 

DRIVE 5 1/4 360 KB. 

(COMPLETO), 

CAIXA DE ACRlLICO P/DISCOS, 

DISQUETES, LIVROS, FORM. 

CONTfNUO, 

CAPAS P/EQUIPAMENTOS, ETC. 

PECA CATALOGO "GRATIS" OU 

VISITE NOSSO SHOW ROOM 

Rua CldRa. 1837 - Lapa 

Cx. Postal 1 1 J344 - CEP. 05042 

TeU (011) 65-2030 -SP 

Agora tambem aos sfibados 
das9:30as16tf0ris. 
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PROGRAMA 

J G 



MEMOGAME 

O jogo da membria 



FRANCISCO PIRES 



Neste tradicional jogo e uti- 
lizado um dos recursos mais in- 
criveis do MSX: os sprites. Eles es- 
tao dentro do programa na forma 
bindria e bem destacados, para que 
voce possa modificd-los. Lembre-se 
que o '1' corresponde a um ponto 
aceso do desenho e o '0' a um ponto 
apagado. 

Para iniciar o jogo, basta pres- 
sionor a barra de espacos ou o botao 
do joystick. As posicoes das figuras 
serao mostradas por alguns segun 
dos e, logo ap6s, voce poderd 
mover o cursor piscante com as 



setas cursoras do teclado ou com o 
joystick. 

Pressione o botao ou a barra de 
espacos sobre a figure escolhida e, 
depois, ache seu respectivo par, 
pressionando, novamente, o botao 
ou a barra. H6 um tempo limite e, 
apos o termino deste ou ap6s encon- 
trar todos os pores, serd mostrada 
sua capacidade de memoria. 

Alem dos sprites, outra caracteris- 
tica deste programa e a redefini^ao 
das letras, utilizando somente recur- 
sos grdficos. 



Como voce ird constatar, ote mes 
mo um programa em Basic pode ser 
bem acabado, bastando colocar a 
imagina<;do e a criatividade em 
acao. 



Francisco Pires Nestor de Souza 
e programador de dBase 
Ill/Clipper, alem de Mumps, 
Basic, Assembler e Cobol. Possui 
um MSX, no qual desenvolve 
programas educacionais e 
profissionais. 



MEMOGAME-O JOGO DA MEMORIA 
por Francisco Pires N. de Souza 
em:Novembro de 1988 



20 ' «»»«* 5PRITES HHttMtt 

30 ' 

10 DEFINTA-Z:C0L0R15,1,1 : SCREEN2 . 1 , :0P 

EN"GRP:"ASt»l 

50 F0RF=0I015:F0RS=1T0B:READ A*-.S*=S*+CH 

R*(v-ALC'8.B"+AS) ) :NEXTS:SPRITE*(F)=S*:S*= 

"":NEX1F 

60 ' 

70 ' ttttttHH TELA DE ABERTURA ttttMUtt 

80 ' 

90 SCREEN2 : ONSTR I GG0SUB200 , 200 : STR I G ( ) 

N:SrRIG( 1 )0N 

100 C1 = U : A*= "MEMOGAME ":X=75:Y=20:DI =12: 

GUSUB2410 

110 C1=7:A*="CRIAD0 POR FRANCISCO PIRES" 

:X=35:Y=70:DI=7:G0SUB2410 

120 C1=15:A*="N0VEMBR0 DE 1988" : X=67 : Y=9 

5:DI=7:GOSUB2410 

130 C1=3:A*="FRAP SOFT 19B8" : X=70: V-170: 

DI=7:G0SUB2410 

14 F0RF=OTO13:PUTSPRITEO, (45,7) , I NT ( RND 

(- ril-lE)*13)+2,F:PUTSPRI TE1 , ( 180,7) ,INT(R 

ND( -TIME)»13)+2,F:FORTE=1T0600:NEXTTE,F 

150 G0T0140 



160 GOTO 160 

170 

160 Mtttttttt TELA PRINCIPAL HKIttttt 

190 

200 PLAVV101 50" :DEFUSH=&H41 :A=USR(0) :PU 

TSPRITEO, (0,0) ,0, 100:PUTSPRITE1 , (0,0) ,0, 

100:STRIG(0)OFF :STRIG( 1 )0FF:CLS 

210 FORG=OT01BOSTEP28:FORF=40T0130STEP28 

:L INE(F,G)-(F+24 ,G+24) , 10, B:NE X 1 F ,G 

220 F0RG=OTO18OSTEP28:F0RF=4OT0130STEP28 
:LlNE(F*2,G + 2)-(F«-22,G+22) , I0,B:NEXTF ,G 

230 C 1 = 1 5 : A*= " MEMOGAME " : X = 1 70 : Y= 1 8 : D I = 8 : 

G0SUB2410 

240 C1=15:A*=" MEMOGAME" : X=17 1 : Y=1B : DI=8: 

G0SUB2410 

250 C=0:F0RA=3T0175STEP2B:F0RB=4 5T0140ST 

EP28:PUTSPRITEC, (B,A) , 7,14:C=C+1 :NEXTB,A 
:DEFUSR = S.H4 4:A=USR(0) 

260 LINE(200,46)-(202,136) ,15,BF 

270 LINE(19B,44)-(204,13B) ,14, B 

280 DRAW"C15BM187,50U5 BR2R3D5L3U5 BM1B8 
.93R3U3L3U2R3 BM18B , 1 38U5R3D5L3" 

290 F0RF=47T0135 STEP3 :LINE ( 195.F ) - ( 196 , 

F) ,15:NEXT 

300 C1=7:AS="FRAP SOFT " : X = l 71 : V= • 89 : D I = 7 

:G0SUB2410 

310 

320 ' ####» EMBARALHA » = ««* 

330 

340 DIM LLI27) ,C0(13) ,SEi30,27) ,J(30) ,Kl 

30) ,CM(2B) , JA(27) :AC=0 
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Compativel 
MSX 
IBM-PC 
CP 500 

PARA MAIORES INFORMACOES 
ENVIE: 

Nome: 
Empresa: 
Cargo: 
End.: 

Bairro: 
Cidade: 
CEP: 
Estado: 

Deseja informagoes adicionais? 
MSX □ IBM PC D CP500 □ 

Possui Micro: S □ ND 

Possui Telex: S □ N □ 



INSTALE UM TELEX EM SEU MICRO ! 




homologado pela S.E.I 



TLX - 500 A EVOLUQAO 
NA AUTOMAQAO DE ESCRITORIOS 



H ft st | 



71 



Nosso sistema possui: 

- Discagem automatical 

- FichaYio dos indicativos mais utilizados; 

- Editor de textos pr6prio; 

- Ativagao e desath/agao automitica; 

- Funcionamento com a Rede Nacional de 
Telex, reparte ou ponto a ponto; 

- Compatibilidade com as linhas IBM-PC e 
MSX; 

- Homologagao na Embratel. 



FAQA UM CONTATO CONQSCO 



Data Industrial S.A. 
Fone: (027) 222-3899 
Telex: 272712 -LOFE BR 



Av. Princesa Isabel, 629 - Li. 4, 5 e 8 
- Centro - Vitoria-ES 

EST AMOS NOMEANDO 
REPRESENTANTES PARATODO BRASH.. 



350 FD»F=0T027 : JAI F } =99: N 
360 RE=T0RE2140:F0RF=0T07 
D SE(F.G) :NEXTG,F 
370 DS=INT(RND( -TlriE."r8 ) 
380 F0RF=OT027:LL(FJ=SE(D 
39U CD<0)=4:C0( 1 )=B:CQ(2) 
(4)=10:C0(5)=9:C0<6)=2:CD 
C0( 9) =3: CO I 10 ) =15: C0( 11)= 
13i=6 

I FORF=OTQ27!IFU-!F>=>1 
)-l4 

410 NE<T 

420 CA=0:FORF=4TO172S7EP2 

TEP28:J(CA)=G:K(CA)=< r :PUT 

,F ) ,CC(LL(CA) ) .LLICA) :CA= 

NEXTS.F 

430 F0RTE=1T02000:NEXTTE 

440 C=0:F0RA=3T01755~EP2E 

EP2B: PUTSPRITEC, (B.Al ,7,1 

4 50 

460 ' Bttttlttt riOVIMENTACA 

470 

480 A=44:B=-ll:JO=0:CP=15 

490 0NSTRIGG0SUB610.al0:S 

II )0N 

500 FDR TE=1T025:NEXTTE 
510 PUTSPRITE2B, <A,B) ,CP, 
(A.B+21 ) ,CP, 15 
520 ST=STICK(0) :S1=S7ICK( 
ST=1ANDB>-11 >-*-(28ANDSI = 5 
530 B=B-(28 AND S1=1ANDB> 

AND B<150) 
540 A=A-(28 AND ST=7ANDA> 
AND A<120) 

550 A = A-(28 AND S1 = 7ANDA:- 
AND A<120) 

560 FOR TE=1T025:NEXTTE 
570 PUTSPRITE28, (A,E! ,5, 1 
A,B»21 1,5,15 
5B0 IFAC=14THEN2320 
590 Ti" = TT + l : IF TT=>11THEN 
02.5H-1 ) ,1 , BF:SH=SH->-2:TT = 
2850 

600 GCTD500 

610 IF-CO0THENG0SUB2230: 
L(P|=JA(F)THEN PLAV02L40 
E NEXTF 
620 IF J0=0THENJ0=1 :CP=B: 



XT 
F0RG=0T027:REA 



S,F) : NEXTF 

=11:C0I3)=14:CG 
i 7)=7:CD(B)=13: 
!2:C0( 12)=5:C0< 

4THENLL .F |=l_LlF 



S:F0RG=~4T0155S 
SPRITECfUCA) , ;G 


66C 

670 




DBBBB DATf 


CA + 1 :Cri(CA)=CA: 


680 


DATA 


00000000 




690 


DATA 


00000000 


:FGR8="5T0140ST 
4:C=C»i :NEXTB.A 


700 

71C 
720 


DATA 
DATA 
DATA 


10000000 
11000000 
11111110 


Q ttttttttU 


730 

740 


DATA 
DATA 


11111111 

00000000 


:TT=0:SH=46 
TRIG(0iaN:5TRIG 


750 
760 
770 


DATA 
DATA 


00000000 
00000000 




780 


DATA 


01101100 


15:PLTSPRITE29, 


790 
800 


DATA 
DATA 


11111110 
11111110 


1 ) :B=B-;2B AND 

AND B<150) 

-11 >-M2BANDSl = 5 


BIO 
B20 
830 
B40 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


01111100 
00111000 
00010000 
00000000 


44) + ( 2BANDST=3 


850 
860 


DATA 


00000000 


14 I *( 2BANDS1 = 3 


B70 
B80 


DATA 
DATA 


00111100 
01110110 




890 


DATA 


11111111 


5:PUTSPRITE29, ! 


900 

910 


DATA 
DATA 


11111000 
01111110 




920 


DATA 


00111100 


LINE(200.SH)-(2 
0: IF5H=13B THEN 


930 
940 
950 


DATA 
DATA 


00000000 
11000011 




960 


DATA 


01100110 


F0RF=OTOAC: IF L 
A" -.RETURN490ELS 


970 
9B0 
990 


DATA 
DATA 
DATA 


00111100 
00011000 
00111100 


PLAY"L6407AD" :5 


100 

ion 


? DAT*: 
'J DATf 


01100110 
11000011 



0SUa2230:PUTSPRITECM(P), ( J ( P ) , K ( P ) ) , CO ( L 

LIP) ) , LLIP) :FI=LL[P) : X=A: Y=P + 1 5 :UP=P :RET 

URN 

630 GQSUB2230:IF J ( P ) =XANDK ( P ) = YTHENBEEP 

:RETURN500 

640 CP=15:JG=0:PLAV "LO407AD ' : PUTSPR I TECM 

IF) , ( J(P) ,K(P) ) .CD ILL (Pi ) ,L!_(P) : IF LLIP! 

=FI THEN G0SUB2260:AC=AC*1 ELSE PLAY"L20 

02C" :FQRTE = 1T0500:NE.XTTE:PUTSPRITECM(UP) 

, < J I UP ) , K ( UP ) ) , 7 , : 4 : PUTSPR I TECM1 P ) , ( J ( P ) 

.KIP) ) ,7, 14:CP=15:RETURN490 

650 

P/ SPRITES ####« 



SOFTWARE 



JOGOS (Ultimos Lancamentos) 
APLICATIVOS IConlrole de Estoque. 

Mala Direta, Controle Bancario) 
UTILUARIOS (Zapper, MSXTools, 

Wordstar. Calcstar...) 
COMPILADORES (Cobol. Fortran) 
LINGUAGENS (Turbo Pascal. C, Mumps, 
ETC. 



LIVROS PARA MSX 



&mm 



-j 1 I 1 w i r i- 



INOVIDADE 



Transformagao para 2. OIJI 
(solicite informacoes) 



MSX-jjfiSiKfi 



■software* 



Todos nossos produtos possuam 
garantia de TROCA por 1 ano 



Solicite o informativo 
MSXMANIANEWS - gratis 



Catalogo Gratis 

Remetemos para todo 

o territ6rio nacional 



HARDWARE 



MSX MANIA FZP 



Drive 5 1/4 e 3 1/2 

Impressoras 

Monitores 

Interlaces 

Cartuchos 256 IMegaram Disk) 

Modems 

Placa 80 Colunas 

Adaptacao para Praxis 20 

(transforma maq. eletrica em impressora) 
Estabilizador de Voltagem 
Filtro de Linha 

Porta Disquete (10 unidades) 
Arquivo para 100 Disquetes 
Fitas para Impressora 
Disquetes Virgens 
Fita K-7 
Etc. 



Rua Pedro Americo. n° 418/02 ■ Catete « CEP 22211 Rio de Janeiro ' RJ • Brasil (021) 245*3815 



_—s« I I w i r c- 
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1020 


DATA 


00000000 


1480 






1030 






1490 


DATA 


11111111 


1040 


DATA 


11011111 


1500 


DATA 


1OOOO0O1 


1050 


DATA 


11011111 


1510 


DATA 


1000O001 


1060 


DATA 


11000000 


1520 


DATA 


11111111 


1070 


DATA 


11011110 


1530 


DATA 


OOIOOIOO 


1080 


DATA 


11011110 


1540 


DATA 


01000010 


1090 


DATA 


11000000 


1550 


DATA 


11111111 


1100 


DATA 


11000000 


1560 


DATA 


11111111 


1110 


DATA 


11000000 


1570 






1120 






1580 


DATA 


00111100 


1130 


DATA 


0001 lOOO 


1590 


DATA 


OOIOOIOO 


1140 


DATA 


OOOllOOO 


16O0 


DATA 


00111100 


1150 


DATA 


0001 10O0 


1610 


DATA 


11111111 


1160 


DATA 


11111111 


1620 


DATA 


11000011 


1170 


DATA 


11111111 


1640 


DATA 


OOIOOIOO 


1180 


DATA 


OOOllOOO 


1650 


DATA 


01100110 


1190 


DATA 


OOOllOOO 


1660 






1200 


DATA 


OOOllOOO 


1670 


DATA 


OOllllOO 


1210 






1680 


DATA 


01111110 


1220 


DATA 


0001 oooo 


1690 


DATA 


11111111 


1230 


DATA 


01010100 


1700 


DATA 


01111110 


1240 


DATA 


00111000 


1710 


DATA 


OOllllOO 


1250 


DATA 


11111111 


1720 


DATA 


OOOllOOO 


1260 


DATA 


00111000 


1730 


DATA 


OOOllOOO 


1270 


DATA 


O101O100 


1740 


DATA 


OOllllOO 


1280 


DATA 


OOOIOOOO 


1750 






1290 


DATA 


OO01OOO0 


1760 


DATA 


OOOIOOOO 


1300 






1770 


DATA 


OOl 11000 


1310 


DATA 


00111110 


1780 


DATA 


01111100 


1320 


DATA 


01111111 


1790 


DATA 


11111110 


1330 


DATA 


OlOllOll 


1BOO 


DATA 


OlllllOO 


1340 


DATA 


01001001 


1810 


DATA 


OOl 11000 


1350 


DATA 


01111111 


1820 


DATA 


OOOIOOOO 


1360 


DATA 


01111111 


1B30 


DATA 


OOOOOOOO 


1370 


DATA 


01010101 


1840 






1380 


DATA 


oooooooo 


1850 


DATA 


11011111 


1390 






1860 


DATA 


11011111 


1400 


DATA 


00001100 


1870 


DATA 


11011000 


1410 


DATA 


OOOllOOO 


1880 


DATA 


11111111 


1420 


DATA 


00110000 


1890 


DATA 


11111111 


1430 


DATA 


01111111 


1900 


DATA 


OOOllOll 


1440 


DATA 


00000110 


1910 


DATA 


11111011 


1450 


DATA 


OOOOllOO 


1920 


DATA 


11111011 


1460 


DATA 


OOOllOOO 


1930 






1470 


DATA 


0O11OOO0 









O MULTIMODEM 




LIGA VOCE AO MUNDO 

Se o seu microcomputador MSX anda isolado, com cara de 
desinformado, adquira urn MULTIMODEM MSX da TELCOM. 
Com ele voce passa a participar da comunidade de teleinfor- 
mcitica, podendo trocar programas e jogos, comunicar-se mi- 
cro-a-micro, acessar o VIDEOTEXTO e o STM-400/RENPAC, 
al6m de poder participar dos clubes de micros (CBBSs) do 
Brasil e do exterior. Os softwares de comunicacao sao forne- 
cidos gratuitamente e MULTIMODEM MSX agora possui dis- 
cagem direta. 



TELCOM TELEMATICA 

Rua Anita Garibaldi, 1 700 
90.430 - Porto Alegre - RS 
F: (0512) 41-9871 



REVENDEDORES: 

Rio: MSX-SOFT (021) 284-6791 
SP: NASA (011) 914-2266 
SP: MSX-INF. (01 1) 872-0730 



PR: MSX-SOFT (041) 233-0046 
BA: MICRO & PERIF (071) 358-741 1 
SG PRATICA (0482) 22-0819 



PE: SOUZA'S (081) 325-4979 
ES: DATA (027) 222-3899 
DF: DYTZ (061) 243-4040 
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1940 DATA 


10010010 




.25 


1950 DATA 


00100100 




2220 ■ 


1960 DATA 


01001001 




2230 • tttttttttt VERIFICA SPRITE ««««« 




1970 DATA 


10010010 




2240 ' 




19B0 DATA 


001001O0 




2250 F0RP=0T027: I FA=J (P ) ANDB+1 5=K(P)THEN 




1990 DATA 


01001001 




RETURN ELSE NEXTP 




2000 DATA 


10010010 




2260 • 




2010 DATA 


00100100 




2270 ' ####* ACRETOU UM PAR «»#«» 




2020 ' 






22B0 ' 




2030 DATA 


00000000 




2290 PLAY"L6005CDEDCDE" : JA( AC)=LL(P) 




2040 DATA 


00000000 




2300 RETURN 




2050 DATA 


oooooooo 




2310 




2060 DATA 


00000000 




2320 ' *##»» VENCE JOGO t*t»t»## 




2070 DATA 


oooooooo 




2330 ' 




2090 DATA 


11111111 




2340 PLAVV12L6405CDCDCDCDCDCDCD06CDCDCD 


2090 DATA 


11111111 




CDCDCD07CDCDCDCDCDCDCDCDCDD5C . " 


2100 DATA 


oooooooo 




2350 GDT02880 


2110 






2360 GDTD2360 


2120 ■ tttttttttt DATA 


PS EMBARALHAR t»#t*lt» 


2370 ' CI =COR : AS=PALAVRA : X =COLUNA : Y=L INHA 


2130 






:DI=DISTANCIA ENTRE LETRAS :LOCAL DA ROT 


2140 DATA 


0,1,2,3,4 


5, 6, 7, B, 9, 10.11 ,12,1 


INA:GOSUB22300 


3.14,15,16,17,18,19 


20, 21, 22. 23, 24, 25, 2c 


2380 • 


,-7 






2390 • 


2150 DATA 






2400 G0T02400 


17,16,15,. 


4, 13, 12, 11, 10, 9, B. 7, 6, 5 , 4, 3,2, 


2401 ' 




1 ,0 






2402 • ####• IMPRIME CARACTERES «««#« 




2160 DATA 


8,6,5,4,3, 


9,23,17,7,27,12,10,0 


2403 • 


,22,26,21, 


11.1,15,2' 


,2,13,14,25,16,18,19 


2410 FOR L=l TO LEN ( A* ) : W = ASC ( MI DS ( AS , L , 


,20 






1 ) ) -64 : IFW=-32THENW=27 


2170 DATA 


0.2,4,6.8 


10,12,14,16,18,20.22 


2420 IF W=>-16 AND W<«-7THEN W=2B* < W+16 > 


,24, 26, 1,3, 5, 7, 9, 11 


13,15,17,19,21,23.25 


2430 COLOR CI 


,27 






2440 ON W GOSUB 2470,2480,2490,2500,2510 


. 21B0 DATA 


1.3,5.7,9 


11 ,13.15,17,19,21,23 


, 2520 , 2530 , 2540 , 2550 , 2560 ,2570 ,2580 , 2590 


,25,27,0,: 


,4,6,8,10 


12,14, 16, 18,20,22,24 


,2600,2610,2620,2630,2640,26 50,2660.2670 


,26 






, 2680 , 2690 , 270C , 27 1C , 2720 , 2730 , 2740 . 275C- 


2190 DATA 


0,10,20,1 


11,21,2,12,22.3,13,2 


,2760, 2770, 27B0, 2790. 2800,2810.2820,2830 


3,4,14,24, 


5,15,25,6 


16, 26, 7, 17, 27, 8, IB, 9 


2450 X=X*D! :NEXTL:RETURN 




,19 






2460 G0TC2460 


220O DATA 


2,11,12,6 


15,13,5,8,22,23,1,9, 


24 ?0 PRESET! X, Y) .CI : DRAi-J"UBR5DBU4L5" :RET 


0,21 ,27,2' 


,3,4,19,7 


10,20,25,26,14,16,18 


URN "A" 


,17 






24S0 PRESETf X. Y) , CI : DRAWU3R5D3G1NL3F1D3 


2210 DATA 


5,4.3,2,1 


0, 10, 9, 7, 6, B, 15, 13,1 


L5":RETURN "B" 


2,11,14,20, 16,19,18 


17,27,21,24,23,22,26 


2490 FRESETI X+5, Y) . Ci : DRAW "L5UBR5" :RETUR 



y? 



L! 



□ 



Super Jogo Nemesis 
agora destrancado: 
NCz$ 50,00 

Sistemas: 

SISMADI (super mala direta), 
FISIOCOR (sistema cardiologico) e 
Controle Imobiliario. Consulte-nos. 

O maior acervo de programas do 
Brasil - Listao: NCzS 20,00 
Disk-RAM DDX 256 K 
(gratis 5 jogos) 

Super transformacao do seu MSX 
1.0 para 2.0 com a qualidade DDX 
(gratis 15 jogos) breve MSX-Eyes. 



G> 



mm pm a 

KNIGHT SOFTWARE/' 



m 




KNIGHT SOFTWARE 
E SISTEMAS LTDA. 

Estrada da Portela, n» 99 sala 71 
Madureira - Tel.: (021 ) 359-2944 
CEP: 21351 - Rio de Janeiro - RJ 



Alem disso a KNIGHT presta 
os seguintes services: 

• Desenvolvimento de software 

• Venda de equipamentos 
(novos e usados) 

• Venda de jogos, aplicativos e 
utilitSrios (para 1.0 e 2.0) 

• ManutencSo de micros e 
perifeVicos (de qualquer linha) 

Ultimas Novidades 
Para maiores informaqoes 
(mande cheque nominal a firma ou 
peca pelo reembolso postal) 

Trabalhamos tamb6m com 
Apple e PC. 



!□ 
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N ' "C" 

2'jOO PRESET (X.Y) ,C1:DRAW"U8R3F2D4G2L3" :R 
ETURN ' "0" 

2510 PRESET! X*5,Y) ,Cl : DRAWL5UBNR5D4R4" : 
RETURN " "E" 

2520 PRESET! X.Y) ,C1 : DRAWU8NR5D4R4" :RETU 
RN ' "F" 

2530 FRESET! X+5.Y-B) ,C1 : DRAWL5DBR5U4L3" 
: RETURN ' "G" 

2540 PRESET (X,Y) , Cl : DRAWU8D4R5U4L 8 " : RET 
URN ' "H" 

2550 PRESET (X+2.Y) ,C1 : DRAWU8" : RETURN 
,. j .. 

2560 PRESET! X.Y-3) ,C1 : DRAWD3R5UB " :RETUR 

N ■ "J" 

2570 PRESET! X , Y) ,C1 : DRAWUBD4NE4BU1F5" : R 

ETURN "K" 

2580 PRESET (X-5.Y) ,Ci :DRAW"L5UB - :RETURN 

"L" 
2590 PRESET! X ,Y) ,C1 : DRAWUBF2R1E2D8" :RET 
URN "H" 

2600 PRESET (X.Y) , Cl : DRAWUSR2D4R1D4R2U8" 
-.RETURN "N" 

2610 PRESET! X.Y) ,C1 : DRAWU8R5DBL5" :RETUR 
N "0" 

2620 PRESET! X.Y) ,C1 : DRAWU8R5D4L5" :RETUR 
N "P" 

2630 PRESET! X.Y) ,C1 : DRAW"U8R5D8L5BE2F3 " : 
RETURN ' •'□" 

2640 PRESET! X.Y! ,C1 :DRAW'U8R5P4L5R3D3R1D 
1R1":RETURN "R" 

2650 PRESE X (X,Y) ,C1 : DRAWR5U4L5U4R5" :RET 
URN "S" 

2660 PRESET; X»3, Y) , Cl : DRAWU8L2R4 " :RETUR 
N "T" 

2670 PRESET (X.Y-3) . Cl : DRAWD8R5UB" : RETUR 
N "U" 

2630 PRESET! X , Y-8 ) , Cl : DRAW" D4R1D4R3U4R1U 
4' : RETURN "V" 

2690 PRESET! X, Y-B) , Cl : DRAW" D8E2R1 F2U8" :R 
ETURN "W" 

2700 PRESET! X , Y-8 ) ,C1 :DRAW"D1F5D2BL5U2E5 
•Jl" : RETURN ' X " 

2710 PRESET! X.Y-8) ,C1 : DRAW" D3R5NU3L 3D5" : 



RETURN ' "Y" 

2720 PRESET! X, Y-B) ,C1 :DRAW"R5D1G5D2R5" :rt 

ETURN ' ' Z" 

Z^SO RETURN " * SPACE 5 

2740 PRESET! X, Y) , Cl : DRAWU8R5DBL5U1E5" :R 

ETURN "O" 

2750 PRESET! X+3.Y) ,C1 :DRAW'"U3NL2D8R2L4" : 

RETURN "1" 

2760 PRESET! X+5.Y) ,C1:DRAW"L5U4R5U4L5" :R 

ETURN "2" 

2770 PRESET (X.Y) , Cl : DRAWR5U4L3U1R3U3L5" 

: RETURN ' "3" 

2780 PRESET! X , Y-B) ,C1 : DRAWD4R5U4DB" :RET 

URN "4" 

2790 PRESET! X,Y) ,C1 : DRAWR5U4L5U4R5" :RET 

URN ' "5" 

2BO0 PRESET! X + 5.Y-B) , Cl : DRAWL5D8R5U4L5" 

: RETURN "6" 

2810 PRESET (X, Y-B ),C1: DRAW "R5D2G3D3" : RET 

URN ' "7" 

2820 PRESET(X.Y) ,C1 : DRAWR5U4L5ND4U4R5D4 

": RETURN "B" 

2830 PRESET! X+5.Y) ,C1 : DRAWU8L5D4R5" :RE7 

URN. "9" 

2840 ' 

2850 ' »##*# TERMINA TEMPO «#(*#* 

2B60 " 

2870 STRIG!0)0FF:STRIG!1)0FF:PLAY"V1502L 

2OCCCCCCC":CA=O:F0RF=4T0l72STEP28:F0RG=4 

4TD155STEP2B:J(CA)=G:K(CA)=F:PUTSPRITECM 

(CA! , IG.F) ,CO(LL(CA) ) ,LL(CA) :CA=CA+1 :CM( 

CA)=CA:NEXTG,F 

2B80 PUTSPRITE29, (0,0) ,0, 100:PUTSPRI TE2B 

, (0,0) ,0,lOO:ERASELL,C0,SE,J , K.CM, J A 

28B5 C1=10:A*="CAPACIDADE" :X=165:Y=160:D 

I=7:G0SUB2410:L1NE( X + l, Y-l ) - ( X-t-2, Y-2 ) ,10 

, BF:LlNE(X*l,Y-5)-(X+2,Y-6) .10.BF 

2886 RE = INT.; (AC* 100)/ 14: :A*=5TR*(RE) :C1 = 

9: X = ia5:y = i72:DI=7:G0SUS2410:LINE(X + l,Y) 

-!X*t,Y-6) ,9:LINE(X+6,V;-(X'-7,Y»1 ) ,9.BF: 

LINE (X+l . Y-6)-( X+2.Y-7I . = . SF 

2890 ONSTRIG G0SUB200 , 200 : S X R 1G ( O ) GN : STR 

IBtl ION 

2900 c DRTE=lT05000:NEXVTE:G0Ta90 



ABASTECA O SEU MSX NA FARAHS 



SOFTWARE 

APLICATIVOS E JOGOS, 
MALA DIRETA, 
CONTROLE DE 
ESTOOUE, ETC. 

HARDWARE 

HOT. BIT DISKDRIVES, 
MONITORES, MEGARAM, 
CARTAO 80 COLUNAS, 
EXPANSOR DE SLOT. 
TURBO 2.0 ETC... 

CURSOS 

INTRODUQAO AO 

PROCESSAMENTO 

DE DADOS, 

SISTEMA OPERACIONAL 

(MS-DOS), COMPUTACAO 

GRAFICA, LOTUS 1 2 3 

(BASICO E AVANCADO) 



ABERTO AOS SABADOS 
DAS 8:30 -13:00 



DESPACHAMOS P/TODO O BRASIL. 



COMPUT ADORES 

• 16 BITS - IBM - PC 
8 BITS - MSX 
TITAN XT - HOTBIT 

• ESTABILIZADORES 

• NO-BREAK'S 

• FILTROS DE LINHA 

• WINCHESTERS 
20-30-40-80- 160 MB 

• MOBILlARIOSPARACPD'S 

• COMUTADORES 
P/IMPRESSORAS 

• ABAFADORES 
P/IMPRESSORAS 

BUREAU DE SERVICOS 

PROCESSAMENTO DE TEXTO, 
EMISSAO DE ETIQUETAS, 
MALA DIRETA - CARTAS, 
TRABALHOS ESCOLARES 



SUPRIMENTOS 

• formulArios contInuos 
interprint-telexpel 
todas vias/modelos 
branco e zebrado 

• formulArios especiais 

darp - darf - raiz - fgts - rais 
recibos de pagto., verge 

• mini pack 

micro serrilhado 240 x 1 1 
branco, zebrado - az ul - verde 

• pastas p/form. contlnuo 

80E 132COL. 

• BOBINAS P/FAX PELIKAN/NACIONAIS 

• DISKETES NASHUA/VERBATIN 



SOFTWARE HOUSE 16 BITS 

• DESENVOLVIMENTO 

DE APLICATIVOS ESPECiFICOS 

• MALA DIRETA - EMISSAO 
DE ETIQUETAS 

• SISTEMA DEGERENCIAMENTO 
IMOBILlARIO 

• SISTEMA DE GERENCIAMENTO 
DE CLlNICAS 

• controle de estoque 

• sistema de controle 
bancArio 

• sistema degerenciamento 
de biblioteca 

faca-nos uma visita. 



SERVICOS 

• TRANFORME SEU 
MSX DEJ.O PARA 2.0 

• OPCAO PARA 2» 
DRIVE 

• CONSERTOS EM 
GERAL COM RAPIDE2 
E GARANTIA 



FARAH'S INFORMATICA 



RUA SAO BEMTO, 365 - SA.OJA - CENTRO - SP - CEP 01011 
TELS.: (011)324891/34-6243 - 9097/36-2006 
FAC SIMILE 36-6707 TELEX (1 1) 22457 - AFIJ - BR 
A 50 METROS DA ESTACAO METRO (SAO BEMTO) 



CPU 69 



GENIUS 



FRANCISCO PIRES 




PROGRAMA 

I O G 



Este programa e umo adaptacao 
do conhecido jogo de mesmo nome 
que, para quern nao conhece, consis- 
te em repetir as sequencias que soo 
mostradas na fela e que vao sendo 
incrementadas a cada sequencia 
acertada. 

Lembre-se que voce nao deve 
demorar muito para responder, pois 
poder6 levar uma buzinada. Para 
quem fizer mais de 40 sequencias, o 
Genius se auto-destruir6. 



Use as teclas do cursor como as 
respecfivas teclas que aparecem na 
tela. 

Para iniciar o jogo, posicione a 
seta que aparece no video, com as 
setas cursoras do teclado, na opcao 
INiCIO DO JOGO . 

Ainda existem as opcoes para 
repeticao da ultima sequencia e da 
maior sequencia. 



E aconselhdvel 
monitor colorido. 



o uso de TV ou 



Francisco Pires Nestor de 
Souza e programador de dBase 
Ill/Clipper, al6m de Mumps, 
Basic, Assembler e Cobol. Possui 
urn MSX, no qual desenvolve 
programas educacionais e 
profissionais. 



GENIUS - criauao FRAP SOFT 
por . . .FRAnc l sco Pires 



20 C0L0R15, 1 , 1 :5CREEN2,3,0:0PEN"GRP: "AS1 

30 PLAY"V9L4" , " V9L4" 

40 F0RF=1T032:READA:S«=S*+CHR«(A) :NEXT:S 

PR I TE»(0)=S»: SPRITES! 1 ) =STR ING* ( 32 , 255 ) 

50 DIM SE1255) ,MS<255) :MS=0:TT=220:TR=11 



60 ' 

70 ' DESENHO DA TELA PRINCIPAL 

BO • 

90 DEFU5R=&H41:A=USR(0) : CIRCLE ( 95, 100) . 5 

5,15:CIRCLE(95,100) , 5B , 15:PAINT ( 90 , 154 ) , 

15:DEFUSR=&H44:A=USR(0) 

100 ' 

110 DRAW"BM40,10C5 D20R20U12L10D3R2D2L 4U 

7R12U7L20 R37D5L10D3R10D5L10D3R10D5L20 B 

M75.9R10MB7, 18R2U9R7D21L9M82 , 21D9L5 BM 9 

7.9R8D21L8 BM105, 9R8D12R4U12RBD21L20 BM1 

26,9H15D7NL7D14L15BM126,23R7" 

120 DRAWBM41 , 11C5 D20R20U1 2L 10D3R2D2L4U 

7R12U7L20 R37D5L10D3R10D5L10D3R10D5L20 B 

M76, 10R10M88, 19R2U9R7D21L9M83 , 22D9L5 BM 

98, 10R8D21L8 BM106, 10RBD1 2R4U1 2RBD21L20 

BM127.10R15D7NL7D14L15BM127.24R7" 

130 PUTSPRITE6, (B0.50) ,7,1 

140 PUTSPRITE7, (113,83) ,11 , 1 

150 PUTSPRITE8, (80,116) ,9,1 

160 PUTSPRITE9, (47,83) ,3,1 

170 A*="REPETE SEQUENCIA" : ES=B:A=172:B=2 

1 :G0SUB550 

1B0 A*="INICI0 DO J0G0":ES«=8:A = 185:B=21: 

GOSUB550 



A=19B:B=21 

A=235:B=21 

B 
B 
B 
B 



190 A*="MAI0R SEQUENCIA" :ES=8: 

:G0SUB550 

200 A*="FRAP SOFT 19BB":ES=8: 

:GOSUB550 

210 LINE(170,19)-(17B,150) ,15, 
220 LINE( 183,19)-(191,135) ,15, 
230 LINE(196,19)-(204,142) ,15, 
240 LINE(233,19)-(241,142) ,15, 
250 L0=159 
260 G0SUB590 
270 

280 ' JOGO 
290 

300 5U=0 

310 DD=INT(RND( -TIME)*4) :WQ=DD 
1=AMAREL0 2=VERMELH0 3= 
315 PLAY"V9L4","V9L4" 
320 IF WQ=0THENWQ=5 ELSE IFWQ= 

ELSE IFWQ=2 THENWQ=6 ELSE IF 
WQ=12 

330 Ba-sn+iiSE<SQ)"wa 

340 I 1NE( B0,9S> ■ I 1 J , 1 07 ) , I , nr 
,97) ,1 :C0L0R15:PRINT«1 , SO 
350 F0RF=1T0SQ: IF SE(F)=5THEN 
IFSE(F)=10THEN DD=1 ELSE 1FSE( 
D=2 ELSE IFSE(F)=12THEN DD=3 
360 ON DD+1 GOSUB 510,520.530, 
370 NEXTF 

380 F0RG=1T0SQ:TIME=0:TR=80 
390 I*=1NKEY»: IFI *<> " "THEN390 
400 I*=INKEY«: IFTIME=200THEN910 
410 IFI*=""THEN400 
420 ST=ASC( I*) 

430 IFST<280RST>31THENBEEP:GOT0390 
440 IFST=30THENST=5 ELSE IFST=28THENST=10 
ELSE IF ST=31THEN ST=6 ELSE IF ST-29THE 
N ST=12 



0=AZUL 

VERDE 



1THENWQ=10 
WQ=3 THEN 



if'UtSE 1 (BO 

DD=0 ELSE 
F)=6 THEND 

540 



CPU 70 



450 IFST=5THEN DD=0 ELSE 1FST=10THEN DD= 
1 ELSE IFST=6 THENDD=2 ELSE IFST=12THEN 
DD=3 

460 PLAY"V9L4" , "V9L4" : ON DD+1 GOSUB 510, 
520,530,540 

470 IF STOSEIG1THEN 910 
480 NEXTG 

490 FDRTE=1T0240:NEXT 
500 rR=110:G0T0310 

510 PUTSPRITEO, (80,50) ,5, 1 : PLAY "D3T=TT j E 
","03T«=TT;A" , "03T = TT;E" :FDRTE=nOTR: NEXT 
TE : PUTSPR I TEO , ( 300 , 200 ) , , 5 : RETURN 
520 PUTSPR I TE1 , (113, 83), 10, 1 :PLAY"03T=TT 
•,G","03T=T7 ;C","03T=TT;G" : F0RTE = 1 TO I R :NE 
X TTE: PUTSPR I TE1 , (300,200) ,0,5: RE TURN 
530 PUTSPRITE2, (BO, 116) ,6,1 :PLAY"03T=TT ; 
C","03T=TT;F","03T=TT;C M :F0RTE=1T0TR:NEX 
TTE:PUTSPRITE2, (300,200) ,0,5:RETURN 
540 PUTSPR I TE3, (47.B3) , 12, 1 : PLAY"03T=TT ; 
B" , "03T = TT;D" , "03T=TT ; B" :FOR TE=1 TOTR :NEX 
TTE:PUTSPR1TE3, (300,200) ,0,5:REIURN 
550 ' 

560 ' IMPRIME PALAVRAS 
570 ' 

5B0 F0RF=1T0LEN(AS) :PRESET(A,B) ,1 :PRINT« 
1,MID*(A»,F,1 ) :B=B+ES: NEXT: RE TURN 
590 • 

600 ' ROTINA OPCOES 
610 • 

620 ONSTRIG GOSUB 680: STRIGIO )0N 
630 ST=STICK(0) : IFST=3THENL0=L0+12ELSE I F 
ST=71HENL0=L0-12 

640 1FL0>1B3THENL0=159 ELSE IFL0<159THEN 
L0=1B3 

650 FOR TE=1T040:NEXT 
660 FUT5PRITE4, (L0.150) .3,0 
670 G0T0630 

6B0 IFL0=171THENSTR1G(0)0FF:L1NE(5,170) - 
(200,182) , 1,BF:PLAY"V9L4" , "V9L4" :RETURN2 
70 

690 IFL0=159THENSTRIG(0)0FF:G0T0 720 
700 IFL0=1B3THENSTRI6(0)0FF:G0T0 810 
710 • 

720 • REPETE SEQUENC1A 
730 ' 

740 IF SQ=0THENG0T0600 

750 C0L0R15:LINE(8O,95)-(llO,107) , 1 , BF : P 
RESET (BO, 97) , 1 : PRINTS 1 , SO 

760 PLAY"V9L4" , "V9L4 " :F0RF=1T0S0: IF SE(F 
)=5THEN DD=0 ELSE IFSE ( F ) =10THEN DD= 1 EL 
SE IFSE(F)=6 THENDD=2 ELSE IFSE ( F ) =12THE 
N DD=3 

770 ON DD»1 GOSUB 510,520,530,540 
7B0 NEXTF 
790 G0T0600 
800 ' 

810 ' MAIOR SEOUENCIA 
B20 ' 
B30 IF MS-OTHENGDT0600 



840 C0L0R15:L1NE(B0,95)-(110,107) ,1,BF:P 

RESET (80,97) , 1 : PR I NTH 1 , IIS 

850 PLAY"V9L4","V9L4 , ':F0RF = 1T0MS: IF MS(F 

)=5THEN DD=0 ELSE IFMS(F ) =10THEN DD=1 EL 

SE IFMS(F)=6 THENDD=2 ELSE 1FMS(F ) =12THE 

N l)D=3 

B60 ON DD + 1 GOSUB 510,520,530,540 

B70 NEXTF 

BBO G0T0600 

B90 DATA 0,0,1,3,7,15,1,1,1,1,1,0,0,0,0, 

0,0,0, 12B, 192, 224, 240, 1 28 , 12B , 128 , 128 , 1 2 

a , o , o , o , o , o 

900 ' 

910 ' FIH DE JOGO 

920 

93'") F0RTE = 1 I0100:NEXTTE:PLAY' , V14L201C. . . 

. " , "V14L'^02D. ..." 

740 TR=1 10 : ] FSO< =5THENA4="Sua memOria es 

ta pessima. . . " :G0SUB1090 

9S0 IFSU> 5ANDS0<= 10THENA*="Preste ma is a 

l:pni;ao BOI mim ' " : GUSUB1090 

760 irsu > 10ANDS(K = 1 5THENA*= "Quem sabe da 

DrOxima vez . . . " :G0SUB1090 
970 IFSQ>15ANDSQ<=20THENA*="Nao fique fe 
liz.E sib o inlcio. " :GOSUB1090 
980 IFSQ>20ANDSQ<=25THENA*="Voce esta fi 
cando quen te ! " : G0SUB1090 

990 IFS0>25ANDS0<=30THENA*="Voce esta VI 
rando urn EXPERT !" :G0SUB1090 

1000 IFSQ>30ANDSQ<=35THENA*="Respire fun 
do e tente de novo ' " : GOSUB1090 
1010 IFSQ>35ANDSQ<=39THENA*="Quase que v 

oce me der rubs ' I ' " : G0SUB1090 

1020 !FSQ=>40THENA* = ' , Voce e um G E N I 

1 ! " :G0SUB1090:G0SUB1050 
1030 IFS0X1SIHEN MS=SQ:F0R F=1T0SQ : MS ( F ) 
=SE(F) :NEXT 
1040 GOT0600 

1050 PLAY"V505L60BCDEBFDEBCBDBEFBEBDBCFB 
BCDEFBDBFBEBDBFBCBDBFBEBDBFBV6CBDBFEBCDE 
DBCBDBEBDBCBDBEBDV7BCDBEDBCBDBEFBCBDBEFB 
CBDBEBDCBDFCDBFV8BCDEBDBCBDEBFBCBDEBCBDB 
FEFV9BCDEBDBCBDEBCBDBEF " 

1060 BEEP :S0UND7, 254 :S0UND8, 15:S0UND1 ,0: 
F0RG=255T00STEP-1: SOUNDO, G:NE XT :F0RG=0T0 
255 :SOUNDO,G: NEXT :F0RG=255T00STEP-1 :SOUN 
DO,G:NEXTG 

1070 A=113:B=116:C=47:FORH=50TOOSTEP-1 :P 
UTSPRITE6, (80,H) , 7 , 1 : PUTSPR I TE7 , (A,B3) ,1 
1 ,1 : PUTSPR I TEB, (80,B) , 9 , 1 : PUTSPR I TE9, (C, 
83) , 3,1:A=A+1 :B=B+l:OC-l : SOUNDO , H :NEX T 
1080 F0RH=0T050: PUTSPR I TE6, ( 80 , H ) ,7 , 1 : PU 
TSPRITE7, (A.B3) , 1 1 , 1 : PUTSPR I TEB , (80, B) ,9 
,1:PUTSPRITE9, (C.B3) , 3, 1 : A=A-1 : B=B-1 :C=C 
+ 1 : SOUNDO , H : NE X T : S0UND8 , : RETURN 
1090 C0L0R7:X=10:Y=175:F0RF=1T0LEN(A») :P 
RESET (X.Y) ,l:PRINT#l,r-IID*(A«,F,l) :X = X+6: 
NEXT:RETURN 



SUN PHOTO INFORMATICA 

O MAIS COMPLETO SORTIMENTO DE SOFTWARE PARA MSX 



• DRIVE DDX 51/4 720 KB 
NOVO LANCAMENTO - VENDA 
EXCLUSIVA 

• DRIVES DDX TIPOB 

• CARTAO 80 COLUNAS 

• GABINETE P/DRIVE COM FONTE 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 



• DISQUETES 

• INTERFACE DUPLA P/DRIVE 

• ARQUIVOS P/DISQUETES 

• MONITORES 

• FORMULARIOS 
ULT1MOS LANQAMENTOS 



O 

sunphoro 



Rua Torres Camara, 440 - Aldeota -CEP. 60150 
Fortaleza - CE *** Fone: (085) 244-2308 



CPU /i 



LIVROSDAALEPH: 



BASIC 

para 

Iniciantes 



cut-so de 
basic 




Banco de 
Dados 



Editor de 
textos 



Planillha 
de 

calculos 



Resumo 
de Basic 

Logo 
Horword 
Hotdata 
Hotplan 




COMO USAH 
SEU HOTBIT 







COMO RECEBER OS LIVROS EM SUA CASA! 

Os livros da ALEPH podem ser encontrados em livrarias, magazines 
e bjas de computagao. Se preferir, para sua maiorcomodidade e para 
aproveiarnossapromocao especial para os leitoresdaCPU, fagaseu 
pedido diretamerte. Antes mesmo de ligar seu MSX, mande o pedido 
ao lado conforme as instrucoes e os livros serao enviados imediata- 
mente por porte registrado: as despesas de correio correm por nossa 
corta e voce tera urn desconto especial I 
Maiores InformacOes: (01 1) 843-3202 



Programas 
em Basic e 
L.M. 




O MELHOR SOFTWARE PARA SEU MSX! 



J Km* ofau irapou I 

f a i" iVli*. ■ <fc Pn«o*> 



MANUAL DE 
rsGTRLXpOES 




A*»oci**» Dnnkua . 

LISTA DE PREgOS: tViTv^xl 

HOTDATA 170,00 

HOTWORD 153,00 

HOTPLAN 170,00 

COMO USAR SEU HOTBIT 261,00 

LINGUAGEM DE MAQU1NA MSX 248,00 

PROGRAMACAO AVAN£ADA EM MSX . . . 288,00 

TABELA DE MNBMONICOS Z80 53,00 

HOTLOGO 173,00 

BASIC PARA CRIANCAS 222,00 

CURSO DE BASIC VOL.1 257,00 

PROGRAMACAO PROFISSIONAL EM BASIC 326,00 
EXPERT PLUS-M.DE INSTRUCOES .... 341,00 

LINGUAGEM BASIC MSX 368.00 

COLECAO DE PROGRAM AS VOL.1 . . . . 231,00 

COLECAO DE PROGRAMAS VOL 2249,00 

JOGOS DE HAB1LIDADE 173,00 

APROFUNDANDO-SE NO MSX 321,00 

100 DICAS PARA MSX 321,00 

+50 DICAS PARA MSX 338,00 

USANDO O DISK DRIVE NO MSX .... 321,00 

SISTEMA DE DISCO PARA MSX 236,00 

DRIVES-NOVOS HORIZONTES PARA SEU MSX 257,00 
EXPERT DD PLUS-M.DE INSTRUCOES . . . 321,00 

CURSO DE MUSICA MSX 236,00 

DESENHOS BASICOS NO MSX 212.00 

ASTROLOGIA NO MSX 288,00 

CIRCUITOS ELETR6NICOS MSX 321,00 

Prepss v4lidos at6 20 de Janeiro de 1 990 
Promocao Espedal paraos leitorese asSnantesdaCPU: 15%de 
desoonto (para pedldos envtados ate 20/01 /90) e despesas postals 
de remessa por conta da ALEPH ill! 



SIM 



quero receber pelo correio por porte 
, registrado os livros dtscriminados abaixo: 



Quart. Hub 



Preco 



TOTAL 



Descorto de 1 5% (ate 20/01/90) 



VALORAPAGAR 



Sub-Totat 



Estou enviando um cheque cruzado nominal a ALEPH 

PAP. Ltdado banco n 9 agenda n 9 

no valor de nCz$ para receber os livros 

ind'cados acima sem outras despesas de mhha parte. 

NOME: 

END: , 



CIDADE: 



UF: 



Tenho umdrwede (_)5 1/4" (_)3 1/2" equero receber 
um catalogo dos kis (livro+disco). 




PROGRAMA 

J O G 



ALCATRAZ 

A fuga impossivel 



L UIZ FERN A NDO FIA CADORI 



Controles: 

— Cursores (cima, baixo, direito e 
esquerda) 

— Select (o que voce ve no local) 

— Esc (o que voce carrega) 

OBS: No lugar da letro "C". voce 
deve colocar a letra "C". Nao h6 
acentuacoes grdficas. 

Roteiro 

Para conseguir escapar de Al- 
catraz, voce deve seguir estritamen 
te os numeros na sua ordem crescen- 
te. Vomos comecar do numero 1 . Lo 
calize-o no mapa e fa<;a o :seguin 
te: 

1 — Pressione Select 

Pegue lencol. Ap6s isso, rasgue-o e, 
depois, amarre-o em tiros; voce ter6 
uma corda. 

2 — Pressione Select (guarda) 
Pe<;a comida guarda (Ele satisfez 
seu pedido e saiu, deixando a chave 
Idfora). 

Pegue comida (OK) 

Puxe corda (Encostou num objeto 16 

fora. Nao d6 para ver o que e) 

Puxe corda (A chave veio junto com 

ela) 

Abra arades chave (Abriu) 

3 — Abra grades chave (Abriu de 
novo) 

Solte chave (Est6 no chao) 

4 — Pressione Select (cobertor e 
presididrio) 

Pegue cobertor (OK) 

De comida presidi6rio (Ele aceitou e 

Ihe deu dinheiro em troca) 

5 — Pressione Select (serra) 
Pegue serra (OK) 

6 — Pressione Select (tornado) 
Coloque serra tornado (Agora ela es 
t6 pronto para funcionar) 
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Ligue serra (Estd ligada) 

Corte porta serra (A porta coiu em 

pedacos) 

Solte serra (Estd no chao) 

7 — Pressione Select (pilha e ba 
ralho) 

Pegue pilha (OK) 
Pegue baralho (OK) 

8 — Pressione Select (guarda) 

De dinheiro guarda (Ele aceitou e 
deixou voce passar) 
OBS: Cuidado, pois a direita h6 uma 
cadeira eletrica, que poderd levd-lo 
6 morte, caso encoste nela. 

9 — Pressione Select (lanterno e 
revdlver) 

Pegue lanterna (OK) 

Coloque pilha lanterna (OK, Acho 

que agora vai funcionar) 

Ligue lanterna (Estd acesa) 

10 — Pressione Select (fdsforos) 
Pegue fdsforos (OK) 

11 — Pressione Select (jornal) 
Pegue jornal (OK) 

Tire pilha lanterna (Estd fora) 
Solte lanterno (Estd no chao) 

12 — Coloque jornal porta (coube 
sobre ela) 

Queime jornal fdsforos (O fogo 
abriu uma passagem) 

13 — Coloque cobertor fogo (Ele o 
abafou) 

Solte fdsforos (Estd no chao) 

14 — Pressione Select (dgua) 
Pegue dgua (OK) 

15 — Pressione Select (espelho) 
Pegue espelho (OK) 

16 — Pressione Select (fita) 
Pegue fita (OK) 

17 — Pressione Select (olarme) 
Jogue dgua alarme (Entrou em cur- 
to) 

18 — Pressione Select (luz) 
Coloque espelho luz (Voce conse- 
guiu! Desativou o alarme) 



19 • — Pressione Select (gravador) 
Pegue gravador (OK) 

Coloque pilha gravador (Encaixou 

perfeitomente) 

Coloque fita gravador (OK) 

20 — Pressione Select (roupa) 
Pegue roupa (OK) 

Vista roupa (Estd no corpo. Tern urn 
caimento perfeito) 

21 — Pressione Select (caes) 
Ligue gravador (Toca uma musica 
suave... dd vontade de dormir) 

22 — Voce passou pelos caes. pois 
eles dormiam. Agora voce conse 
guiu sair do predio, mas ainda falto 
transpor o pdtio. 

Solte gravador (Estd no chao) 

23 — Pressione Select (pd) 
Pegue pd 

24 — Cave terra pd (Urn buraco foi 
aberto) 

Solte pd (Estd no chao) 

25 — Pressione Select (dinheiro) 
Pegue dinheiro (OK) 

26 — Pressione Select (corcereiro) 
De barolho corcereiro (Ele oceitou e 
foi embora) 

27 — Pressione Select (poco) 
Coloque corda poco (OK, ela voi ate 
o fundo) 

Entre poco. - Assim, voce escapa 
de ALCATRAZ. Mas o fim eu nao con- 
to, deixo para voce descobrir. 
OBS.: Nao se esqueca de que coda 
numero equivale ao mesmo do 
mapa, e voce deve estar no mesma 
posicao em que eles se encontram 
no mapa. 

Luiz Fernando Fiacadori, 17 anos, 

cursa o 3° colegial em 

Sao Paulo. 

com curso de Basic 

e ingles, fazendo parte da 

equipe PAUL/SOFT. 
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COEHtt On DliK 



( 



Ei, Medusi) cono\ 
voce «p«rtceu 
por »qui ? 





f£u fui retire 

tela do jogo Kn 

I con o SCREEN 



retirada de una 
Knightnare 

STEALER 



scnrrn 




J Ei, eu tanben 
quero tirar 
telasde jogos M 



>- 



Mas,uoc< nao 

pode. Voce" c 

urt simples 

desenho da 

colccao conies 

Oh DISK. 





Entao, S; 
quern < 
pode » ■> 



Retira qual- 

quer tela d* 

qualquer f*se 

do seu jogo 

f auorito II 

Inclusive os 

Sprites III 




voando 
conprar o 

3*U II 




Ou se prei=e- I 
rir, vi cor- 
rendo, Beep! 



Precise achar 
uri Jeito de ca- 
talogar as ni- 
nhas colecoesll 




( RCNEIkY 



300K — VIDEO 

CONTROLLER 
■— lilUilC— 1 




/ Controlan su* 

{ de liuros, nusicas' ou 

\ t'Meos, con rapidez 
\ 4 seguranca. 



It-JH 



RMIBR . 

n CDMPUTRDDR DR DECRDR 
PDRMRTD VMS 
NCZ* 433,010] 



TK9Q/95 
RMIGR 



SCREEN 3TERLER > NCZ* 1B3,G10J 
COMICS DM DISK > NCZ* 3303,030 
BE301 5HPPE3 ■ NCZ* 333,0303 
CDLOR SHRPES 1 NCZ* 1313,(001 
THE CDDK BDDK • NCZ* 343,0303 
BDDK CONTROLLER i NCZ* HHB,0in] 
VIDEO CONTROLLER! NCZ* SH5,0O3 
MUS IC CONTROLLER- NCZ* BBBJ3GI 



INTEGRRDO MUSIC . VIDEO C 

nnn> cnrjTPni 1 rp rjrrt. orin.on 



THE COOK BOOK, BOOK, VIDEO E MU- 
SIC CONTROLLER, REQUEREM SOrT 
dBP.SE II PLUS. 



Mas, en outro local... I 



I Uaul quen e 
aquele Boni- 
^ tao 1 



') 



BONITAO 




<x 



iEl« * undo*] 

desenhos da 

colecao 600 

Shapes. 



BOD 



Colccao 

con 600 

Shapes 

altanen- 

te deta- 

lhados, 

con os 

nais ua- 

riados 

tenas. 

3 discos. 



Crie a sua propria esto- 
ria en quadrinhos con a 
COlecao COMICS DM DISK. 



LDMICS ON DISK 



Eu guardo todas 
»s ninhas gosto- 

surtis no THE 

COOK BOOK. UM au- 

tentico livro de 

receitas !!! 



VOCE ,H\ ViU 

nm winea - ? 




COLO^ iHiPEi 

SHftPES COLORIDOS PARA 
ABERTURAS EM VIDEO CAS- 
SETE. EXCE- 
LENTE PARA 

DESKTOP 
PUBLISHING 
OU 
DESKTOP 
PRESENTA- 
TION. 




|fiHJ4A 6 CiHpuTflbOR DA uECAuA. 
rita de video, nostrando toda 
a potencialidade do conputador 
que ven revolucionando a infor- 
natica nundial. Entre na dinen- 
Sflp <3Q inposstvel. rornatovHS. 




Envie oHaciua narninal du. 
wale Pdnt.Bl(Bq]6nDiB l<de 
Marco) ■ ■ 

DI5CDVERY INFDRMRTICfl LTDR 
RUR DR QUITRNDR, 19 5L 404 
CENTRD • RID DE JRNEIRD • RJ 
CRIXR PD5TRL 3043 ■ CEP 30001 

CREDENCIRMOB REVENDEDDRE5. INrORME-SE 



PECR 

CRTRLDGD 

CDMPLETD 



ESTfi PAQINA FOI DESENVOLVIDfl COM OS SEQUINTES 
PRODUTOS' GRRPHOS 3, GRAPHOS PRO, 600 SHAPES, 

COMICS ON DISK, SCREEN STEALER, LETTERS 1*1 E 
SUPER LETTERS ml. EM UM MICRO MSX 1.1 COM 1 
DRIVE E IMPRESSORA MTA II TAQA A SUA TAMBEM II 




UNIVERSAL COMPUTER 



CURSOS & PROGRAMAS ESPECIALIZADOS EM MSX 



BASIC BASICO e AVANQADO 

DBASE II PLUS INTERATIVO 

e PROGRAMADO (BANCO DE DADOS) 

WORDSTAR (PROCESSADOR DE TEXTO) 

MSX-WORD DA CIBERTRON 

(PROCESSADOR DE TEXTO) 

TURBO PASCAL 



DESENVOLVEMOS 
SISTEMAS POR 
ENCOMENDA: 

• BANCO DE DADOS 

• CONTAS A PAGAR 

• CONTAS A RECEBER 

• CONTROLE DE ESTOQUE 

• FLUXO DE CAIXA, ETC. 



MATRfcULAS ABERTAS 



* UNIVERSAL COMPUTER 

RUA LUISGUIMARAES.89 

VILA ISABEL- RJ 

CEP 20.552 - TEL.: (021) 577-5356 
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?SALAO 

DOMSXNA 
FENASOFT. 



Participe do maior 
evento de MSX no Brasi 




Dia24a27deabrildel990 
no pavilhao de exposicoes da Bienal do Ibirapuera 

Sao Paulo - Brasil 



Realizacao: 



Apoio: 



Fcnciyoft 

R. Senador Dantas, 117 sola 1102 
Centra -Tel. (021)533-2372 
CBP 20031 - Rio de Janeiro - RJ 
Robert D. Dannemberg 




AGUIA 

li i ,• ' t > m rvi A f i ( . -\ 
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Av. N. S. de Copacabana, 605 salo 804 
Copacabana - Tel. (021) 235-3541 
CEP 22040- Rio de Janeiro -RJ 
Jose Idemar 



A Revista do MSX 




PROGRAMA 

J O G 



THE DAM BUSTER 



MARCUS V. DEA. B. NEVES 



Ano: 1932 — Local: Vale do Ruhr, 
Norte da Europa. Voce, agora, faz 
parte do esquadrao de Elite 617 da 
RAF. Pilotando um bombardeiro Lan- 
caster, voce deverd lancar uma bom- 
ba sobre uma represa inimiga. 

OMENU: 

1 — FLIGHT LIEUTENANT 

2 — SQUADRON LEADER — 
decola do aeroporto de Scampton 
(requer habilidode para controlar 
todas as posi?6es da tripulacao). 

POSICOES: 

* PILOTO (acionado pela tecla 1) — 
permite o controle do aviao. A mar- 
gem esquerda da tela contem um al- 
tfmetro com dois indicadores. O 
menor mede incrementos de 100 pes 
e o maior indica um aumento de 5 
pes. Para direcionar o aviao, use o 
cursor. O segundo instrumento con- 
tando a partir da esquerda e a bus- 
sola e a direcao selecionada pelo 
navegador. O instrumento seguinte 
e o indicador de horizonte artificial 
e o instrumento da extrema direita 
e o indicador de velocidade. 

Na parte inferior de todas as 
telas, podemos ver um retangulo. 
Ele indica que voce estd sendo 
chamado para ocupar uma outra 
posicao (de acordo com o numero). 

* ARTILHEIRO DIANTEIRO (acionado 
pela tecla 2) — mostra a mira onde 
se centralizam os disparos das 
metralhadoras. A mira e movida 
pelo cursor. O artilheiro dianteiro 
tambem e responsdvel pelo lan- 
camento de bombas. 

* ARTILHEIRO TRASEIRO (acionado 
pela tecla 3) — idem d posicao an- 
terior, porem com visao traseira. 



* BOMBARDEIRO (acionado pela 
tecla 4) — deve ser ocupado quando 
a represa estiver prdxima. O ins- 
trumento da esquerda e o interrup- 
tor de rotacao da bomba. O da 
direita aciona os refletores. Para 
acionar um dado instrumento, mova 
lateralmente o cursor (um ponto 
negro indicar6 qual deles serd al- 
terado) e aperte a barra de espacos. 
Voce s6 ver6 o foco dos seus re- 
fletores em altitudes inferiores a 
100 pes. 

* NAVEGADOR (acionado pela 
tecla 5) — atraves do cursor, deter 
mina-se a rota do vdo. Voce pode 
visualizar 6 mapas que cobrem o 
Norte da Europa. Para mudar de 
mapa, basta p6r o cursor "fora da 
tela". Para visualizar o destino e a 
sua posicao atual, aperte a barra de 
espacos. 

Para direcionar o aviao na rota es- 
colhida, retorne d posicao do piloto 
e mova lateralmente os cursores. 
Voce ver6 a bussola se mover ate 
surgir um traco vertical. Centralize 
este traco e voce estard na rota cor- 
reta. Confira sua posicao no mapa. 

AS CONVENCOES DO MAPA SAO: 

— Circulos verdes: instalacoes 
militares. 

— Avioes vermelhos: aeroportos 
militares. 

— Hexdgonos violeta: centros 
populacionais. 

— Chamines azuis: industrias. 

ENGENHEIRO (duas telas diferen- 
tos): 

* TELA 1 (acionada pela tecla 6) — 
mostra 4 alavancas de injecao de 
combustlvel (esquerda inferior), 4 



controles de "BOOSTER" (bomba de 
alimentocao-direita inferior) e 4 ex 

tintores. 

Os mostradores centrais ddo a 
rotacao por minuto dos motores. Se 
um motor incendiar, seu respectivo 
mostrador pisca e o CORRETO ex 
tintor deverd ser usado. 

Cada alavanca pode ser acionada 
em conjunto ou isoladamente, 
movendo-se lateralmente o cursor, 
Um ponto negro que se desloca 
(para os extintores e sd mover o cur 
sor para cima) indica a alavanca (ou 
conjunto das mesmos), que serd 
acionada ao se apertar a barra de 
espacos e mover o cursor (simul- 
taneamente). 

* TELA 2 (acionada pela tecla 7) — d 
direita, temos o estabilizador. Subin- 
do a alavanca, causaremos um 
pequeno desvio para a direita. Des 
cendo, o desvio serd para a esquer- 
da. 

Na esquerda temos os FLAPS 
(aumentom a drea util das asas). 

No centro temos o controle do 
trem de aterrisagem, e, acima, os 4 
mostradores de consumo de combus 
tivel (um para cada motor, sendo a 
posicao respectiva a cada um dos 
motores). 

A forma de acionamento de cada 
controle e como a descricao da TELA 
1. 

A MISSAO 

Pressione 1 ou 2 para comecar. 

Escolhemos 2. Nds estamos no 
aeroporto de Scampton e jd rece 
bemos ordem de decolor. Vd para a 
primeira posicao do engenheiro. 
Com o ponto negro no centro das 
alavancas de combustlvel, aperte a 
barra de espacos e mova a alavanca 
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para cima ate 6800. Mova o ponto 
para a posicao central dos BOOS 
TER, aperte o botao de disparo e 
mova a aiavanca para cima ale os 
mostradores do BOOSTER do com- 
bustivel se igualarem (OBS: os 
BOOSTERS controlam o angulo dos 
p6s das helices em relacoo a corren- 
te de ar, portanto, urn 6ngulo maior 
"corta mais ar". Escolher o angulo e 
semelhante a selecionar a marcha 
de um carro; se for injetado combus- 
tivel acima da capacidade da helice, 
ela "cortard o ar" e o motor ir6 in- 
cendior se). 

Volte a posicao do piloto. e, a 100 
pes, levante o nariz ao aviao. Vd 
para a segunda tela do engenheiro 
e recolha o trem de pouso. 

Na decolagem normal, voce 
acelera os motores ao mdximo, 
colocando o BOOSTER em meia mar 
cha e abaixando os flaps. Tente, des- 
ta forma, quando estiver mais 
treinado. 

Ocupe a posicao do navegador e 



escolha uma rota ate os represas. 

Se voce voar a mais de 100 pes, 
sera objeto de ataque dos an- 
tiaereos e dos avioes inimigos. Sob 
ataque, voce serd chamado a po- 
sicao do artilheiro. Destruo somente 
os baldes ou evite-os. Se voce error 
muitos tiros, seu artilheiro serdmor- 
talmente ferido. Para um ataque 
bem sucedido, sua velocidade 
deverd ser de 230 milhas por hora e 
a sua latitude de 60 pes. A distancia 
da represa na hora do lancamento 
deve ser de 800 jardas. Um pouco 
antes de chegar d regiao da re- 
presa, ocupe a posicao de bombar- 
deiro. Ligue o interruptor de rotacao 
da bomba e acenda os refletores. 
Utilize as miras especiais para ajus- 
tor a distancia. Aproxime se da 
represa em linha reta, passando por 
toda a extensao do logo. As torres 
do represa serao visiveis na posicao 
do piloto. 

Ajuste a velocidade quando o in- 
dicador azul de velocidade se escon 



der por trds da marca vermelha. 
Voce, estando na velocidade 
adequada, ajuste a alturo para que 
s6 os focos dos seus refletores se 
juntem. Use a tela e use os pontos 
de mira do artilheiro dianteiro. No 
momento em que os pontos de mira 
estiverem alinhados com a torre da 
represa, solte a bomba. 

Se a bomba for lancada, como seu 
criador previu, ela rolard na super- 
ficie do logo, passard por cima da 
rede e baterd no muro da represa. 

Um ultimo comentdrio: voce pode 
alcancar a velocidade de lancamen- 
to com somente 3 motores, mas isto 
requer muita pericia. 



NOTA FINAL: 

A BOMBA, UMA VEZ COLOCADA 
EM ROTACAO, TEM QUE SER LAN 
CADA. 



BOASORTE !!! 



A PARTIR DE 

AGORA O FUTURO DO 

MSX SE ESCREVE ASSIM, 




N&MI 

SOFTWARE 



Omelhoremjogos!!! 
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freddy hardest ii 
attacked 
elite especial 
corsArio 

JAWS 

WEST BANK 

EMILI0 BUTRAGUENHOII 

RESGATE ATLANTIDA 

BASKET PETR0VIC 

COMMAND IV 

JOE BLADE 

MAMB0 

UNDERGROUND 

DEFR0M 

MARTIANS INVADER 

YESS00 (THE UNICORN) 



MSX 2.0 



ASH-GUINE 

EAGLE WAR 

GENGIS KHAN 

STAR SHIP RENDEZEV0US 

E ULTIMAS 
NOVIDADES TAMBEM! 

QUALQUERJ0G01.1 
NCZ$ 20,00 

QUALQUER J0G0 2.0 
NCZ$ 30,00 

•DISCO NA0 INCLUSO 
PREQO DO DISCO 
NCZ$ 20,00 



PERIFERICOS 



Os melhores com 

a maior garantia 

(1 ano) 



SUCESS0 DE VENDAS! 



NEWDICAS DA 
NEWS0FT (2 a - edigao) NCZ$ 1 00,00 



S0LICITE 
CATAL0Q0 INTEIRAMEMTE GRATIS 



"Pedidos diretamente a Konami Software Informatica Ltda. 

atraves de cheque nominal ou vale postal "ag. Arcos" 
Cod. 52231 7 - Rua Sete de Setembro, 92 sala 221 
Rio de Janeiro - RJ - CEP. 20.001 



HUNDRA 



O Jogo Hundra e muito bem 
elaborado. tanto nos efeitos gra 
ficos quonto sonoros. Hundra e a his- 
t6ria de uma guerreira Viking, que 
procure esclarecer o desapareci 
mento do seu rei, que foi raptado. 

OBJETIVO 

Sendo a unica pessoa que sabe do 
desoparecimento do rei, voce ir6 
tentar alertor a aldeia. Ninguem 
acredita em voce por isso voce 
tem que solucionar todo o misterio. 

O JOGO 

Voce ir6 enfrentar varios obs 
tdculos e seis objetos eslarao es 
palhados pelo percurso, que rera 



que ser percorrido para alcancar o 
seu objetivo. Os objetos sao: ca- 
veira, chave, bolha, bola, diamante 
e um machado. 

Todo cuidado deve ser tornado 
com um coracao que pode aparecer. 
Nao passe por ele nem o toque. 

VIDAS E ENERGIA 
INFINITA 

A seguir, um programa que fa- 
cijitar6 a conclusao do jogo. 
1.6 SCREENO:KEY OFF:POKE &HF 
CAB, 1 :FOR N= &H8250 TO 
H8252:POKEN.O:NEXTN 
20 LOCATE 8,12: INPUT'VIDAS IN 
FINITAS (S/N)";A$:IF A$="S" THEN 
POKE &H8250,1 
30LOCATE8.12: INPUT "ENERGIA IN 



OB 
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FINITA (S/N)";A$:IF A$="S"THEN 

POKE&H8251.1 

40POKE&H8252.1 

50 COLOR 1,1,1: SCREEN 2 

60 CLEAR 200,35499 

70BLOAD"HUNDR1",R:BLOAD"HUN 

DR2":BLOAD'HUNDR3", R:BLOA 

D"HUNDR4":BLOAD"HUNDR5",R 

80CLEAR 200.8HF37F 

90BLOAD"HUNDR6" 

100 IF PEEK(SH8250) THEN FOR 

N = 8HA49D:POKE N,0 :NEXTN:FOR 

N = &HA0DDTO&HA0DF:POKEN,0: 

NEXTIN 

110 IF PEEK (&HB251) THEN OKE 

&HA450.0 

120 IF PEEK (&H8252) THEN POKE 

&H9A19.&HC3 

130 DEFUSR = &H8383 : FOR 1 = 1 TO 

2000 : NEXT : A=USR (0) 



"A REVOLUTION FAZ ANIVERSARIO 
E QUEM GANHA E VOC§ QUE TEM:" 

MSXI-MSXIIE MEGARAM 



Translormacflo2.0 
MegaramOisk2S6DDX 
Interface p. Drive DDX 
80 Colunas (inlerface/DDXj 
Drives 5 1/4 e 3,5 completes 

Modems 
Impressoras 
Monitores 
Jogoseaplic. p/2.0 

Jogos Megaram 

Capas, cobos, porto-disketes 

Disketes5l/4"e3,5" 

Computadores Expert DD Plus / Plus 



% 



--%, 



%° 







1AN0DEGARANTIA 



LANCAMENTO EXCLUSIVO 

j*^S s ^ Tronstormocdo p/compulodores MSX I, p/MSX 2.0, 
quafidode DOX com t ano de garontia. 



PROMOCAO DE LANCAMENTO 
5 JOGOS GRATIS 



Megaram Disk 256K DOX. 

Agora voce 16 pode ter a sua gr6fis. 

REPRESENTANTE MSX SOFT 



Jogos Aplicativos • UtilitArios em 
disco, fitaou cartucho, grand* 
acarvo de programoi com todas 
a% novidades vindas do exterior. 



Sempre Novos Loncamentos — 10 Jogos + Fita/Disco — SuperpromotOo 



MSX 



Funcionomos nos dios uteis das 9:00 As 19:00 oos s6bados das 9:00 as 14:00 

REVOLUTION SOFTWARE 
AV. PRESIOENTE VARGAS. 633/2120 
CENTRO — RJ — CEP 20071 

Pr6ximo oo Metro, esqulna com Uruguoiono 




REPRESENTANTE MSXSOFT INFORMATICA _ REVISTAS E ASSINATURAS CPU 



CPU 

CLUBE DO LEITOR 
O CARTAO DO MSX 




DISCOVERY INFORMATICA 

10% Desconto em seus produtos. 

EDITORA ALEPH 

15% desconto em suas publicacoes. 

REVOLUTION 

20% desconto nas compras de software. 

NEWSOFT 

10% desconto na compra dos jogos comuns. 

20% desconto nos jogos especiais. 

25% desconto nos aplicativos. 

30% desconto na compra de livros. 

5% desconto na compra de perifericos e suprimentos. 

THUNDERSOFT 

20% desconto em todos os seus produtos. 

NEWDATA 

5% desconto nos produtos de representacao/revenda. 
1 0% desconto nos seus produtos. 



ESPACIAL ELETRONICA 

20% desconto nos seus produtos. 

INFORTELLES 

15% desconto em geral. 

GAME OF TIME 

10% desconto em geral. 

SOFTMARK 

12% desconto nos seus produtos. 

SOFT DESIGNS 

15% desconto na compra de software e servicos. 

MSX INFORMATICA 

10% desconto em hardware. 

20% desconto em software da MSX INFORMATICA e ou 

10% desconto em software de outras EMPRESAS. 

10% desconto em assistencia tecnica e suprimentos. 



Se voce ainda nao tern um cartao, 
faca logo a sua assinatura de CPU e receba o seu! 



HUNDRA 




OCAMINHOCERTO 

PARAOSEU 

MSX 



SUPRIMENTOS 

Disquetes • Fitas para Impressoras • 
Formularios Continuos 

PERIFERICOS 

Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 • Video 
Station • Interface para Drive • Cartao 
de 80 Colunas • Modem • Monitores 
de Video 

ACESSORIOS 

Gabinete e fonte para drive • Porta 
disquetes em acrilico para 100 discos 

• Capas para micros e impressoras • 
Mesas para computadores e impres- 
soras 

SOFTWARE 

• DBase Ferramenta Profissional para 
manipulagao de banco de dados. 

• Super Calc: A mais famosa Planilha 
de calculos 

(Ambos com suporte tecnico e re- 
posigaode versao) 



LIVROS 

100 Dicas 
Avangada 
MSX (em 



para MSX • Programagao 
» Astrologia • 50 Dicas para 
langamento) • Curso de 



Musica • Curso de Basic 

JOGOS 

Temos a colegao completa inclusive 

os ultimos langamentos. 

temos ainda uma infindade de 

aplicativos, os mais potentes do mer- 

cado. 

FITAS DE VIDEO 

Na Ectron voce encontra o ultimo lan- 
gamento "MPO" em videocassete 
"Curso de Basic MSX". Acompanha 
livro. 



— — 




TURBINE OSEU 
MSX NA ECTRON 

Transforme o seu MSX 1.0/1.1 
em MSX 2.0 de segunda geragao. 





A Ectron lanca com 
exclusividade, o copiador 
"TRAFIC", de fita para disco. 

Agora voce ja pode passar os seus programas 
em fita para disco, sem os velhos problemas 
que ocorrem com os outros copiadores. Acom- 
panha manual de utilizagao e disco. 

Faca seus pedidos atraves da Caixa Postal 12005 
— CEP 02098 — Sao Paulo — SP ou faca-nos 
uma visita: 




SOLICITE CATALOGO 
COM NOSSOSPRODUTOS 

GRATIS! 



ECTRON ELETRONICA LTDA. 

Rua Dr. Cesar, 131 — Metro Santana-Sao Paulo — SP 

Tel.: (011) 290-7266 




A Orionsoft garante 
a qualidade 



A mais complete linha de jogos, aplicativos e utili- 
tarios. Temos tambem a INTERFACE DIGITAL 
LEITORA DE FTTAS para o seu MSX (EXPERT e 
HOT BIT). 

A melhor grava$ao que voce ja" viu no mercado, em 
disquetes, fitas e cartuchos. 



Todos os produtos sao acompanhados de manuais 

de uso detalhados. 

A cada mes novos lancamentos. 

Uma rede de revendedores espalhados por todo o 

BRASIL. 

Para receber informacoes sobre novos lancamcnlos 

envie-nos seu nome e endereco. 



REVENDEDORES 






Procure nossos produtos nas lojas: 


Recite -PE 


Aracaju - SE 




Casas Pernambucanas, Quiminal, 


Casas Pernambucanas 


Brenno Rossi (lodas as lojas). 


System Som, Canada, Casa MarajS 


Belem-PA 


Mesbla, FotiWca 


Fortaleza-CE 


Keuffer 


Sao Paulo -SP 


Top Data 


Vltoria - ES 


Mappin, Bruno Blois, Audio, 


Macel6-AL 


Comercial Siqueira 


CinGtica, Amarosom, Eletropan, 


Eletrodlsco, Canada, Soft Vfdeo 


Brasilia - DF 


Benny, Opticolor, Bruclau, 


Mossord - RN 


DytzData 


Star Computer 


Sen/pro 


Belo Horlzonte - MG 


Tatuf-SP 


Manaus-AM 


Foto Retes 


Cine Foto Menezes 


Clclo 


Caxlas do Sul - RS 


Rio de Janeiro - RJ 


JoSo Pessoa - PB 


Pro-Audio 


Intersoft, Tekbox, Rio Soft 


Center Som, Marconi 





ORfONSOfT 



Rua Alves Guimaraes, 51 9 - Pinheiros - Tel. (01 1 )881 -9204 
CEP 0541 - Sao Paulo - SP 



